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A cége megbízhatósága és jó hírneve a legértékesebb beruházása. Érthető, ha minden törvényes eszközzel 
fellép azon vállalkozások ellen, amelyek jogsértéssel igyekeznek költségüket és áraikat csökkentve kiszorítani 
Önt a piacról. Ne kövesse a példájukat. Az illegális szoftverekkel az Ön vállalata is felesleges jogi és pénzügyi 
kockázatnak lesz kitéve, és örökre elveszítheti jó hírnevét. 


A nem körültekintő, illegális szoftverhasználat az egész társadalomra káros, és mindenki számára számtalan 
veszélyt rejteget. Akadályozza az innovációt, lassítja a gazdaság fejlődését, és biztonsági kockázatot jelent 
a felhasználók számára. Magyarországon az elmúlt évben több mint 20 000 esetben indítottak eljárást 

a szerzői jogok megsértése miatt. A Szerzői Jogi és Számviteli törvény nem szándékos megsértésével Ön is 
könnyen áldozat lehet. 


A BSA egy biztonságos és jogkövető digitális jövőért küzd. 

Legfontosabb feladata, hogy felvilágosítsa a felhasználókat a szoftverekkel kapcsolatos jogokról és kötelezett- 
ségekről, támogassa az innovációt elősegítő állami célkitűzéseket, és harcoljon az illegális szoftverhasználat 
és terjesztés ellen. 


Ha szoftverrel kapcsolatos visszaélést tapasztal, akkor hívja a BSA hotline telefonszámot: --36 80 272-000, 
vagy látogasson el a www.bsa.hu honlapra. 
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Tisztelt Olvasóink! 


Lezajlott a második DigitArt konferencia, több mint száz résztvevővel. Az ese- 
mény az újság szempontjából azért is volt fontosnak mondható, mivel az új 
szerkesztőség egy kerekasztal-beszélgetés folyamán ismerkedhetett a jelenlé- 
vők - iparági résztvevők és olvasók — véleményével. Ezt kiegészítve a DigitArttal 
kapcsolatos közvéleménykutatás tapasztalataival, a szerkesztőség és a kiadó 
egy Magyarországon még soha nem próbált, előremutató lépésre szánta el 
magát. 


A DigitArt magazin következő (2005. júniusi) számától digitális mellékletét CD 
helyett kódszóval védett internetes tartalomként kínálja. Ezzel -— megkerülve az 
eddigi méretbeli korlátokat - egy olyan, struktúrált, folyamatosan frissülő adat- 
bázishoz jutnak olvasóink, amely újszerű megoldásával reméljük példa lehet 
más lapok számára is. 


Ez a megoldás csökkenti a lap előállítási költségeit is, az így felszabaduló ösz- 
szeget azonban mindenféleképpen szeretnénk olvasóink zsebében hagyni. Ezért 
a fenti változással párhuzamosan a lap árát az említett lapszámtól 600 forinttal, 
1396 Ft-ra csökkentjük. 
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Következő számunk június 30-án jelenik meg. 
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Érkezik a Paint 
Shop Pro 9 


A Corel magyarországi forgalmazója 
bejelentette, hogy a hazai piacon immár 
a Corel szoftverpalettáján megjelent a 
Paint Shop Pro 9-es változata. A Jasc 
Software és a Corel egyesülése után 
piacra került szoftver minden tekintetben 
megújult, professzionális, de könnyen 
áttekinthető opciókkal segíti a felhasz- 
nálók mindennapi munkáját. A digitális 
fényképezőgépek robbanásszerű elter- 
jedése azt mutatja, hogy a felhasználók- 
nak szükségük van olyan segítségre is, 
amellyel elrontott fényképeiket a lehető 
legjobb minőségűre javíthatják. A Paint 
Shop Pro képjavító opciói mellett a 
fotósoknak lehetőségük van arra, hogy 
a képeket tovább díszítsék, nyomtassák, 
különböző effektusokkal bolondítsák 
meg, és a kész alkotásokat továbbítsák, 
vagy megosszák a világhálón keresztül. 
A kezdőknek nagy segítség a tökélete- 
sített automatikus képkorrektúra, de a 
felhasználó maga is finomíthat a minő- 
ségen, szinte minden színárnyalatot, 
formát és kontrasztot szabadon változ- 
tathat, sőt az előre generált mesterséges 
sVakus effektusok" segítségével javítani 
és korrigálni is tud a túl sötét képeken. 
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Az Epicor Software 
Corporation (NASDAO: 
EPIC), a kis- és 
középvállalati integrált 
vállalati megoldások 
vezető szállítója beje- 
lentette, hogy az Ilim 
Pulp Corporation az 
Epicor iScala 2.2-t, a 
cég nagy teljesítményű 
ügyviteli rendszerét 
választotta. Az Epicor 
iScala rendszer teljes 
körű vállalatirányi- 

tási funkciókat kínál 
felhasználóinak a világ 
bármely pontján. (Az 
Ilim Pulp Corporation 
az egyik legnagyobb 
oroszországi papíripari 
és papíralapanyagokkal 
foglalkozó vállalat, 
amely a papírpép-elő- 
állítási szegmensben 

a világ tíz legnagyobb 
vállalkozásának 
egyike.) 


Ismét ered- 
ményt hirdetett 
a Canon 


A Canon a digitális 
iskolákért" pályázatára 
2005 januárjában Ko- 
márom-Esztergom me- 
gye és Budapest XVIII. 
kerületének közokta- 
tási intézményei ne- 
vezhettek, ezek közül 
a bakonyszombathelyi 
általános iskola és 
óvoda, valamint Buda- 
pest XVIII. kerületében 
a Pitagorasz Általános 
Iskola nyertek. A 
Környezetvédelmi kü- 
löndíjat az előzsűrizés 
után díjazásra javasolt 
pályázatok értékelését 
követően a kecskédi 
általános iskola nyerte 
el, így az iskola 20 
diákja vehet részt a 
Canon Hungária Kft. 
és a WWF Magyar- 
ország által közösen 
szervezett környe- 
zetvédelmi táborban 
2005 nyarán. 


Sony-tervek a 
Walk"phone"-ra 
A Sony Ericsson 
márciusban mutatta 
be mobiltelefon- 
kamera-digitális 
zenelejátszóját. A 
telefon egy olyan 
névvel fog rendel- 
kezni, ami közel 350 
millió zenelejátszón 
szerepelt az elmúlt 

25 évben: a Walkman 
márka a Sony 
Ericsson anyaválla- 
latához, a Sonyhoz 
tartozik. MP3-akat fog 
lejátszani. 


Globális fesztivál 


nemzetközi hírnévnek örvendő 

ResFest filmfesztivál a 2005- 

ös turnéra a világ minden 
tájáról vár pályázatokat az év legjobb 
rövidfilmje, játékfilmje, videoklippje 
és animációs filmje kategóriában. 
Az esemény, amely általában a jövő 
legjobb filmkészítőinek, tervezőinek és 
animátorainak találkája szokott lenni, 
2005 szeptemberében indul. 
A fesztivál - amely tavaly betekintést 
nyújtott Jonathan Glazer brit ren- 
dező munkájába (Guinness Surfer, 
UNKLE Rabbit In Your Headlights, 
Sexy Beast), valamint a Warp Records 
zenei promócióiba (LFO, Aphex Twin) 
-— azért annyira kedvelt rendezvény, 
mert nagyon alacsony a nevezési díj, 
és kategóriájában ez a legnagyobb 


megmérettetés. Kezdő filmkészítők, 
mozgó grafikai dizájnerek, rövidfilmren- 
dezők és dizájncégek nevezésenként 20 
dollárért indulhattak április 15. előtt. A 
nevezések beadásának végső határideje 
május 13., a nyerteseket július végén 
fogják kihirdetni. 

A fesztivál 2004-ben 13 ország 33 város- 
ában fordult meg. A 2005-ös fesztivál 
győzteseinek munkáit egy évig fogják 
vetíteni olyan városokban mint Tokió, 
Los Angeles, London, Melbourne és 
Cape Town. 

A fesztivál szervezői azt mondják, hogy 
a ResFest amellett kötelezte el magát, 
hogy minden műfajból és vizuális for- 
mában készült munkákat bemutassanak 
— beleértve az elbeszélő, dokumentum, 
kísérleti és dizájn elemekre összponto- 


Müller 


A ResFest 2004 a poli 
tikai, digitálisan animált 
és rövidfilmek kiállítása 
volt, amelyeket több 
mint 1500 nevezésből 
válogattak ki 


BB— 


a filmekért 


sító munkákat is; a nevezések lehetnek 
élő, animált karakteres vagy hibrid 
filmek, és bármilyen formátumban 
beküldhetők. A válogatáson a legfon- 
tosabb kritérium az újítás, - mondták a 
szervezők. 

A 2004-es turné - ahol több mint 1500 
nevezés volt - legkiemelkedőbb munkái 
például a jelentős újítást hozó We Have 
Decided Not To Die, Daniel Askil! által 
készített film, amely keverte a lassú 
fotózást és a vizuális effektusokat, vala- 
mint egy részlet Bushwhacked címmel, 
amelyben az amerikai elnökválasztásról 
szóló filmeket lehetett látni. 

A tavalyi fesztivált jellemző zenei 
klippek között volt a The Street Fit 

But You Know It klippje (effektek a 
Rushestól), valamint a Get Yourself 
High a Chemical Brotherstől. 

A Shynola dizájncéget is bemutatták az 
olyan együtteseknek készített munká- 
ikon keresztül, mint a Blur, UNKLE és 

a Radiohead. Részletes információt a 
rangos eseményről a www.resfest.com 
címen találhatunk. 


GYIK 

Fájlformátumok VHS, 
DVD, Beta SP vagy 
MiniDV 

Határidő április 15. 
(nevezési díj 20 dollár], 
végső határidő május 13. 
(nevezési díj 25 dollár) 
Időtartam nem lehet 
hosszabb 60 percnél 

A filmben vagy 
hangfelvételen szereplő 
színészek és/vagy 
zenészek engedélye szük- 
séges. Aláírt megegyezés 
kötelező. 


Művészet és 


élvezet - Csáki 
László kiállítása 


Csáki László képregény- 
És filmvilágának kulcsa 
a dizájn és a történet 
egysége. Az animáció 
mint műfaj — filmes 

és kétdimenziós 
(képregény) megjelenési 
formában - nem szok- 
ványos a magyar kép- 
zőművészeti színtéren, 
ezért különösen érdekes 
és izgalmas megoldás 
Csáki legújabb 

kiállítása, amely 2005. 
április 12. és május 8 
között tekinthető meg 

a Millenáris Parkban 
(1024 Budapest, Fény 
u. 20-22), 


Új termékcsa- 
láddal jelentke- 
zik a Nikon 


A Nikon 2005-re egy 
teljesen új digitális 
fényképezőgép-csa- 
ládot jelentett be, 
amelynek első 
darabját már bemu- 
tatatták. A Nikon 
Coolpix S1 névre 
hallgató készülék 
mindössze 2 cm vas- 
tag, 5 megapixeles, 
háromszoros zoomal 
rendelkező, 2,5 

inch képátlójú LCD- 
monitorral felszerelt 
kamera, amely az első 
teszteken elég jól vizs- 
gázott a nemzetközi 
szaksajtóban. 


Rudnay Gyula a 
Duna pArt-on 


A váci Duna pArt 
Galériában a magyar 
festészet és grafika 
egyik legjelentősebb 
egyéniségének bravú- 
ros rajzaiból, tanulmá- 
nyaiból nyilt kiállítás. 
A tárlatra látogatók 
ízelítőt kapnak Rudnay 
Gyula festő, grafikus 
(Pelsőc, 1878. január 
9. - Budapest, 1957. 
január 4.) művésze- 
tének jelentőségéből, 
érzéseiből. A kiállítás 
június 30-ig látható, a 
galéria pontos címe: 
2600 Vác, Liszt 
Ferenc sétány 3. 


Sway és a CG- 
cápák 

Az USA-ban lévő 
Sway Studio egy 
fotorealisztikus CG-ak- 
váriumot készített, és 
megtöltötte gyorsétter- 
mi kajára kiéhezett 
cápákkal — mindezt 

a McDonald"- 

s új reklámszpotja 
kedvéért. A szpotot 
úgy készítették el, 
hogy egy nőt felvettek 
greenscreen előtt, 
majd kiegészítették a 
felvételt a CG-cápával. 


Egy év múlva elkészül 
a Design Központ Budapesten 


Bozóki András kulturális miniszter bejelentése szerint a kiírt 
pályázat fényében egy év múlva várhatóan megnyílik a Magyar 
Design Központ Budapesten, a védett műemlékké nyilvánított 
Erzsébet téri buszpályaudvar épületében. A kulturális miniszter 
a helyszínen tartott sajtótájékoztatóján elmondta, hogy a tavaly 
kiírt tervpályázaton, amelyet novemberben tettek közzé, össze- 
sen tizenkilenc munka jelent meg, ezek közül azonban egyik sem 
felelt meg az előzetesen lefektetett kritériumoknak. Most tehát 

a második helyezett készítheti el az engedélyezési és kiviteli 
terveket. Bozóki András azt is elmondta, hogy az 1949-ben épült, 
jelenleg védett műemlékként nyilvántartott volt buszpályaudvar 
földszintjén az előzetesen elfogadott tervek szerint kiállító terem 
lesz, az emeletén pedig szakkönyvtár nyílik, valamint internetes 
ipari formatervező portált és előadótermeket is terveznek a pá- 
lyázók. További részletek egyelőre nem ismertek, de a kulturális 
miniszter szerint a Magyar Design Központ minden tekintetben 
megfelel majd az előírásoknak, és természetesen kulturális és 
szakmai szempontból is hatalmas előrelépést jelent majd. 


e. sakál 


BBC Post Production aranyat 
nyert a VFX-ért 


A londoni BBC Post Production a Gold World Medal díjat tehette 
zsebre a 2005-ös New York Filmfesztivál Television Programming 
8. Promotion rendezvényén. A díjat a BBC Sport olimpiai játékok- 
ról készített összeállításának bevezetőjén végzett munkájáért kap- 
ta. A bevezetőben egy hatalmas úszó emelkedik ki a hullámokból, 
majd egy futó idéz elő homokvihart, végül egy diszkoszvető áll 
össze kődarabokból. Az atlétákat a helyszínen, Görögországban, 
majd pedig greenscreen előtt filmezték. A BBC Post Production 
elkészítette a mozgó sportolók 3D-s mását, és az Alias Maya 
segítségével mindegyikhez bizonyos részecskeeffektusokat adott, 
hogy úgy nézzen ki, mintha éppen kiemelkednének az elemek- 
ből. A diszkoszvetőhöz Apple Shake-et, a többi effekthez pedig 
Discreet Infernót, s végül némi finomhangolást alkalmaztak. 
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Két győztes diák Johan 


Ira) és 
4 Borgstrom (bal 

Va ip Askins (jobbra) ( 
iz Animex-díjal — 


GreenCine 
filmfesztivál 


A DivXNetworks 

- a cég a DivX 
videokodekek 
megalkotója — a 
GreenCine társasá- 
gában elindított egy 
online filmfesztivált. A 
Sundance-en startoló 
fesztivál a játékfilm 
hosszúságú filmeket 
fogja megcélozni, 
amelyeket olyan bírák 
előtt vetítenek, mint 
Lawrence Ingle, a 
Holnapután című film 
producere. A győztes 
filmeket világszerte 
be kívánják mutatni. 
További információk 
a http://filmfestival. 
greencine.com oldalon 
találhatók a kezdemé- 
nyezésről. 
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7) 


Animex-díj 


Az első alkalommal induló Johan Borgstrom számára, aki az 
Eon - Chapter One című pályázatával elnyerte a legjobb 3D-s 
számítógépes animációs játékért járó díjat, az Animex 2005 
nemcsak azért volt jó, mert nyert egy díjat, hanem azért is, mert 
találkozhatott a világ vezető animátoraival. 

Az internetről értesültem az Animexről, és azonnal jelent- 
keztem is" - mesélte Borgstorm, aki Göteborgból érkezett az 
eseményre. , Először voltam az Animexen, és nagyon tet- 
szett. Kicsit szürreális számomra ez az egész - a Pixartól és a 
Dreamworkstől is vannak itt emberek." 

A nemzetközi felhozatal mellett az egyetlen brit győztes egy 
diák, név szerint Philip Askins volt, aki művészetet és angolt 
tanul a University of Teesside-on. Kezdésnek rögtön két díjat is 


Az animáció 
diákjai 

A világ nagyravágyó animátorai újabb lendületet kaptak az idei Animex 
Student Animation Awardsnak köszönhetően (Animex Diák Animátorok 
Díja), amelynek díjait februárban adták át az Animex 2005 fesztivál ke- 
retein belül. A fesztivált az animáció éves ünnepének is szokták nevezni, 
és a University of Teesside rendezi meg. 

A rendezők azt nyilatkozták, hogy több mint 450 pályamunkát kaptak 

32 országból - ez eddig a legmagasabb részvételi arány az esemény 
hatéves történetében. A nyertes pályázók között voltak USA-beli, brit, 
német és maláj filmek is. A bírák között pedig olyan nevek foglaltak 
helyet, mint Tom Martinek az Industrial Light 8i Magictől és Mark Craste 
a Studio AKA-tól. 

A rendezvényen - amely nagynevű rendezőket, animátorokat és az ipar- 
ágban dolgozó szakembereket vonz - egy sor olyan esemény is volt, 
amely azt a célt szolgálta, hogy felkészítse a jövendőbeli animátorokat 
szórakoztató ipari karrierjükre. 

A programok között volt egy kétnapos, játékokkal foglalkozó sorozat is, 
amelyben olyan nevek is részt vettek, mint Chris Crawford és Ernest 
Adams, az IGDA alapítói, valamint Tony Bickley, a Konami európai 
részlegének fejlesztési igazgatója. A Társalkodó programban 120 diák- 
nak nyílt lehetősége arra, hogy az Imageworkshöz és ILM-hez hasonló 
cégek dolgozóival találkozhassanak, míg nyolc diák azt a lehetőséget is 
elnyerte, hogy az ötleteiket a közönség elé tárják az Ötletbörzén. 

A Fesztivál felszólalói között volt például Bill Westonhofer, a közelgő 
The Cronicles of Narnia: The Lion, the Witch 8 the Wardrobe vizuális 
effektusainak felügyelője. 

A Disney által prezentált Pixar-film (a Hihetetlen Család) mögött álló te- 
hetséges animátor gárdából két ember is részt vett az eseményen. Mark 
Walsh (aki a Némó nyomában című animációs film vezető animátora 
volt) és Rob Russ (Toy Story 2 és Egy bogár élete) arról beszéltek, hogy 
hogyan készültek el a történet szereplői. 

Animex, www.animex.net 


nyertesek és csúcsanimátorok 


elvitt: a legjobb újoncnak járó díjat a Ghost Story című filmjéért, 
és a Webtoon díjat az A Random Stickman Cartoonért. 

"A Ghost Story egy kétperces film egy szellemről, akinek renge- 
teg ideje van, és kitalálja, hogy nagyszerű lenne, ha követne egy 
megkövült embert, amíg az lemegy a lépcsőn" — mondta Atkins. 
"Ha pantomim lenne az egész, az emberek folyton üvöltené- 

nek, hogy , vigyázz, mögötted!". A másik, A Random Stickman 
Cartoon című kisfilmben egy pálcikaember szerepel, és egy sor 
teljesen véletlenszerű esemény nehezíti meg életét" — tette hozzá. 
A további győztesek között volt az Overtime (legjobb 3D-s 
számítógépes animáció, jobbra), és a Rex Steele: Nazi Smasher 
(legjobb 2D-s animáció, balra). A többi győztes bemutatója 
megtalálható a www.animex.net/awards oldalon. 


III. Epizód, 


Profi fényképezés a mindennapokban új fejezet 
A Canon továbbfejlesztette az egyik legkeresettebb digitális tükörreflexes fényképe- Négy állókép 
zőgépét, és nemrégiben be is mutatta az EOS 300D frissített, 8,0 millió képpontos, jelent meg a neten 
másodpercenként 3 felvételre képes változatát, az EOS 350D Digital fényképezőgépet. a nemsokára 


réz zsét tejgékea eadthazts sejátánaátbss bi ásra kerülő 
Ez a kamera a 8,0 millió képpontos APS-C méretű CMOS-képérzékelőt tartalmazza. SEGWEs Etede 


Érdemes figyelembe venni, hogy mindössze 12 hónap leforgása alatt a Canonnak ez 3 filmből. Habár a 
már a negyedik új CMOS-szenzora. A professzionális képfeldolgozó processzornak grözöbinjsáébee kk 
köszönhetően másodpercenként 3, egy sorozatban pedig 14 kép elkészítését garantálja éltető fiúknak szólnak, 
a készülék, a nagy sebességű USB 2.0 interfész használatát, a RAW és a nagyméretű egi Söszös látszik 
JPEG formátumú képek egyidejű rögzítését, továbbá a mindössze 0,2 másodperces Hasssált EGT sarat 
üzemkész állapotba állási időt is lehetővé teszi. Mindemellett az EOS 350D Digital több képekből is, beleértve 


mint 1096-kal könnyebb és 2596-kal kisebb, mint az EOS 300D. A fényképezőgép váza égy elol isi 
külön, illetve az új EF-S 18-55mm f/3.5-5.6 II objektívvel együtt is kapható. ágyban Agy a 


Birodalom Visszavág 
részben szereplő 
Felhővárosra. 
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A Samsung Segítség a 

szerint a méret 

ájéryég OuarkXPressben 
Alig néhány hete kapható Máthé Ger- 


A Samsung ea 52 

Electronics a 2005-ös gely legújabb könyve, a OuarkXPress 
ek S SZERK a gyakorlatban, amely kezdőknek és 
tének eddigi legna- középhaladóknak kíván segítséget 
ty TAZSEZÉTEB nyújtani a tipográfiai munkákban, illetve 
amely kereskedelmi Pi ásd 
fordalombalkakerűl a OuarkxPress alapvető kezelésében. 
hamarosan), A cég A könyv a legtöbbször előforduló 

EG AVELYÁRST AZA tipográfiai feladatokat mintaanyagok 
208 cm-es képátlóval pogrol et ű vag 
döbbentette meg elkészítésén gyakoroltatja, egyrészt 

a nagyérdeműt. A az elméleti anyagok után leírt tesztek- 


vállalat szerint a 
készülék 1200:1-hez 


Leonardo da Vinci Bo ZánZes tár, 


erővel bír, de még 


kel, másrészt CD-melléklettel, amely 
tartalmazza a könyv mintaanyagainak 
feldolgozásához szükséges állományokat, 


A i Öö a zt is felül kívánjál illetve a bemutatott szoftver mindhárom 
a Szabó Ervin Könyvtárban Muniásámelat kipróbálható verzióját (4.0, 5.0 és 6.0). A 
A Hoepli Kiadó 1894-1904-es Leonardo da Vinci , Codex Atlanticus" nemzetközi kiál- árrtzt es 548 könyv és a program hirdetések, névjegy- 
lítása hosszú idő után végre Budapestre is elérkezett, 2005. március 17-én a Fővárosi cm-es képátlójú kártyák, könyvoldalak, hetilapok, színes 
Szabó Ervin Könyvtárban tartották az ünnepélyes megnyitót Bozóki András kulturális változat elkészítésén magazinok, bulvárlapok oldalpárjainak 
miniszter vezetésével és bemutatójával. A tárlat elsődleges célja az egyik leghíresebb egyáLkénEtoVábA tipográfiai tervezését mutatja be könnyen 
Leonardo da Vinci kódex bemutatása, amely kis híján el is veszett, Pompeo Leoni 2 milliárd dolláros érthetően, valamint a tipográfiai mérték- 
szobrász szétszóródott lapokból gyűjtötte össze ezt a munkát az 1500-as években. A tejéeőltéááesénő. rendszerekről és tördelési , törvényekről" 
kiállítás megtekinthető 2005. március 18. és május 29. között, a Fővárosi Szabó Ervin nyen, aminek azért is részletes beszámolót kapunk. Egy 
Könyvtárban (Budapest, VIII. Szabó Ervin tér 1.), ahol a látogatók megcsodálhatnak lehet örülni, mert ez külön fejezet is található Tippek, trükkök 
16 makettet, amelyek Leonardo da Vinci eredeti tervei alapján készültek, de további keszntkelkal címmel, amelynek segítségével még 
hat makett is található a tárlat kínálatában, amelyek már továbbgondolt és fejlesztett fogyasztói ár csökke- haladó felhasználók is tanulhatnak új 
változatai a reneszánsz tudomány vízióinak. nését jelentheti. dolgokat, érdekes megoldásokat, tehát 


érdemes figyelmet fordítani a kiadványra 


Explorer update a szakma minden szintjén. 


A Microsoft tervei dé és 

szerint a nyáron piacra Z 

menza Komoly leépítések 
Explorer egy verzióját, 


amely jobban védi a Pioneer cégnél 


a felhasználókat a 


Bazlbéusél latak Március végén Pioneer Corp. bejelen- 
veszélyes fájloktól, viz ösdóenat sr ti) agyi 
mákázbei s zi tette, hogy világméretű átszervezésének 
szörföznek, ,Úgy következtében feltehetően a közeljövőben 
döntöttünk, hogy i ; ő ázaléká ; 
elkészítjük az Internet a jelenlegi munkaerő 5 százalékát fogja 
Explorer új verzióját. leépíteni. Ez a gyakorlatban kétezer em- 
Az új két SG ÉHEZ ber kirúgását jelenti. A vállalat a fogyasz- 
szinten fogja védeni a ké edz zfeoni Fi 
EZRET KEShESzÉetta tói elektronikai piacon tapasztalható, 

Bill Gates. egyre keményebb versenyre hivatkozva 


jelentette be a döntést. 
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A kreatívmagazin PC8.MAC 


JUTUSIN aszalt TI KLGI 


1.23 21re, 


ív 


KEGVEZTN 
—-keyey—ma ., ; RT a ig 7 j ő 
SZ ONGTINtért Vásárolhatja 


megat edüvszakma lapjat: 


50t, NarciGTizet, laposzamonkeéent 


998 forintért juthat 


HET NN TAN 


magazinunknoz: 


Új, A3-as fotónyomtató 
az Epsontól 


Az Epson Stylus Photo R1800 áprilisban került a nagyérdemű 
elé, és bemutatását komoly érdeklődés övezte. Ugyanis a cég 
alapú tintának és az Epson nyomtatási technológiájának köszön- 
hetően már nagy méretben is lehet szegély nélkül nyomtatni. 
Az Epson Stylus Photo R1800 ugyanazokat a funkciókat nyújtja, 
mint a számos díjat nyert, A4-es méretig használható Epson 
Stylus Photo R800 nyomtató, viszont az R1800-as modell A3-as 
méretben is képes szegély nélküli nyomtatásra. Külön érdekes- 
ség, hogy a gép bármire, CD-re és DVD-re is képes nyomtatni, 
de legyen szó akár különálló lapokról vagy tekercspapírról, 

akár Velvet Fine Art vagy Water Colour Paper típusú papírról, a 
Stylus Photo R1800 valóban nem vall szégyent. A Micro Piezo 
tintasugaras technológia és az Epson UltraChromeTM Hi-Gloss 
pigment alapú tinta együttesével készült képek az alkotók 
szerint még a sötétkamrában készült fotónál is szebb minőséget 
produkálnak, ráadásul komoly nagyításnál sincs minőségrom- 
lás a nyomtatott változatban. Az Epson fényességoptimalizáló 
pedig szépen ragyogó fényt biztosít a képek felületének, legyen 
szó akár fényes, akár matt papírról. A maximális nyomtatási 
felbontás: 5760x1440 dpi optimalizálással, a gép pedig USB 2.0 
Hi-Speed és IEEE 1394 (FireWire) interfésszel csatlakoztatható. 


Az Apple nyerte 

a márkák háborúját 

A márkák által végzett felmérés szerint az Apple a világ 
legbefolyásosabb márkája, ugyanis letaszította a trónról a 
Google-t, a tavalyi győztest. A felmérésben majdnem 2000 
menedzsert, hirdetési igazgatót és akadémikust kérdeztek 
meg, és azzal a meglepetéssel szolgált, hogy az Al Jazeera 
tévécsatorna az 5. helyre jött fel. Az Ikea és a Starbucks áll 

a harmadik és a negyedik helyen. Ezt a felmérést minden 
évben elvégzi az Interbrand. Az e-bay egyike volt a jó helyen 
végző, elsőre megjelenők között a maga 9. helyével; a top 
tízben szereplő többi márka a Mini, a Virgin és a Nokia. Az 
utolsó a tízes fogatban a Coca-Cola, amely évek óta lassú, de 
folytonos visszaesést mutat. 


Frissítve: 2005.03.25 


2 fédiéédáésá Bevezető 


[d ráum 


Felhasználónév: 


Jelszói 


zolgáltatás 


régi, kifakult fotók javítása 
lak készítése 
rculatterv, logó készítése 


555 nEtural szebdeslan 


Új weboldal indult 
digitális fotósoknak 


Március végén indult útjára egy teljesen új, digitális fotózással foglalkozó portál. A 
www.digiretus.hu címen található website azon digitális fotósokat célozza meg, akik 
elkészült képeiket érdekesebbé szeretnék tenni, vagy a kép meglévő hibáit kívánják 
javítani. Elvégre a hagyományos filmmel dolgozó társaikkal szemben a digitális fény- 
képezőgépet használók utólag is korrigálhatják munkáikat, ez az oldal ebben a műve- 
letben kíván segíteni. A honlap bemutatkozója szerint , a hetente frissülő és ingyenes 
Digiretus.hu oldalon a fényképek digitális feldolgozásával, javításával kapcsolatos 
tippeket és trükköket találnak a látogatók, a képszerkesztés jelenlegi szakmai stan- 
dardját jelentő Photoshop programra alapozva. Az oldal oly értelemben hiánypótló, 
hogy kizárólag ezzel a területtel nem foglalkozott még magyar nyelvű weboldal, és az 
ilyen jellegű szakirodalom is meglehetősen hiányos hazánkban." A honlap dizájnja és 
kínálata már a nyitás napján is komoly felkészültségről tett tanúbizonyságot, ráadásul 
online , leckéiben" részletesen olvashatunk a képjavítási folyamat egyes fázisairól, 
akár kezdő, akár haladó szinten is. Érdemes ellátogatni ide, megér egy próbát! 


A világról egy fotós szemével 


A Kempinski Galériában (1051 Budapest, Erzsébet tér 7-8.) március 24-én nyílt meg 
Balog Zsolt fotóművész kiállítása , Ahogy én látom a világot..." címmel. A 2002-ben 

a Nimród Fotóklub, ezt követően a Fényecset Fotóklub tagja egy amatőr fotópályáza- 
ton tűnt fel, s azóta egyre szélesebb körben válik híressé csodálatos és érdekes képi 
világának köszönhetően. Kiállításainak kedvező fogadtatása, sikere nagy lendületet adott 
további alkotásai létrejöttéhez. A legutóbb nyíló tárlatáról rövid bevezetőjében így fogal- 
mazott: , Természetes mikrokörnyezetünkben történő kalandozásaim lehetőséget adnak 
a hétköznapi, felületes látásmódtól 
való teljes elszakadásra, a spontán 
nem, alig észrevehető, vagy csak 
időszakosan létező jelenségek, tör- 
ténések és hangulatok megörökíté- 
sére... Nem titkolt szándékom, hogy 
az emberek figyelmét ráirányítsam 
az örökölt, s csak kölcsön kapott 
gazdagságunk szabad szemmel 
kevésbé észlelhető világára, hiszen 
az is él és mozog, amit csak ritkán, 
vagy alig láthatunk. Szeretném itt, 

a Kempinski Hotelben megosztani 
Önökkel élményeimet, melyet a ter- 
mészet fotózása nyújtott számomra. 
Remélem, megtalálják fotóim között 
azokat a képeket, amelyek igazán 
közel állnak Önökhöz!" A kiállítás 
2005. március 24. és május 20. 
között tekinthető meg, minden nap 
8-20 óra között. Érdemes ellátogat- 
ni, új élményekkel gazdagodhatunk 
a fotóművészet egyre szélesedő és 
színesedő világában. 
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Apple iPod 
kamera-össze- 
köttetés 


Az Apple egy újabb 
darabbal bővítette az 
iPod photo digitális 
zenelejátszói sorát, 
egy vékony, 30 GB-os 
modellel, amely nettó 
66 000 forintba kerül. 
A cég lecsökkentette 
a 60 GB-os iPod photo 
árát nettó 

85 000 forintra - és 
bemutatta az iPod 
Camera Connectort, 
melynek segítségével 
digitális kamerát lehet 
hozzákötni az iPod 
photóhoz. 


Az Intel túlpör- 
geti a P4-et 


Az Intel tervei szerint 
idén piacra dobja a 
Pentium asztali pro- 
cesszor új verzióját, 
amely egyszerre négy 
szoftveres feladatot 
tud majd futtatni. A 
neve Pentium Extreme 
Edition. A csipben 
két processzormag 
lesz, és mindkettő 
támogatja az Intel 
Hyper-Threading 
technológiáját. 


Hackerek kont- 
ra Paris Hilton 


Hackerek törtek be a 
hollywoodi híresség 
magánéletébe 
februárban, amikor is 
a mobiltelefonkönyv- 
ének teljes tartalmát 
feltették a webre, így 
kiadva az álomgyár 
néhány legnagyobb 
hírességének számát. 
Egy kis segítség a 
hölgynek; legközelebb 
ne a kutyája neve 
legyen a jelszó! 


Vodafon TV 


Ha valaki márciusban 
Hannoverben részt 
vett a CeBit-en, tanúja 
lehetett annak, hogy 
tévéadásokat lehet 
nézni mobiltelefonon, 
a Vodafon demójának 
köszönhetően. Ez a 
demó volt az egyik 
első alkalom arra a 
vásárlók számára, 
hogy olyan mobilokon 
keresztül nézzenek té- 
véadásokat, amelyek- 
ben már benne van a 
DVB-H szabvány. 


A The Hive készíti a CG-t a 
Five CSI: New York betéteihez 


A londoni The Hive FX stúdió nyilvánosságra hozta, hogy ők 
készítik a Five új CSI: New York sorozatához a betéteket — a 
sorozat egyébként a CSI: Miamiból származik. A sorozatban egy 
csapat helyszínelőt követhetünk nyomon, miközben azok bűnté- 
nyeket derítenek fel New Yorkban. A betéteket nagy sebességű 
golyóscsapágyak segítségével forgatták le, a csapágyakat olyan 
almákra lőtték ki, amelyeket előzőleg cseppfolyós nitrogénbe 
merítettek, hogy tiszta, éles robbanásokat kapjanak. Az egész 
felvételt egy másodpercenként 8000 képet készítő kamerával 
vették fel, hogy a megfelelő pillanat kellően hosszú legyen, - tá- 
jékoztatott a The Hive. Ezek után a golyóscsapágyat kicserélték 
egy CG-töltényre. A 20 másodperces betét - amely február óta 
megy a tévében - egy sor felvett anyag kombinái ból áll, a 
2D-s elemeket a Heap, a 3D-s munkát pedig a Mayában profi 
Christian Anderson készítette. 

The Hive, www.hiveuk.com 


A Robots című film 
március 18-án debütált. 
Már régóta várták ezt 

a filmet az Ice Age 
CG-klasszikus eredeti 
készítőitől. A robotok 
hangját Ewan McGregor, 
Robin Williams, Mel 
Brooks és Halle Berry 
kölcsönözte. Az előzetes 
vetítések március 13-tól 
kezdődtek. 
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Az Xbox 2 a 
Final Fantasy 
sorozat készí- 
tőjét környékezi 
Hironobu Sakaguchi, a Final 
Fantasy sorozat készítője leszer- 
ződött a Microsofttal, s az Xbox 
következő verziójához két játékot 
fog készíteni. Sakaguchi vezeti 
majd a két, szerepjáték jellegű 
program fejlesztését az Xbox utód- 
ja számára, - mondta a Microsoft. 
A két játék kizárólag Xboxra fog 
megjelenni, és a Microsoft Game 
Studios adja ki. 

A következő Xbox várhatóan az év 
végén lát napvilágot. A Microsoft 
2001 végén mutatta be jelenlegi 
termékét, az első játékkonzol-modell- 
jét. December 31-ig a cég 19,9 millió 
konzolt adott el világszerte, 13,2 milliót 
Észak-Amerikában, 5 milliót Európában 
és 1,7 milliót Japánban, illetve az ázsiai 
térségben. 

A Sgurae Enix kiadó szerint a fo- 
lyamatosan, részekben megjelenő 
Final Fantasyból több mint 60 millió 
példányt adtak el világszerte. 
Sakaguchi múlt évben otthagyta a 
Sguare USA játékkiadót - ahol melles- 
leg elnök volt -, hogy elindítsa saját fejlesztőstú- 
dióját, a Mistwalkert. A Microsoft és Sakaguchi 
között létrejött megállapodás részleteiről nem 
esett szó. 


A vizuális effektek legjobbjai 


A VES nyertesei között 
volt a (fentről lefelél 
Pókember 2, Holnapután, 
Harry Potter és az 
azkabani fogoly, valamint 
A Hihetetlen család 


ebruárban a vizuális effektusokkal foglalkozó 
iparág krémje gyűlt össze Hollywoodban a 
harmadik éves Visual Effects Society (VES) 
Awardsra (Vizuális Effektusok Társasága), amelynek 
keretein belül díjakat adtak át az Aviátor, Pókember 
2, A Hihetetlen család című filmek készítőinek és 
Britney Spears Toxic című videoklipjének is. 
A díjkiosztón - ahol a legjobb vizuális effektusokat 
díjazták filmekben, televízióban, reklámokban, zenei 
klipekben és játékokban - Robert Zemeckis megkap- 
ta a VES életműdíját, amelyet a színész Tom Hanks 
adott át. 
Az USA-ban tevékenykedő KromA nyerte a Kiváló 
Vizuális Effektusok díját a videoklip kategóriában, 
a Toxicban végzett munkájáért. Ebben a stúdió 
egy 3D-s fotorealisztikus modellt készített Britney 
Spearsről, 2D-s látványrajzokból megalkották Lon- 
don és Párizs CG-s mását, és egy sor részecskeeffek- 


tust sorakoztattak fel a kirobbanó üveg résznél. 

Szó szerint egész nap dolgoztunk" - mondta Bert 
Yukich, a VFX igazgatója a díj átvételekor. ,, 1000 
dollárnyi energiaitalt fogyasztottunk el." 

A Digital Dimensions vitte el a legkiválóbb kiegészítő 
vizuális effektusnak járó díjat az ABC Lost című televí- 
ziós sorozatának kísérleti részéért (fönti kép). Egy meg- 
döbbentő repülőgép-katasztrófás jelenetet készítettek, 
amely a show központi eleme lett. , Egy ilyen projekttel 
a VES-díj elnyerése csak hab volt a tortán" — nyilatkoz- 
ta a Digital Dimensions elnöke, Benoit Girard. 

Az év legjobb effektusáért járó díjat a Holnapután 
című film szökőárja kapta, a Star Trek Enterprise 
pedig a tévés sorozatok legjobb vizuális effektusáért 
járó díjat tudhatta magáénak. A legjobb CG-s karak- 
ternek járó elismerést a Harry Potter és az azkabani 
fogoly című film Hippogriffje kapta. 

VES, www.visualeffectssociety.com 


A KromaA, egy Eg 
Államokbeli vizus 
effektusokkal fogl 
cég állítása szerint 
mint 1000 dollárnyi 
energiaitalt fogyas 
el, hogy elkészítsék 
Britney Spears Toxic 
c. maxijához a klíppe 
£ A cégnek mindössze 
fék három hétbe telt hogy 
megcsinálják az anyagot," 
beleértve azt is, hogy egy. ú 
3D-s modellt készítsenek 
a pop sztárról. 


ee 


e 


61 évesen 
elhunyt 
a Mac atyja 


Jef Raskin, az első 
Mac számítógép 
vezető tervezője 61 
éves korában elhunyt. 
Raskin 1978-ban 
csatlakozott az 
Apple-höz, mint a 

31. alkalmazott, 

és ő vezette a Mac 
fejlesztési csapatát, 
egészen annak 1982- 
es megalakulása óta. 
A projektet a kedvenc 
almája után nevezte 
el, de a szerzői jogok 
miatt megváltoztatta 
az írásmódját. 


Spongyabob 
reklámokban 
ázik 


Az lcepics animációs 
stúdió megalkotott 
egy tévés és mozis 
reklámkampányt 

a Volvic számára, 
melynek főszereplője 
a rajzfilmsorozatból 
ismerős Spongyabob 
Kockanadrág. A 
Volvic Splashéhez 
indították a reklámot, 
és először februárban 
vetítették le, most 
pedig a Nickelodeonon 
tervezik az elindítását. 
Az lcepics nemrégiben 
Scooby Doo-t animál- 
ta az Adidas számára. 
www. icepics.co.uk 


A Laundry 
kiszállítja 
a fájlokat 


Digitális futárszol- 
gálat indult The 
MediaLaundry néven, 
és arra vállalkozott, 
hogy megbízhatóan 
kezelje video-, hang- 
és képfájlok átvitelét. 
A szolgáltatás 100 
Mbps-os vonalakkal 
rendelkezik, 4000 
forintot kér 1 GB 
tárolóhelyért, és 
ingyenesen adja a kli- 
ensprogramot Macre 
és Windowsra. 
"Wwww.medialaundry.com 


A Skive bemu- 
tatta a RRhodes- 
oldalt 


Gary Rhodes, a híres 
szakács átterveztette 
hivatalos weboldalát 

a Skive Creative-val 

- ezáltal kifinomultabb 
látványvilágot kapott 
az oldal, vélekedett a 
dizájnstúdió. Rozsda- 
mentes acél és fekete 
színekből álló sémát 
alkalmaztak, átlátható 
elrendezéssel, ami ,jól 
idomul a főzéssel szem- 
ben tanúsított képtelen 
hozzáállásához". 
garyrhodes.com 
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Filmbeolvasást is vállal 
a Pixma sorozat új tagja 


A PIXMA MP760 a Canon első olyan csúcskategóriájú 
multifunkciós eszköze, amely a 35 mm-es filmek szkenneléséhez 
szükséges filmadapterrel is rendelkezik - számolt be a vállalat 
legújabb termékének bemutatójában. A PIXMA MP760 két- 
ségtelenül nagy figyelmet érdemel, már csak azért is, mert az 
analóg és digitális forrásból dolgozó fotónyomtatásra fejlesztett 
modell immár LCD-kijelzővel is fel van szerelve, és az úgyne- 
vezett PictBridge technológiának köszönhetően alkalmas PC 
nélküli nyomtatásra is. De lássuk, miről is van szó! A nyomtató 
4800x1200 dpi felbontásra képes, amely 25 lap/perc mono és 

17 lap/perc színes sebességre képes, és CD-R/DVD lemezekre 
történő nyomtatást is tud. Munkánkat jelentősen könnyítheti 

a 2,5 hüvelyk átmérőjű színes LCD-kijelző -— a filmkockákon és 

a memóriakártyán lévő képek előnézetéhez. Ha pedig még ez 
sem lenne elég, adott a film beolvasására is képes síkágyas 
szkenner (színes, 2400x4800 dpi felbontással) a 6 darab 35 
mm-es filmkockát fogadó filmadapternek köszönhetően. A 
PictBridge portról közvetlenül lehet nyomtatni valamennyi, a 
szabványt ismerő digitális fényképezőgépről és videokameráról. 
A fotónyomtatás memóriakártyáról közvetlenül is lehetséges, 

a készülék alkalmas valamennyi elterjedt memóriakártya-típus 
befogadására. 


Pentaschool Rt a 


OKTATÁSI KÖZPONT 
Akkreditájt képző inté 


dványszerkesztés 


Grafika- DIP  96óra 


- Nyomdai alapismeretek 
- Színelmélet 

- Photoshop CS - Illustrator CS 
- AvarkXpress 


30óra 45.000 Ft 


Webszerkesztés — 50óra 60.000 Ft 


- HTML alapismeretek 
- Dreamweaver, Fireworks 


Flash MX 2004 45óra 57.600 Ft 


Webmester  80óra 104.000 Ft 
- HTML, Javascript, CSS 


- PHP alapok 
PHP-SAL 45óra 58.500 Ft 
A hirdetés felmutatója 


az Itt felsorolt tanfolyamok árából 
1099 kedvezményre jogosult. 


- Részletfizetés 


www.pentaschool.hu 
Nyilv. szám: 01-0683-04 
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A Sony bemutatta a 
következő generációs 
, Cell" mikroprocesz- 
szorát 


Az IBM, a Sony és a Toshiba kutatói február- 
ban végre lerántották a leplet a rég várt Cell 
mikroprocesszorról - ezzel kikövezték az utat 
az erőműszerű gépek új generációja előtt, 
amelyet leginkább a digitális kép- és film- 
alkotáshoz, valamint a Sony PlayStation 3 
alapjának szánnak. A három cég kijelentette, 
hogy a Cell teljesítménye a jelenlegi PC-knél 
tízszer nagyobb, A bemutatott prototípus 
egy 64 bites Power PC processzormagból 
és nyolc különböző feldolgozómagból áll, 
utóbbiakat a cégek , együttműködő feldol- 
gozó elemeknek", avagy röviden SPE-nek 
hívják. A magok több operációs rendszert 

is támogatnak. A több maggal rendelkező 
processzorok párhuzamosan is tudnak mű- 
ködni, ami azt jelenti, hogy egyszerre több 
parancssort is fel tudnak dolgozni. Azáltal, 
hogy a csipkészítők elindultak a többmagos 
rendszerek felé, képesek lesznek nagyobb 
teljesítményt kihozni a termékeikből, 
miközben csökkentik az energiafelhasználást 
és a hőkibocsátást. A Cell fejlesztői rájöttek, 
hogy hogyan lehet mind a frekvenciát, mind 
pedig a párhuzamos feldolgozást is növelni, 
állítja a három cég. A Cell képes több mint 
4,5 GHz-en is futni, de a cégek egyelőre még 
nem határozták meg, hogy milyen gyors 
lesz a végleges termék. 


sWIlva 


Felejtsd el 
a másik kezed! 


Vásároljon hivatalos partnereinktől! 

A Nikon Kft. magyar nyelvű garancialevelét és ma- 
gyar nyelvű, az eredetivel megegyező használati 
útmutatót csak a hologramos matricával ellátott 
dobozokban talál. A magyar jogszabályoknak 
megfelelő garanciális javításokat, illetve számos 
más szolgáltatásunkat csak a hivatalos, Nikon Kft. által kibocsátott magyar garancia- 
levéllel rendelkező fényképezőgépet vásárlóknak biztosítjuk. 

Hivatalos partnereink listáját a www.nikon.hu oldalon találja. 


Nikon Coolpix 4600 és 5600. 
Egy kézben is elfér. 


Az új Nikon Coolpix 4600 és 5600 segítsé- 
gével félkézzel bánhatsz el a fotózás nehéz- 
ségeivel. A 4, illetve 5.1 megapixel és a 3x op- 
tikai zoom még a víz alatt is remek kép- 
minőséget biztosít, miközben a kis méret egy 
szabad kezet ad - bármi máshoz. 


Az Adobe Creative Suite 2 - benne számtalan újítással a 
Photoshop, Illustrator, InDesign és GoLive programok- 
hoz - megérkezett, s a DigitArt oldalain az elsők között 
számolunk be a második generáció képességeiről. 


amikor piacra dobta a Creative Suite első változatát. 

Ettől a pillanattól kezdve nem volt muszáj darabonként 
összeszedni az alkalmazásokat, ha grafikai dizájn, nyomtatott 
sajtó és webes eszközök témájában egyaránt naprakészek 
akartunk maradni. A cég egy sor változtatást egyszerre integrált 
feladatspecifikus szoftvereibe, egyszersmind önálló fejleszté- 
seket is végzett az egyes programokon. A Creative Suite első 
kiadása bátor, grandiózus kísérlet volt, ugyanakkor a joggal 
elvárt kohézión, amelynek felmutatására meg volt az esély, még 
dolgozhattak volna egy kicsit. 
Mit is várhatunk a Creative Suite 2-től? Míg a végső, boltokba kerülő 
verzióra áhítozunk, a legutóbbi, majdnem kész változatról már meg- 
állapítható, hogy nagy lépést tesz a kombinált szoftverek munkafo- 
Iyamatokra gyakorolt jótékony hatását illetően. A nóvumok között 
elsőként említhető az Adobe Bridge, amely az egész stúdió által 
elérhető eszközkezelést teszi lehetővé magából az alkalmazásokból, 
ahogy ezt előzetesen el is vártuk a szoftvercsomagtól. Ez egy remek 
újítás, amely bizonyosan elnyeri a felhasználók tetszését, s amely 
valószínűleg érezhetően felgyorsítja a munkavégzést - példaként 
említhető a megosztható színmenedzsment, illetve a paletták. 


a fejlesztések történetében új fejezetet nyitott az Adobe, 
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Már ejtettünk szót a 
mokhoz köthető bővi 
Photoshop és az InDesign részesedii 
inkább. dt komoly , tűzerőt" ad a profi 
digitális fotósok kezébe, míg utóbbinál a 
munka gyorsaságán mérhetjük le a vál- 
tozásokat. Különösen hasznosnak tűnt az 
Object Styles rész, illetve a sokkal okosabb 
szöveg- és helyesírás-kezelés. 

Ugyanakkor a másik serpenyőben ott az 
Illustrator és a GoLive, mely programokhoz 
szűkösen mérték a frissítéseket. Igaz, hogy 
mindkettőt felszerelték egy-egy komolyabb 
újítással (az Illustratorral végzett munkát a 
Live Trace és Live Paint megoldások teszik 
gördülékenyebbé, a GoLive vizuális CSS- 
engedélyezést és kiváló mobil támogatást 
Szedett magára"), de ezenkívül tényleg 
nem akad említésre méltó dolog. 

Lássuk, mit is tartalmaz hát az új prog- 
ramcsomag! 


Hídépítés Adobe módra 


Az Adobe egy teljesen új lehetőséggel 
örvendezteti meg a Creative Suite vásárlóit: 
az eszközt Bridge-nek, azaz hídnak hívják, 
és gyakorlatilag két területet kapcsol össze: 
egy megosztható eszközrendező részt és 
egy iTunesra hajazó interfészt, amellyel 
képeket vásárolhatunk gyűjteményekből. 
Utóbbi valóságos mennyországként fog 
hatni a lustább művészek számára, hiszen 
az alkalmazás közvetlenül az Adobe Stock 
Photosra mutat. A képeket egyszerre több 
gyűjteményből kereshetjük, egyenesen a 
megnyitott szoftverből, példának okáért 

a Photoshopból, és egy vízjel nélküli 
kicsinyített fotó gond nélkül letölthet. 
rögtön magába a dokumentumba. Később 
természetesen megvásárolhatjuk az eredeti, 
nagy felbontású felvételt is, ha végül a kép 
felhasználása mellett döntünk. 

Az előbbi dolog tagadhatatlanul kellemes 
lehetőség, de nem ez jelenti a Bridge igazi 
érdekességét. Az eszköz a programcsomag 
bármelyik szoftverében képes tevékeny- 
kedni, és a Photoshop korábbi verziójának 
továbbfejlesztett képnézegetőjével siet 
könnyebbé tenni munkánkat, most már az 
összes alkalmazásban, ráadásul támogatja 
a nagyságrendekkel kibővült eszközskálát. 
Fogd és vidd technikával mozgathatunk 
képeket, InDesign snippeteket, PSD, PDF, AI 
állományokat és számos más dolgot. 

Az eszközök megoszthatók a különböző 
munkafolyamatok között, s több nézegetési 
lehetőség közül választhatunk, beleértve a 
thumbnail formátumot is. Az egyes meg- 
hajtókon, könyvtárakban, szervereken lévő 
anyagokat kilistázhatjuk, s onnan egyszerű- 
en áthúzhatjuk a dokumentumunkba. 

Mi több, metaadatokkal is elláthatjuk az 
állományokat (mint például kulcsszavak), s 
könnyedén meg is jelölhetjük a fontosabb 
anyagokat. Végül a projektoldali színme- 
nedzsment lehetősége is említést érdemel 


POINT talira) 

1. A képen látható 
felhőkarcoló elülső 

és a felvételen jobbra 
látható oldalára egy-egy 
perspektívikus síkot 
helyeztünk 


Í 


, I 
2. Különböző eszközök ! 


használatával a rögzi- ) 
tett síkban változtathat- ! 
] juk, klónozhatjuk, fest- 
7 hetjük az épület falát. 
Mi itt felfelé nyújtottuk 
meg a homlokzatot. 
Érdemes megnézni, 
milyen életszerűen 
kapaszkodik az ég felé 

a friss elem 


3. Megismételve a pro- 
cedúrát a másik oldal- 


SPOT 
HEALING 
BRUSH balra) 

1. A betöltött képen 
egy műugró látható, 
akit szeretnénk gyorsan 
eltávolítani a felvételről. 
! Ez normális esetben 

! komoly munkával járna 


2-4. A Spot Healing 
Brush használatával 

! azonban mindez 

! gyerekjáték: csak 
nagyjából körberajzoljuk 
] a férfi alakját, majd 

az eszköz elvégzi a 
szükséges számításokat 


5. A végeredmény 


ll /al, máris elkészültünk 
néhány új (virtuális) 
] emelettel 


SMART 
b , SHARPEN 

WYSIWYG- szal (jobbra) 
FONTOK úóobora) 1 1. Az eredeti felvétel 
Végre az Adobe is hall. [7 némileg homályos a 
gatott az okos szóra, fia hattyú hátán látható 
és valóban használható. 37 vízcseppek környékén 
fontmenüvel gazdagi- 1 

új 2. A Smart Sharpen 


totta programját, amely 
képes különböző mére-  £32 
tekben megjeleníteni a 

kijelölt fontokat — ezzel 
a választás immár nem 
a memóriánkon múlik 


] romlik 


lett 


A f Ti bb kiadása az Adobe Photoshop 
eg n kotsÉ CS-nek egyértelműen abba 
az irányba mutat, hogy a cég ezúttal a digitális masinával dolgozó 
fotósok igényeinek kielégítésére koncentrált. A fejlesztések többsé- 
ge az ő munkájuk gördülékenyebbé tételét célozza, illetve komoly 
segítséget jelent az utómunkálatok fázisában. A Photoshop CS 2 
elődjénél sokkal több újdonsággal érkezik, ami bizonyára örömhír 
a felhasználók számára, akik kicsit csalódtak az előző verzió némi- 
leg szerényebb kínálatában. Az új változat többek között támogatja 
a 32 bites felvételeket, akár két gigabájtnál is több memóriát képes 
ki- és felhasználni, s találunk egy új PDF enginett is. 
A fókusz azonban a fotográfusok segítésén van, ilyenre példa 
a RAW formátum kiterjesztett támogatása, a lehetőség, hogy 
egyszerre több RAW-s anyagon dolgozzon a program a háttérben, 
illetve az integrált korrekciós eszköztár optikai lencsékhez. 
Utóbbi abban nyújt hasznos segítséget, hogy rengeteg hagyomá- 
nyos kameralencse-torzulási hibát képes javítani, s a Filter 2 Distort 
5 Lens Correction menüpont alatt érhetjük el. Ekkor egy rácsháló 
kerül a felvételre, amelyet kedvünk szerint húzhatunk, vonha- 
tunk, formálhatunk akár közvetlen változtatásokkal, akár kü 
segítséggel, hogy a torzulásokat és színekben keletkezett zavarokat 
eltüntethessük. Használata nem teljesen problémamentes, de az 
eredmények megfelelőek. 
A teljesítménynövelés egyik legjobb példája a RAW formátumú 


használatával az élek 
részletessége nem 


3. A javított változat 
azonban sokkal élesebb 


felvételek egyidejű feldolgozása, köszön- 
hetően annak, hogy a processzort több 
témában is képes foglalkoztatni a szoftver. 
A jól átgondolt interfész többek között 
automatikus képanalizálást tesz lehetővé, 
míg a fényes részek és árnyékok körbe- 
vágása előnézeti képben látható, ahogy a 
beállításokat változtatjuk. További eszkő 
ként említhető a precíziós tónusállítás előre 
beállított kontrasztértékekkel, és képenként 
maximum négy darab színmintával. 
Szintén dicséretes dolog a 32 bites High 
Dynamic Range (HDR) támogatás beeme- 
lése a program eszköztárába. Ezzel teljes 
irányítási hatalmat kapunk a kép minden 
részletére kiterjedően, a legsötétebb árnyé- 
koktól kezdve egészen a legfényesebb pon- 
tokig. A hasznos Merge to HDR paranccsal 
32 bites anyagot készíthetünk egy sorozat- 
felvételről, amelyeket automatikusan egy 
felvétellé dolgoz össze a program. 

Szintén fotográfusbarát megoldás az 
úgynevezett Smart Sharpen, amelynek 
köszönhetően a Photoshop komoly eszköz- 


tárat kínál az élesítéshez. A Smart Sharpen 
tulajdonképpen az Unsharp Mask újrake- 
vert változata, s úgy tudunk az árnyékokon 
és fényes részeken élesíteni, hogy az élek 
részletessége nem károsodik. 

Az egyetlen kattintással levezényelhető 
vörös szem effektus eltüntetését végző 
parancs a Photoshop Elementsből érkezett, 
megkönnyítve ezzel életünket, ha barátaink 
bulikon elcsattogtatott felvételeít kell 
fogyasztható formába öltenünk. A Reduce 
Noise eszköz a kamera érzékelőítől szár- 
mazó zajt és a film szemcsésségét képes 
elviselhető szintre csökkenteni. Ez utóbbi 
arra is képes, hogy külön színcsatornán- 
ként végezze a ,zajtalanítást" , ráadásul 

— mintegy mellékes dologként - a JPG-s 
tömörítésből származó problémákat is 
orvosolni tudja. 

De arról azért nincs szó, hogy a Photoshop 
CS 2 kizárólag fotósoknak készült, hiszen 

a pixelművészek számára szintén tartogat 
némi meglepetést. Igaz, hogy ezek első 
ránézésre kicsit kevésnek tűnnek, ám 


1 
Hi 
Í 
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I Z WRAP útvairaj 

1. Nyissunk meg két 

] képet a Photoshop CS 
] 2-ben 


2. Helyezzük az egyiket 
egy új rétegként a 
másikra 


3. Miután belőttük a 
megfelelő méretezést 

1 és elhelyezést, normális 
esetben körbe kéne 

! vágnunk az anyagot és 
! rácsavarni a hengeres 
felületre 


4. Az Image Wrap 
segítségével mindez 
könnyedén elvégezhető 


LENS 
CORRECTION - 
(jobbra) 

Ha a Lens Correction 
modulba egy eltorzított 
képet töltünk, csúszkák 
és más eszközök segít- 
ségével változtathatunk 
a beállításokon, vagy 
meg is ragadhatjuk 

a rács részeit, hogy 
manuális korrekciókat 
végezzünk 


CAMERA 
RAW (jobbra) 

Egy radikálisan átter- 
vezett interfészhez van 
szerencsénk, amely 
számtalan lehetőséget 
biztosít a RAW állomá- 
nyok feldolgozásához, 
többek között az itt 
pirossal látható fényes- 
ségállítást is ez 


erejüket hiba volna lebecsülni, Legtöbbje torzítással kapcsolatos 
megoldás, így még pontosabban tudunk változtatni a felvételeken. 
A perspektívával kapcsolatos problémáknál igénybe vehetjük a 
Vanishing Pointot, kapunk egy új Image Warp eszközt, illetve itt 
van nekünk a Spot Healing Brush is. 

Az elsőként említett Vanishing Point nem a legkönnyebben 
kezelhető része a szoftvernek, de csodálatos eredményt érhetünk 
el vele. Betöltünk egy felvételt, majd perspektívikus síkokat adunk 
hozzá. Ez gyakorlatilag 3D-s térbe rögzíti az anyagot, így perspektí- 
vában dolgozhatunk a képpel. Például egy épület oldalához rögzít- 
hetünk egy síkot, majd ezt az oldalt úgy rajzolhatjuk, formálhatjuk 
át, hogy az eredeti perspektíva valósághű marad. 

Az Image Warp nevének megfelelő teljesítményre képes. A layerelt 
felvételre egy transzformációs hálót helyez, így a kontrollpontok 
áthelyezhetők, amivel — például — grafikákkal vonhatunk be egy ob- 
jektumot. A megváltoztatott grafikák tökéletesen szerkeszthetőek 
maradnak, amennyiben az új Smart Objects megoldást használjuk 
(lásd külön írásunkat). 

A Spot Healing Brush szintén hasznos kiegészítés, és 
tulajdnoképpen a Photoshop Extract parancsának ellentettje. Egy 
általunk megjelölt terület környezetét képes analizálni, majd a 
legalkalmasabb mintákból megpróbálja korrigálni a kérdéses felü- 
letet. Azaz egyetlen kattintással lehet teljes részleteket eltüntetni a 
képről páratlanul rövid idő alatt. 


Smart Objects 


Az Adobe által 
hangoztatott kreatív 
munka gyorsításá- 
nak vonalába illik a 
Photoshop CS 2-ben 
található Smart 
Objects opció, egy le- 
hetőség, amely a ré- 
tegek átméretezését 
és változtatását segíti 
minden fájdalmas 
mellékhatás nélkül. 
Ez arra is jó példa, 
hogy kívánja a cég 
programcsomagjának 
elemeit hatékonyabb 
együttdolgozásra 
bírni, hiszen a Smart 
Objects egyben egy 
új csatorna is az 
Illustrator CS 2 felé. 
Amikor egy vek- 
toros állományt 
Illustratorból 
Photoshopba eme- 
lünk, minden grafika 
élő és méretezhető 
marad, s a vektoros 
képek nem vesztenek 
részletességükből a 
raszterizáció során. 
Mi több, a felvételek 
élők maradnak, 

és amikor később 
megváltoztatjuk őket 
az Illustratorban, 

a Photoshopban 

is automatikusan 
végrehajtódnak a 
módosítások. 
Hasonlóan mű- 

ködik a dolog az 
Illustratorban lévő 
szimbólumokkal, 
abban az értelemben, 
hogy amikor egy 
linkelt példányt frissí- 
tünk, minden ehhez 
kapcsolódó anyag 
szintén módosul. 


HDR MERGE fent és jobbra) 
1. Töltsünk be négy - ugyanarról a témáról, de 
különböző expozíciós beállításokkal készített 

- felvételt 


2. Válasszuk ki, mely képeket szeretnénk egy- 
bedolgozni HDR-ré, majd nyomjunk egy OK-ot 


3. A keletkezett 32 bites felvételt összehason- 
líthatjuk az eredeti képekkel, s a fehér pont 
beállítását is elvégezhetjük 


4-5. Ilyen volt, ilyen lett 


További pluszként könyvelhetjük el a régóta esedékes WYSIWYG 
fontmenüt - amely felbecsülhetetlen értékű segítség azoknak, akik 
lassan megfulladnak a tengernyi karakterkészletük között -, illetve 
a Video Preview opciót, amely munkánk ellenőrzését teszi lehetővé 
egy külön PAL-monitoron (az összeköttetésről FireWire gondos- 
kodik). A PDF-motor immár támogatja a PDF 1.6-ot, és akár 3,5 
gigabájtnyi RAM-ot is szolgálatba állíthatunk 64 bites munkaállo- 
másunkon. 

Meglepő újítás az Adobe-tól, hogy teljes körű személyre szabást 
biztosít a felhasználóknak, nem gond saját menüket, elrendezése- 
ket készítenünk, melyeket aztán természetszerűleg el is menthe- 
tünk. A menüpontokhoz színkódokat is rendelhetünk, hogy még 
hatékonyabbá tegyük munkánkat. 

Mindent egybevetve a Photoshop CS 2 átfogó fejlesztésnek tekint- 
hető, ugyanakkor az újdonságokból ezúttal leginkább a fotósok 
profitálnak. A végső értékeléssel megvárjuk a boltokba kerülő 
verziót, de a tesztelésre kapott változatról is elmondható, hogy 
számos régóta hangoztatott problémára, igényre ad megfelelő vá- 
laszt, miközben több bivalyerős ötlettel segíti a szakemberek életét. 
Szem előtt tartva, hogy az elsődleges szempont az Adobe termék- 
családjának egységesítése volt, a Photoshop vélhetőleg meg- 
tartja piacvezető szerepét a képkezelő programok mezőnyében, 
különösen annak tudtában, hogy egyre több anyag érkezik digitális 
kamerákból. 
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atirakció 


Első ránézésre 


illustrator CS 2 


LIVE TRACE 
(balra) 
1. Importáljunk vagy 
helyezzünk el egy 
bittérképet az Illustrator 
CS 2-be 


2. Válasszuk ki az 
Object 5 Live Trace 2 
Make opciót az azonna- 
li vektorizáláshoz... 


3. ...vagy válasszuk ki 
ugyanabból a menüből 
a Tracing Optionst, ami 


finomhangolást tesz 


lehetővé a vonalvas- 
! tagság, a forráskép és 
egyebek tekintetében 


4. A konvertált kép 
Jól megfelel az eredeti 
bittérképnek, minden 
vonásból Bézier-kont- 

1 rolipontok és hajszálvo- 


nalak lesznek 


CUSTOM 
STROKES jobbra) 
1. A képen látható 
felhőkarcoló elülső 

és a felvételen jobbra 
látható oldalára egy-egy! 5 
perspektivikus síkot 
helyeztünk 


2. Különböző eszközök 
használatával a rögzí- 
tett síkban változtathat- 
juk, klónozhatjuk, fest- 
hetjük az épület falát. 
Mi itt felfelé nyújtottuk 
meg a homlokzatot. 
Érdemes megnézni, 
milyen életszerűen 
kapaszkodik az ég felé 
a friss elem 


az Adobe Illustrator 
CS 2 kissé csalódást 
keltő, és a GoLive-val együtt minden bizonnyal a csomag két 
leggyengébb fejlesztése. Noha csak egy maroknyi újdonság 
lett hozzáadva az olyan áthidaló jellemzőkön felül, mint 
amilyen például az Adobe Bridge, tartalmaz két kiemelke- 
dő dolgot is: ezek a Live Trace és a Live Paint. Mivel arra 
tervezték őket, hogy felgyorsítsák az eredeti vázlat vek- 
torgrafikává való átalakítását, és felpörgessék a színezés 
munkafolyamatát, mindkettő olajozottan működik, és biztos 
eredményt produkál. 

A Live Trace egy rendkívüli módon kimunkált vonalkövető 
eszköz, mely lehetővé teszi, hogy egy beszkennelt, bittér- 
képpé alakított vázlatot vektorizáljunk. Ez nem újdonság 

-— bizonyos részprogramok erre már évek óta képesek -, 

de ezekhez most hozzáadódik az Adobe-féle csiszoltság. 
Nagyszámú beállításból válogathatunk attól függően, hogy 
milyen forrásképpel van dolgunk, majd bütykölhetünk a 
színkezeléssel (mint például az előre meghatározott palet- 
tához való megfeleltetés) és a végeredmény kezelésével 
(körvonalak, kitöltött vonások). 

Használat közben a Live Trace jó benyomást keltett az erede- 
ti bittérkép interpretációjával, ami a fenti példán is látszik 

- de minél összetettebb a kép, a siker is annál mérsékeltebb, 


például fényképek esetében. Szeren- 
csére visszaválthatunk a bittérképre, és 
különböző beállításokat próbálgatha- 
tunk, amíg nem boldogulunk. 

A Live Paint a Live Trace társprogram- 
ja, mely szükségtelenné teszi objektu- 
mok és rétegek létrehozását a színek 
átvitele érdekében. A Live Paint Bucket 
eszközzel dolgozva színezi be az egyes 
területeket, melyek kivilágosodnak, 
ahogyan a kép fölött mozgatjuk az 
eszközt. Két új objektumfajtát használ 
(régiók és élek), ez pedig lehetővé teszi 
a színezést a rétegekre való tekintet 
nélkül. Ez azt jelenti, hogyha egy terü- 
let úgy néz ki, mint ami kitölthető, az ki 
is lesz töltve. 

Hasznos dolog az átfedő szín is, amely 
élőben változik, ha mozgatunk egy 
objektumot, és egy hézagérzékelő, 
amely észleli és kijavítja a rések okozta 
problémákat. 

A többi új jellemző elég vegyes képet 
alkot. Az égyedi vonáselhelyezés 


) AZÉ vá" h. A 
LIVE PAINT freny 
Rengeteg időt spórolhatunk a kép egyi 
területeinek kitöltésénél a festékes vödörrel, 


még ha az objektumok különböző rétegekben 
vannak is 


FILTERS GALLERFY tvarra) 
Nyerjünk betekintést a Photoshop Filter 
Gallerybe, amely az Illustratoron belül is gyors 
hozzáférést tesz lehetővé a szűrőkhöz és 
effektusokhoz 


a hajszálvonal külsején, belsején 

vagy közepén egy üdvözlendő fogás, 
csakúgy, mint az aláhúzások és áthú- 
zások hozzáadása a betűk területén, 
kiegészülve az előző fejlesztés óta 
további 175 betűtípussal. A lehetőség, 
hogy direkt kísérőszíneket adhatunk az 
árnyékolásokhoz és a szürkeskálában 
levő képekhez; szintén üdvözlendő. 

Az Illustratort interfészszerűen hangol- 
ták, egy új, kontextus-érzékeny kont- 
rollpalettával, mely a vászon tetején 
helyezkedik el szalagszerűen, csakúgy, 
mint az IinDesign CS-ben. Attól függő- 
en változik, hogy milyen akciót hajtunk 
végre a kiválasztott objektummal, ezzel 
is csökkentve a zűrzavart. 
Összességében az Illustrator-felhasz- 
nálók kissé megrövidítve érezhetik 
magukat, de várjunk a teljes bemutató- 
ig a végső következtetéssel. 


"Iz óv telt el 


Live 


MOBILE 
SUPPORT (balra) 
1. A Golive CS 2 
tartalmazza MMS- 
applikációk, valamint 
Sony Ericsson- és 
Nokia-skínek nagyszerű 
előnézetét 


2. A Small Screen 
Rendering egy új 

4 adalék, amely az Opera 
] . szoftver megjelenítő 


motorját használja (az 
jaaa Opera böngészőből), 
hogy megtekinthessük 
egy oldal előnézetét 

a mobilok kisebb 
képernyőjén 


CSS SAMPLES freny 

CSS felbontásokkal dolgozva a szerkesztő 
nemcsak néhány komolyabb trükköt tesz 
lehetővé, de a végeredmény előnézetét is 
megtekinthetjük oldalt az Inspector palettán 


MOBILE 
MAKING tvarra) 
3. Az Adobe mellékel 
sokféle sablont, 
gyorsítva a mobil esz- 
közökre való tervezés 
elkezdését 


4. Megtalálható 
benne az SVG-Tiny 

1.0- és 1.1-támogatás, 
csakúgy, mint egy adag 
példa is. Jól csatlakozik 
az Adobe Illustrator 

CS 2-höz 


a GoLive első bemutatkozá- 
sa óta, és ez a születésnapi 
kibocsátás többet árul el a webdizájn birodalmában végbeme- 
nő változásokról, mint az Adobe terveiről az alkalmazással kap- 
csolatban. A webszerkesztők korai kibocsátásai, mint a GoLive 
is, egymásra rétegezték az újításokat - mindegyik mérföldkő 
volt, ahogy a web beérett. Manapság az innováció hiánya 

és a szabványszerű fejlődés értelmében ez lett a legkevésbé 
újításgazdag frissítése a csomagnak. 

A hangsúly két központi területen van: jobb munka a 
CSS-szel, beleértve a vizuális CSS-jogosultságot, valamint 
exportálás a mobil eszközökre az MMS-üzenet, a SMIL és 

az SVG-Tiny segítségével. Ezeken kívül a többi hozzáadott 
dolog nem képvisel túl nagy értéket - de a mobilpiacra 
dolgozó dizájnerek profitálni tudnak az említett előremutató 
kiegészítőkből. 

A CSS-haszonkulcs professzionális oldalak felé elmoz- 
dulásával a GoLive CS 2 megpróbálja a CSS-szel való 
munkát megkönnyíteni. Az interfész egy sokkal egyszerű 
módszert tesz lehetővé a CSS DIV-ek kiválasztásában, az új 
Object Selection és Standard Editing eszközök segítségével. 
Az Enhanced Layer eszközök a CSS DIV-ek megrajzolását 

és pozícionálását sokkal pontosabbá teszi, GoLive-ban írva 
a háttérben lévő CSS-kódot munkánk során. Egy kisebb 


7 united him CSS Tor 


e  — PACKAGE 
úg r7őT e FOR GOLIVE 
kk (jobbra) 


1. Az InDesign CS 2 
és a Golive CS 2 
döntetlenre áll a webes 
Publikáció területén, 
ami az InDesígnban 
lévő Package For 
GoLive parancsból is 

] kiderül. Íme az eredeti 
InDesign fájl 


CSS EDITOR 


(fent) 2. Ugyanaz a fájl most 
Egy kifejezetten a Golive-ban látszik, 
CSS-hez készült kijelölhetjük és szer- 


szerkesztőnk is van, keszthetjük az értékeit 


mely lehetővé teszi a 
CSS-felbontások közti 
váltogatást, kommen- 
tárok hozzáadását, 


3. Ha egyszer kíjelöl- 
tük, az érték megvál- 
toztatható a megfelelő 


és tulajdoni, valamint konzolon 
értékbeállításokat egy 

integrált konzolból. A 4. A Package For 
szerkesztőn belülről Golíve dialógus az 
FEBÉKEVÉZÉESY InDesign CS 2-ben fel. 


forráskód is világosít a fájl méretéről 


változtatás segítségével a Layout Grid 
és a Layout Text Box eszközök alapér- 
telmezett módon CSS alapú tördelést 
generálnak. 

A GoLive CS 2 praktikusan egy csomó 
előre felépített, ddag8tdrop CSS-blokk- 
objektumot tartalmaz. Egy mozdulattal 
behúzhatunk objektumokat - mint 
például a háromkolumnás tördelést 
folyékony középponttal, majd szintén 
egy mozdulattal megtekinthetjük a for- 
rást is, megfigyelve az oldalkép mellett 
látható CSS-kódot. 

A frissítés betekintést enged mindeze- 
ken kívül az Adobe nagy játékába a 
mobilos terület birtoklásáért az olyan 
nyílt szabványok beépített támogatása- 
in át, mint amilyen a CSS, az XHTML, 

a SMIL, az SVG-Tiny, az MPEG-4 és a 
3GPP. Az új verzió segít a már létező 
projekteket gyorsan továbbvinni, ilyen 
például a HTML-ből XHTML-be, majd 
onnan XHTML Mobile Profile-ba való 
konvertálás. 


Az oldal élő renderelése az Opera szoft- 
verből származó forradalmi motor által 
vezérelve lehetővé teszi a kis képernyős 
renderelést (SSR), melynek segítségé- 
vel megtekinthető, hogy fog dizájnunk 
mobil eszközökön mutatni, Az eredmé- 
nyek mély benyomást tettek ránk. 

Egy másik figyelmet érdemlő dolog, 
hogy a mobil kiegészítések tartalmaz- 
zák a Layout és Art Tree nézeteket az 
SVG-Tiny animációk elkészítéséhez - ez 
sokkal jobb, mint a múltban elterjedt, 
forráskódra épülő megközelítés. 

Az MMS üzenő felhasználások idővo- 
nal alapú interfésszel örvendeztetnek 
meg, valamint azzal a lehetőséggel, 
hogy különböző telefonokon vizs- 
gálhassuk meg az előnézetet, így a 
Sony Ericsson, a Nokia és az Access 
fotorealisztikus borításain. 

Ezenkívül a GoLive CS 2 ugyanolyan 
szintű kölcsönhatásban áll a többi 
Adobe eszközzel - teljes ismertetés 
nemsokára 


k. 


kat 


ANCHORED 
TEXT tbalra) 

1. Ha későn is, de az 
Adobe végre megtette 
a hiányzó lépést az 

új szövegrögzítő 
eszközzel. Egyszerűen 


csináljunk némi hézagot [/ 


a törzsszövegben, 
készen a betöltésre 


2. Ezután másoljuk be 
az objektumunkat a 
beszúrási ponton, akár 


1 behúzással. Az első 


eredmény borzasztó 
- a behúzás rossz 
helyre kerül... 


3. ...vessünk hát egy 
pillantást a Paragraph 
Control palettára, 
amely az objektumot 
is úgy képes igazítani, 


! mint bármely szöveget 


4. Megjegyzendő, 


hogyha a szöveg áttör- [- 


delődik, az objektumot 


! viszi magával 


I Object Styles 
[INonej 
IBasic Graphics Frame. 
(Basic Text Frame] 
Object Style 1 
Drop Shadow 


News 


BH Ed sé 


BASELINE 
GRIDS (jobbra) 
Válasszunk ki egy 
keretet, aztán 
válasszuk ki a Baseline 
opciókat a Text Frame 
Options dialógusból. 


OBJECT 
STYLES ttatra) 


1. Az objektumstílusok 


! leginkább úgy működ- 


nek, mint a karaktersti- 
lusok, és a megfelelő 
dialóguspanelben lehet 


! őket beállítgatni 


2. Ezek után minden 
stílus a maga palettáján 
fog szerepelni 


3. Egy stílus megalko- 
tásához és alkalmazásá- 
hoz először készítsünk 
egy objektumot, és 
határozzuk meg a stílus 
elemeit 


4. Válasszuk a stílus 
megalkotását, és ad- 
junk neki nevet 


5. Azután válasszunk 
vagy hozzunk létre egy 
új objektumot, aminek 
még nincs saját stílusa 


6. Jelöljük ki, majd vá- 
dasszunk egy stílust az 
Object Style palettáról 


Tat Frame ÖPtiGNE 


Taselne Ootons 


Cenerai 


First Baseline 


Omer (Fine I ma 


taseline Grid 
FA Use Custom Baseline rid 


san TO ma 


MI ] [bi Art választása az InDesign 
MS a ] l CS 2-re esett, fokozott 
érdeklődésünk ez iránt a fejlésztés iránt nagyon is érthető. És 
mivel a beharangozott ások szokatlanul harmatosak, az a 
finomhangolás, amit az Adobe végrehajtott az InDesign CS 2-vel 
kapcsolatban, inkább időt spóroló trükkök gyűjteményévé tette 
azt, mintsem forradalmi, világmegváltó fejlesztéssé. 

Az adalékok, mint például az InDesign-töredékek (snippets), az 
objektumstílusok, az Apply Next Style, a drag8:drop szöveg, 

a WYSIWYG fontmenűü, a dinamikus helyesírás és a kereten 
alapuló soregyen mind-mind csökkentik az időintervallumot a 
tördelés és a végeredmény között, anélkül, hogy különösebben 
új kreatív lehetőségeket nyitnának meg előttünk. 

Nem akarjuk persze azt mondani, hogy ez az időmegtakarítás 
ad okot csalódásra. A másik oldalról az objektumstílusok és az 
InDesign töredékek igazi áldásnak számítanak. Utóbbi az Adobe 
Bridge-dzsel dolgozik, és lehetővé teszi, hogy csoportosítsunk 
szöveget, grafikát vagy valamely objektumot egy töredékfájl- 
ban, amely aztán behúzható az Adobe Bridge-be, és megoszt- 
ható más dizájnerekkel. Még az asztalra is elmenthetjük őket, 
vagy csatolhatjuk e-mailhez, és amikor behúzzuk őket egy új 
dokumentumba, megtartják egységes dizájnjukat. A töredékek 
XML-ben is linkelhetőek, az élő frissítés céljából. 

Az objektum-stílusok pontosan úgy működnek, mint a karakter- 
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Minden kerethez saját EZÉSE 3 
soregyen-szabályokat . ) cege zááb szeri 
rendelhetünk ! er rö 98 


vagy bekezdésstílusok, és a különféle 
tulajdonságok eltárolhatók egy igen ösz- 
szetett stílusteremtés számára. Meggyő- 
ződésünk, hogy nem lesz többé szüksé- 
ges megjegyezni a beállításokat minden 
egyes alkalommal, amikor árnyékolást 
alkalmazunk, biztosítandó a következetes- 
séget. A beállítás egyszerű, minthogy egy 
stílus alapulhat egy már eleve stílussal 
rendelkező objektumon, vagy egy másik 
stíluson. Ez igen kényelmes, mivel ha 
frissítjük az eredeti stílust, a klónozott 
gyermek stílusa is vele változii 

A drag8drop szöveg, ami eónok óta 
része a Microsoft Wordnek, megengedi 
a szövegrész kijelölését, áthúzását, majd 
beillesztését az oldal egy másik részén. 
Lenyomva egy módosító billentyűt 
létrehozhatunk egy automatikus szöveg- 
dobozt, vagy másolhatunk is a mozgatás 
helyett. Ez ideális, ha sietve akarunk 
idézni, nem kell oldalakat ugrálni hozzá. 
A WYSIWYG-fontok menüje némi 
magyarázatot igényel, noha igencsak 


mteli újítás, miképpen a keretre 
épülő soregyen is égi ajándék. Ebben 
kiválaszthatunk egy keretet, és másfajta 
soregyent alkalmazhatunk benne, ami 
nagy segítség, ha például a dobozon 
kívüli szöveget akarunk a főszöveghez 
igazítani. 
A stílusalkalmazásokat karakterekhez 
és bekezdésekhez továbbfejlesztették, 
méghozzá a Ouick Apply funkcióval, 
ami csoportosítja a bejövő szövegben 
található stílusokat. Ha ismerjük a stílus 
nevét vagy annak akár csak egy részét, 
gyorsan megtalálhatjuk a keresett stílust 
- ez nagyon praktikus, ha már több 
százat felhalmoztunk belőlük. Az Apply 
Next Style egy kicsit összetettebb ennél, 
mert stílusok sorozatát tudja a kijelölt 
szövegre alkalmazni - ha kiválasz- 
tunk egy címsor-stílust, hatékonyan 
hozzákapcsolhatjuk azt a bevezető- vagy: 
törzsszöveg-stílusokhoz, hogy csak egy 
példát említsünk, és így mindent egy 

st alatt elrendezhetünk. 


PDS 

LAYERS újobbra) 
Importálhatunk eredeti 
Photoshop fájlokat, és 
menet közben felfedhe- 
tünk vagy elrejthetünk 
rétegeket, ami azt 
Jelenti, hogy gyors 
előnézetet kaphatunk a ! 
különböző változatokról " 


Hamisíts 


tos 
j 


TRANSFORM / 
AGAIN (jobbra) [ 
Az átalakító eszközök 
használatával elferdít 
hetünk vagy elforgatha- 
tunk objektumokat, ha 


pedig ezután kíválasztunk ) $9ősmvezeés [a . 
egy másik objektumot és mm. 

a Transform Again opciót, tis 

ugyanazok a változtatások [: LAPE 
lépnek rajta is életbe EE f - 


ESETET ! BLACK Safe Colour 
zá öiszáz ös a — ! WEWS tvarra) 


] 
] j A következe- 
] Övtout AN Black A fekete megjele- tes színkezelés 
a nése eltérő lehet a VtöG kérdést 
MAa képernyőn, inkább dizájnerek között 
sötétszürkévé válhat. BEZOVESVETÁTT 


SÉGNÉGSNYBB a feketéket —— aminek az Adobe 
teli feketeként is tudja is meg akar felelni 


mrtatni, ami lecsil- az InDesignban. 
eságlágéza, kölesyüsk Nemcsak az Adobe 
dizájnereket £ 

Bridge teszi lehe- 
hi tővé egy kattintás 
segítségével a 
megosztott projek- 
tek színbeállítását, 
de az InDesign is 
tartalmaz egy sereg 
extrát ezen a téren. 
A megosztott 
színlistákkal 
definiálhatjuk és 
meg is oszthatjuk a 
színlistákat, ahogy a 
munkafolyamat s0- 
rán előrehaladunk. 
Az InDesign CS 2 
most már tartalmaz 
biztonságos CMYK 
opciót is. Ez az 
effektus elősegíti a 
CMYK és az RGB 
dokumentumok 
jobb kezelését. 
Lényegében, amikor 
PDF-be exportálunk, 
automatikusan 
konvertálja az RGB 
színeket CMYK-ba, 
de nem nyúl a már 
meglévő CMYK- 
objektumokhoz 
- ez megszabadít a 
keresetlen színválto- 
zásoktól. 
Az InDesign ezen kí- 
vül képes arra, hogy 
szabályozza a feke- 
ték megjelenését a 
képernyőn. Noha az 
InDesign mindig a 
pontos feketét mu- 
tatja, a képernyőn 
ez világosabban 
jelenhet meg. Mától 
viszont a feketéket 
teli feketeként is 
láthatjuk a monito- 
ron, a CMYK-kime- 
net befolyásolása 
nélkül. 


SPELL 
CHECK újobbra) 
Ha aktiváljuk, a dínami- 
kus helyesírás-ellenőr- 
zés aláhúzza a rosszul 
betűzött szavakat. A 
kontextus-érzékeny 
menü gyors lehívása 
további lehetőségeket 
is kínál 


A szótár kezelése fejlődött — most már csatlakozhatunk pél- 
dának okáért más szervereken lévő szótárakhoz, biztosítva a 
konzisztens stílust. A dinamikus helyesírás-ellenőrzés gépelés 
közben aláhúzza az elvétett szavakat, és használhatjuk a 
kontextus-érzékeny menüt is munkánk közben a helyes forma 
kiválasztására. 

Az igazsághoz tartozik, hogy a jelek szerint az InDesign CS 
2-höz kreatív eszközöket adtak, beleértve az eredeti Photoshop 
PSD fájlokban szereplő rétegek láthatósága feletti ellenőr- 
zést. Ez a rengeteg réteggel rendelkező PSD-k esetében azt 
jelenti, hogy előhívhatunk egy palettát, mellyel igény szerint 
elrejthetünk vagy megjeleníthetünk rétegeket, illetve a rétegek 
összetevőit. Ez a lehetőség igen hasznos, ha például gyorsan 
végig akarunk pörgetni néhány borítóötletet anélkül, hogy egy 
csomó grafikát kellene elhelyezni rajtuk, vagy meg kellene 
küzdeni a sok rétegelt kép keretével. 

Az InDesign CS 2-ben megtalálhatjuk a rögzített objektumokat 
is — csakúgy, mint a tördelés többi más eszközében -, amelyek 
segítségével beszúrhatunk objektumokat és képeket a folyó 
szövegbe a beszúrási pontoknál. Amiben ez eltérő, az az, hogy 
megőrzi a dokumentum gerincéhez való viszonyt - a rögzített 
objektum változtatni tudja a helyét és bármilyen körbefutta- 
tást, ami akkor keletkezik, ha például a szöveg keretét balról a 
jobb oldali lapra helyezzük át. 


CONVERT 
SHAPE újobbra) 

1. Egy forma kon- 
vertálása a másikba 
tulajdonképpen kimet- 
szést jelent. Válasszuk 
ki az alakzatot, majd 
Object 2 Convert 
Shape, és válasszuk ki 
az új formát egy előre 
összeállított készletből. 
További lehetőség a 
Pathfinder paletta hasz- 
nálata, ami ugyanezt ] 
csinálja, anélkül hogy 
végig kellene menni a 
menün 


2. Az eredményül 
kapott forma megtartja 
az eredeti dimenzióit 


PASTE 

TEXT (balra) 

1. Az MS Wordben 
már régóta megszokott 
dragáddrop működésé- 
ben az első lépés némi 
szöveg kijelölése 


2. Ha kijelöltük a 
szöveget, húzzuk át a 
(Cmdj5-foption] vagy a 
Ctrl: [Alt] gombokat 
lenyomva tartva, ami 
létrehoz egy új keretet, 
hogy be tudjuk illeszte- 
ni. Ezután olyan stílust 
adhatunk neki, amilyet 
csak akarunk 


Az új Transform Again parancs lehetővé teszi a beállítások 
megtartását és újbóli alkalmazását az egymást követő objek- 
tumokon, vagy akár objektumcsoportokon. Még összegyűjtött 
transzformációk csoportját is alkalmazhatjuk egyszerre egy 
későbbi objektumon, mint amilyen a nyújtás, a ferdítés vagy a 
forgatás. 

Más változtatások már csak azért is értékesek, mert már korá 
bi verziókban meg kellett volna jelenniük. A formából-form 
konvertáló eszköz formákat alakít át egymásba, mondjuk egy 
négyzetet egy háromszögbe, egyetlen egérkattintással. Egy- 
szerű, de hatásos. A keretek így már aránylagosan kitölthető- 
ek, aminek köszönhetően egy kép úgy lesz méretezve, hogy 
teljesen kitöltsön egy keretet, megtartva az arányait. 

Nagy pozitívum, hogy az InDesign CS 2-ben készített munka 
kompatibilis az InDesign CS programmal, mivel az InDesign 
Interchange Format (INX) formát használja — bár némi áttör- 
delődés és egyéb változások tapasztalhatóak az új változat 
fejlesztései miatt. 

Az Adobe kétségtelenül gazdagon telepakolta legfrissebb kiad- 
ványát újdonsággal, és bár közülük sok egyhangúnak tűnhet, a 
fejlesztők a végtelenségig felgyorsíthatják vele munkájukat. Az 
InDesign CS 2-t az apró dolgok teszik naggyá, bár a túlságosan 
sok újítás nehézkes munkamenetet eredményezhet, melyek 
bemutatására várni kell a teljes ismertetésig. 
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2800 MHz Intel processzor 


— er 


DVD író. 


512 MB RAM / 


(10) GB merevlemez 


ezer tRHSSAB ki 4 
GERICOM HUMMER 
Vannak, akik még olcsóbban kínálnak új 
noteszgépet,— de egy végletekig lebutított, 
kis teljesítményű modellt. Ennek mi nem látjuk 
értelmét. Hiszen nem is alacsony az ár, ha Ön 


százezer forintos összeget egy gyakorlatilag 
használhatatlan gépre az ablakon dob ki. 


A GERICOM HUMMER egy masszív, 
kompromisszumoktól mentes, 2005-ös 
technikai színvonalú noteszgép, amely mindent 
tartalmaz, ami a mindennapok gördülékeny 
munkájához szükséges lehet. Villámgyors 
merevlemez, elegendő memória és processzor 
kapacitás, DVD író, 5x USB 2.0 csatlakozó és 
megbízható Intel chipsetre épülő alaplap. 


Most mindenki számára eljött a notebook Se e Se 
jözgtét ges k 7 2.992 Ft ÁFA 
vásárlás ideje. Ne késlekedjen! Akár már ma, 
nulla forint kezdő befizetéssel hazaviheti! Windows XP Home SP2 OEM magyar OS: 
15.000Ft § ÁFA 


Opcionális: 


Ajánlatunk a készlet erejéig érvényes. 


Mindent 
bele! 


A verseny fokozódik, egyre többen kínálnak 
megfizethető noteszgépet. 


De milyen áron? A jó árért feláldozzák 
a gép használhatóságát. 


Mi nem kötünk kompromisszumot, 


sz mindent beleadtunk. 
e LA]... 


é als MEN 
Me fs s ép gi hadi 2 HITEL AJÁNLAT: 
Vasa 0 F 
28 úg 9 t 
úg kezdőrészlet 
st 36 x bruttó 6491 Ft 


THM: 24,4194 


A tesztgyőztes GERICOM HUMMER fullextrás 
noteszgépet már ma nulla forint 

kezdő befizetéssel haza viheti. 

Amíg a készlet tart. 
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A RENDEZŐK ESŐGÉPEK 
SEGÍTSÉGÉVEL VETTÉK TT" v 


FEL A JELENETET A 
SHEPI RTONSTUDIÖS sszndőz 
MŰTERMÉBEN mesesszsm a 
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Adatok . xi rét a 
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attrakció 


Project: Singin" in the Rain 


" tt uuszeszín adó 
Megrendelő: Volkswagen 

Készítő: Stink 

Utómunkálatok: The Moving Picture e. B 4 - szeg a an. 


Company, www.moving-picture.com 
Felhasznált szoftverek: Inferno, 
Combustion ja ksd e ra kend ttltutei 


Megjelenés dátuma: 2005. Január 27. 


Inspiráció: Singin" in the Rain, 1952 e e " 
Szereplő: Gene Kelly 
Gyártó: MGM; www.mgm.com 
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e. - hadi 


---. Ének a GTI-ben 


he agsz a ságekázeet ; A Stink csapata kapta a feladatot, hogy a klasszikus , Ének az esőben? jelenetet fel- 


használva új reklámot készítsen a Volkswagen Golf GTI népszerűsítésére. Az ered- 
mény önmagáért beszél. 


T alán külföldi csatornákon már láthattuk is, ahogy a kamera a hangu- felvételekről. A munkát a film DVD-s változatával 
latosan megvilágított Gene Kellyt mutatja, amint egy lámpaoszlop- kezdtük, de szerencsére pár nap múlva hozzáju- 
0. nál táncol, s énekli azt a melódiát, amelyet gyakorlatilag mindenki tottunk egy HD felbontású mesterpéldányhoz." 
zi ismer az 1952-ben készült hollywoodi mozinak, a Singing in the Rainnek A klasszikus mozifilmben látható jelenet 
j) (Ének az esőben) köszönhetően. Aztán hirtelen váltás következik, a muzsika újrateremtéséhez berendeztünk egy helyiséget 
34 hip-hopos elemekkel telítődik, mire Kelly őrült piruettbe kezd a pocsolyák a Shepperton Studiosnál, s esőgépeket is beve- 
között, végigbreakel a macskaköves úton, végül beugrik egy fényes, vado- tettünk. A kamerát egy kránra, azaz kis darura 
a natúj Volkswagen Golf GTI-be. helyeztük, és a felvételek nagyobbik részét erről 
v . A digitális varázslás eme félelmetes show-jától megbabonázva, nem kés- készítettük, hogy minél jobban vissza tudjuk 
lekedtünk felkerekedni, hogy a készítőktől tudjuk meg, hogyan is állt össze adni az eredeti képsorok hangulatát." Ezenkívül 
ez a reklámspot, amelyet megnézve felmerül a kérdés az emberben: Kelly a rendezőpáros NE-O elkészítette a film durva 
tényleg meghalt, vagy erre a felkérésre várva rejtőzött idáig? animatikját, amely sorvezetőként szolgált a 
Természetesen a művész békésen nyugszik sírjában, a Stink munkatársai munka során. 
7 az egész jelenetet a Shepperton Studios épületében forgatták, felhasználva 
7 0- egy esőgépet és egy valódi táncost, aki a különböző nyakatekert figurákat Digitális fej 
kölcsönözte a digitális Kelly számára. Sophie siet kihangsúlyozni, hogy egyetlen digi- 
A Moving Pictures Company (MPC) egy forgatókönyvet kapott a Stinktől, tális művészt sem ért bántódás a forgatás alatt. 
s felkértek minket, hogy járjuk körbe, milyen technikai megoldásokkal Minden beállításnál az eredeti filmből átemelt 
lehetne az élő táncos testére Gene Kelly fejét tenni" - kezd a történetbe Kelly-fejet használtuk. Az első lépésben el kellett 
Sophie Trainor, az MPC munkatársa. távolítanunk az élő táncos fejét - ezt úgy valósí- 
e Az első megoldandó problémát annak eldöntése jelentette, miként tottuk meg, hogy felvettük ugyanazt a jelenetet 
tudnánk az elhunyt művész arcát a legtökéletesebben , átmenteni" a régi üres háttér előtt is. Az Inferno segítségével ezt az 


anyagot stabilizáltuk, s lekövettük a táncos fejét." 
Az eredeti jelenet HD-s változatát feldolgoztuk, 
majd megszerkesztettük az ezekben látható Gene 
Kelly-fejet (ez nagyon bonyolult feladat volt, mivel 
a vágások között gyakran 15 másodperc is eltelt), 
míg néhány esetben az elhunyt színész arcát meg 
kellett fordítanunk, körbevágnunk, illetve átalakíta- 
nunk, hogy illeszkedjen a táncos mozgásához. Ezt 
aztán kiemeltük és stabilizáltuk a filmből, mielőtt 
ráhelyeztük volna a táncos testére." 

"A végső simításokat az Inferno szoftverben 

az jelentette, hogy a reklámot visszaültettük a 
filmre, és a szükséges színkorrekciót elvégeztük a 
negatívon, hogy megkaphassuk a kész anyagot. 
Ez az újraforgatás segített a kompozíciók össze- 
vegyítésénél, egyúttal élő hatást is kelt." 

A háttérként szolgáló esőt és loccsanásokat a 
stúdióban vették fel, míg a különösen bonyo- 
lult, inggel és csokornyakkendővel kapcsolatos 
animációk manuális utógondozást igényeltek, 
hogy tökéletesen tudják egymáshoz illeszteni a 
testet és a fejet. , Ezt is az Infernóval csináltuk, 
lekövetéssel és torzítással, valamint helyenként. 
kézi festéssel. Egyáltalán nincs 3D-s elem a 
reklámban, a 2D-s kompozitálásért pedig szintén 
az Inferno a felelős, míg a roto munkákhoz a 
Combustiont használtuk" - zárja a történetet 
Trainor. 

A hirdetést először január 27-én lehetett látni, s 
rögtön elnyerte a nézők, a szakma és a Kelly-ra- 
jongók elismerését. Mellékesen a megrendelő is 
elégedett volt... 
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Azt hiszem, most sokkal, de sokkal jobban megy ennek 
az iparágnak. A dotcom-robbanás mindenkire hatással 
99 von, nemcsak az ügynökségeinkre, de az ügyfeleinkre 
is. Az utóbbi 12-18 hónapban azonban jogosan erősödött 
az optimizmus." 
Sue Thexton, a BAFTA interaktív szórakoztató helyettes 
vezetője és a Macromedia európai ex-alelnöke fel van pö- 
rögve - és feltett szándéka magával húzni az egész digitális 
tervező- és tartalomszolgáltató szakmát. 
Ami megváltozott, az az, hogy a kampány során az 
interaktív elemek általánosan elfogadottá váltak, pedig 
korábban nem voltak alapvetőek, csak kiegészítő elemnek 
számítottak." 
Márpedig Thexton igazán tudja, hogy érzi magát a digitális 
dizájn iparága 2005-be érve. Nehéz időkön vannak túl - az 
Y2K és a pont-com-robbanás, valamint minden gondok 
ősatyja, szeptember 11. után -, így most valami jónak kell 
következnie. Ez még nem szűrhető le a Skillset, a British 
Design Initiative és mások egész iparágat átölelő felméré- 
seiből, de az emberek bizakodásuknak adnak hangot. 
Resh Sidhu, a Skive Creative művészeti igazgatója is ilyen 
ember. , Az iparág fantasztikus formában van" - mondja. 


Nemrégiben volt egy időszak, amikor úgy tűnt, minden 
ugyanazt a dizájnt, ugyanazt a stílust követi. A web majd- 
nem teljesen statikussá vált. Ám 2004 utolsó negyedéve 
óta az interneten rengeteg innovatív és úttörő jellegű oldal 
bukkant fel, ami felélénkítette a dizájnereket és egészséges 
versenyre ösztönözte az ügynökségeket." 

Fionnuala Duggan, a Digital Content Forum (DCF) helyettes 
vezetője ugyanezt gondolja. Sasfészkéből végigtekintve a 
DCF-en - amely az angol kormányt is informálja a digitális 
tartalomszolgáltató ipar állapotáról - pozitívumokat lát min- 
denfelé. , Bárhová nézünk, a digitális média felszálló ágban 
van. Az iTunes zeneáruház megváltoztatta az emberek 
zenevásárlással és -felhasználással kapcso- 


HELYZETJELENTÉS 


AZ ANGOL DIZÁJNPIACRÓL 


A dolgok egyre jobban alakulnak, bár egyre több ügynökség vadászik a szűkülő költségvetésre. 
Ezalatt a dizájnereknek tovább kell képezniük magukat, és a határokat átlépve dolgozni. 

A DigitArt megvizsgálta a felméréseket, és beszélt a szakma tetején és alján levő 

emberekkel, hogy elkészíthessük a 2005. év angliai helyzetjelentését. 


latos gondolkodását. A Sky utat tört az élvonalbeli digitális 
stúdiódizájnban, és az interaktivitást mindenbe belefog- 
lalták, amit csak csinálnak. A The Incredibles megint egy 
fokkal feljebb tette a lécet a digitális animáció területén. A 
Google sikeres bemutatkozása általánosságban is fellendí- 
tette a technikai szektort. A szélessáv elterjedté vált és a 3G 4. 
is egyre jobban hódít. Mindent egybevetve, soha nem volt / 
még ilyen dinamikus időszaka a digitális médiának." 
Visszatérve a Skive Creative-ra, amely egy 12 fős digitális 
stratégiai, tervező- és produkciós cég, az iparággal kapcso- 
latos izgalom szinte tapintható. , Webdizájner kerestetik" 

- hirdeti honlapjukon egy pop-up, és Sidhu számára, aki két 


évig nyomtatásban dolgozott a dotcom-robbanás felpezs- 4 a 
dülése előtt, a dolgok jól alakulnak. , A Skive egy valóban a s 

izgalmas időszakot él át. Hajtás van, máris új dizájnerekre A 
és fejlesztőkre van szükségünk. Nagyszerű vibrálást érezni -. 
az irodában." Noha Sidhu izgatott a jelenlegi pezsgés miatt, 3 


akaratlanul is figyelmeztet: ,Rendkívül sok tervező áramlott 
az iparba. Egy nagy hullám érkezett Európából - különösen 
Lengyelországból -, valamint Dél-Afrikából, és azt hiszem, 
a stúdiókban a világ minden tájáról felbukkannak majd 
dizájnerek. Az kedvetlenít el némileg, hogy ezeknek csak 


BÁRKI KINEVEZHETI MAGÁT DIZÁJNERNEK, AKI SZEREZ EGY MACET ÉS EGY 
ÁTMÁSOLT PHOTOSHOPOT, DE A TERVEZŐ ALAPVETŐ KÉPESSÉGE, HOGY 
A MUNKAANYAGOT A DIZÁJN KIFEJEZÉSMÓDJÁRA ÜLTESSE ÁT 


egy kis része jó szakember. A , vásároljon honlapot" sab- 
lonokkal rengeteg tervezőt látok, akik szerint a webdizájn 
nagyon gyors és egyszerű, holott képességeket és képzett- 
séget igényel, amit időbe telik elsajátítani. 


A dizájn mint árucikk 

A helyzet azért nem teljesen rózsás" — mondja Maxine 
Horn, a British Design lnitiative (BDI) alapítója, aki már régi 
motoros. , Tizenöt évvel ezelőtt az ügynökségem naponta 
480 fontért foglalkoztatott egy dizájnert. Ez manapság 
sehol sem sokkal több. 900 font körül kellene keresniük, de 


sppen a 


nem boldogu 


PÉNZ AZ IPARÁGBAN 2004-BEN 
/04-ben 14 milliárd font! 


csökkent (-26 
fontos süllyedéssi 


Forgalom: 2003; tal 
3.9 milliárd fontra 
Bérek: 500 millió 
csökkentek 
Külföldi bevételek: 100 millió fi 
ú piaci részesedés: 400 millió f 
fontra csökkent (az iparág Imának 56 
(British Design Industry értékelő felmérés, 2004) 


el 3.1 milliárd fontra 


onttal csökkentek 
onttal 2.2 milliárd 


490 
E. West 


England 


SZALMALÁNG . e oppant a Flash" — állítja a Corps Business; 
amely cég; digítális tervező szoftveralkalmazásokat oktat 

tanfolyamain. 2003-ban 46 Flash-tanfolyamuk fatott, 2004-ban ez a 
szám 264-re ugrott — ez 575. százalékos emelkedés. A Dreamweaver- 
kurzusok száma 77-ről 180-ra emelkedett, az InDesign-tanfolyamoké 
pedig 64-ről 172-re: Ezzel szemben a jó öreg PageMaker négyről 
nullára zuhant. 
Mi az oka ennek a tudásszomjnak? A grafikus tervezők továbbképzik 
magukat a webdizájn területén — véli a Corps. 


45759 
264 


427096 423596 
172 166 


of courses 


ber 


Flash wvegvéi 9) b; (presS 
Files! preamwesy Final Cut PIG pesignpnotoshoP gyarkxXpres 


s Source: Corps Business 
Salary Survey 2004 


. South East 
England 


PÉNZT AKARSZ Pénzt akarsz, méghozzá többet? Nos, DIZÁJNER-FIZETÉSEK 200 BEN 


rossz munkát választottál. Meg leszel Munkakör Fiatal Tapasztalt Veterán 

ugyan fizetve, de ahogy a DSAD választott elnöke, Dick Powell (0-2 év tapasztalattal) (3-7 év tapasztalat) ) (8-nál több év) 
mondja: , Ebben az iparban nem sok mindenkinek van nyaralója ] 
Toszkánában." 
Ahogy azt a jobbra látható táblázat is szemlélteti, a fiatal 773. 
grafikus dizájnerek körülbelül 20.000 fontos kezdő fizetésre MlayEsz 18200 font ZSIZOO ONES rez sSZS 000 tont 
számíthatnak; a tapasztaltabbak megkeresik a 26 000 fontot GTATKÜstárvéző 21 000 font 25 900 font j 32 500 font 
Specializációkkal - a Flash éppen nagyon megy - többet várha ! 
tunk, 30 000 font körüli összeget, ha rendelkezünk néhány éves Webdizájner 20 100 font 24 400 font ] 32 900 font 
tapasztalattal SszEi ] 

Flash-dizájner 20 000 font 30 000 font hi 40 000 font 


Azranimációk és a játékok világában egy veterán 3D-animátor, 
aki profi módon használja a 355 Max-et, kaphat 30 000 fontot. 
a középkategóriás művészek 25-27 000 fontot; míg egy kezdő 7 
Maya-művésznek be kell érnie a 15 000 fontos ajánlattal Órabérben, ha lehet! 

A dizájnipari foglalkoztatási tanácsadó Corps Business több Szabadúszó dizájnerek 35-50 fontot kérnek óránként. 

mint 4000 megkérdezett válaszai alapján közölte ezeket az Az ügynökségek 65-120 fontot kérnek, a BDI-vel összhangban. 
adatokat. 
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INDESIGN 


Ax kréal met 


Az InDesign program valószínűleg gyorsan meghódítja a DTP vilá- 
gát, de képes-e hasonló sikert elérni mint grafikai dizájneszköz a 
marketinges és grafikus szakemberek között? Kiderítettük. 


takar. A DTP-s szekcióban már korábban kiváló pozíciókat épített 

ki, ugyanakkor átütő erejű támadást indított a tördelési munká- 

latok vidékén is. Sok felhasználó úgy látja, a OuarkXPress és az InDesign 
csatájának vége. Rengeteg tördelő, grafikai szakember váltott előbbiről az 
utóbbira, és nem sokan vannak közöttük, akik megbánták ezt. 


A Adobe InDesign név világhódításra teremtett szoftvercsomagot 


A kérdés az: vajon az InDesign több-e egy erős tördelőprogramnál, melyet 
elsősorban magazinok és napilapok használhatnak? Mivel erős szálak fűzik 
olyan kreatív megoldásokhoz, mint a Photoshop és az Illustrator, esetleg 
alkalmas lehet professzionális szintű grafikai tervezéssel, reklámokkal 
kapcsolatos munkák elvégzésére is. 


Megkérdeztük a világ legnevesebb dizájn és kreatív ügynökségeit (amelyek 
olyan cégeknek dolgoznak, mint az Apple, a Disney, a British Airways, a 
Revlon, a Mitsubishi, a Volvo, vagy éppen a Hugo Boss), milyen féladatok- 
hoz használták az InDesign képességeit. A válasz meglepő volt. Arra számí- 
tottunk, hogy brosúrákat, kisebb anyagokat említenek, de kiderült, jó részük 
a munkálatok alappilléreként használja a szoftvert. A díjnyertes plakátkam- 
pánytól kezdve a különböző marketinges anyagokon át egészen a kiállítási 
standok megtervezéséig szinte minden dologra bevetik az InDesignt. 


Szóval úgy tűnik, az InDesign kezd úgy élni a köztudatban, mint a kreatív 
munkák egyetemes segítője, s ez láthatóan , tetszik neki". A szakma vezető 
dizájnerei, kreatív szakemberei mutatták meg munkáikkal, miért is dolgoznak 
ezzel a programmal, s miként képesek átlépni segítségével az eddigi korláto- 
kon, s miért tenné minden kolléga jól, ha fejlett eszköztárát kiaknázva olyan 
grafikai megoldásokat alkotnának, melyekre eddig nem volt lehetőségük. 
Az InDesign több mint egy egyszerű laptördelő szoftver - az alkalmazás a 
körülöttünk lévő látványvilág megteremtésében is egyre komolyabb szere- 
pet vállal. Mi sem gondoltuk volna, s talán az olvasó is meglepődik majd, 
mennyire élvezik a szakemberek az InDesign adta lehetőségeket. Hiába, az 
InDesign csábításának nehéz ellenállni... 


attrakció 


Jy , Deutsch, Inc 


] Revlon, Mitsubishi, Monster 


Worldwide, 
Hilfiger, TGI Fridayis, Coors 


51. www.deutschinc.com 


Különleges képességű egyénnek kell lennie 

annak, aki a Deutsch alkalmazottjaként 
gy szeretne hozzátenni valamit a vállalat 
sikereihez" - vallja Robb DeFilippis, a cég print 
részlegének elnökhelyettese. , Szeretjük, amit 
csinálunk. Megvan a szükséges agykapacitás, az 
elengedhetetlen devianciával megspékelve. Akad 
hajtóerő és bátorság is. Nyughatatlanok vagyunk. 
Egyszerre vagyunk kreatív üzleti szakemberek és 
üzleti gondolkodású kreatív emberek." 
Erős szavak, de ezek a kijelentések olyan 
valakitől származnak, aki páratlan sikerre 
vezette a világ minden tájáról megrendeléseket 
kapó branding és kreatív céget, amely csapat 
az Adweek magazin , Év ügynöksége" díját 
zsinórban öt éve begyűjti, és ahol több mint 
150 dizájner használ InDesignt a legkülönfélébb 
megrendelések teljesítésére. A végeredmény 
palettája a csomagolásdizájntól ahagyományos 
márkaerősítési kampányig terjed, és felölel 
mindent, ami e kettő között található. 
DeFilippis érti a dolgát. Fotográfusként kezdte 
pályáját, ami kreatív látásmóddal és ,egyfaj- 
ta művészi minőséggel" vértezte fel. Miután 
érzékelte, hogy a technológia egyre nagyobb 
befolyást szerzett munkájában, átállt a kivitele- 
zői oldalra, és elbűvölte, milyen tág kereteket 
biztosít ez a terület egy művész számára. Most, 
amikor művészek, producerek és technikai szak- 
emberek színes csoportját vezeti, úgy érzi, a napi 
munka során sokat merít kreatív tapasztalatából, 
valamint nemrégiben megszerzett technikai 
felkészültségéből. , Ez hozzájárul ahhoz, hogy 
csapatom csúcsminőségű megoldásokat kínál 
látványtervezőinknek és megrendelőinknek, azok 
vizuális elvárásainak kiteljesítéséhez" — véli a 
szakember. 
Az egyik legizgalmasabb dolog abban rejlik 
ezen a szűk piacon, hogy a technológiai fejlődés 
nap mint nap távolabb tolja a korlátokat. Amit 
régen napokig tartott előállítani, ma percek alatt 
elkészül. A szoftverfejlesztők és hardveres guruk 
munkájának köszönhetően az elérhető eszközök 
és megoldások arra serkentik a művészeket, 
hogy olyan utakra merészkedjenek, ahová a 
régebbi, hagyományos eljárásokkal sosem 
juthattak volna el." 
Interjúalanyunk bevallotta, hogy már azelőtt 
beleszeretett az InDesignba, mielőtt megjelent 
volna. Az ötlet, hogy olyan tördelőprogramot 
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Expedia, Old Navy, Tommy 


DeutscnN, I 


Find it. Book it. Easy. 


(Balra) Robb DeFilíppis, a Deutsch nyomtatott szolgáltat; éj 
uz 4 felelős elnökhelyettese. Fotósként kezdte, majd váltott, hogy a 
kreatív munka gyártói oldalát erősítse 


fejlesztenek, amely magában foglalja a DTP-s 
munka többi, nagyjából kétharmad részét kitevő 
eszközöket is, teljesen lenyűgözte. 

Az InDesign talán legvonzóbb eleme, hogy ki 
sem kell lépni a programból ahhoz, hogy apróbb 
módosításokat, javításokat végezünk az oldalt 
felépítő alkotóelemeken. Mivel a Photoshop 
képszerkesztési eszközeinek fontosabb részei 
rendelkezésre állnak az InDesignban, a munka 
gyorsabbá válik, hiszen nem kell oda-vissza kap- 
csolgatni a két alkalmazás között. E felszabaduló 
időt sokkal hasznosabb tervezésre, új ötletek 
kipróbálására fordítani." 

sDPizájnereink, látványtervezőink, művészi 
munkát végző szakembereink mind használják 
valamilyen formában az InDesignt. Megszok- 
ták a benne rejlő rugalmasságot, azt, hogy a 
Photoshop és az Illustrator bizonyos elemeit 
integrálja, s ez hozzájárul munkájuk hatékony- 
ságához. Azaz több időt szentelhetnek az alkotói 
feladatoknak, és kevesebbet kell technikai 
kérdésekkel vesződniük. Mindez természete- 
sen megrendelőink javára válik, akik jobban 
átgondolt, mégis gyorsabb eredményt kapnak" 
- magyarázza az elnökhelyettes. 

Erre példa a nemrég elkészült munka, amelyet a 
cég Los Angeles-i részlege tervezett a Mitsubi- 
shi megbízásából. A feladat több, igen komoly 
kihívást jelentő részből állt. 

A Los Angeles-i iroda vezetője, Chris Roderick 
avat be minket a részletekbe. , Két dolgot emel- 
nék ki: a Mitsubishi autóihoz mellékelt kéziköny- 
vet, illetve néhány direct mailes megoldást, me- 
lyeket a cég számára terveztünk. A kézikönyvek 
jelentették a legnagyobb kihívást hosszú évekre 
visszamenőleg, míg a levélreklámok születésé- 
nél támaszkodtunk a leginkább az InDesignra. 
Mindkét esetben rengeteg időt spóroltunk azzal, 


! THERE ARE :-MYTHS AND 
§ THERE ARE LEGENDS. 


K THÍSILEGEND IS REAL. AND ITS A MONSTER. 


(Balról jobbra) Hirdetési 
és branding munkák 

az utazással foglalkozó 
Expedia.com honlap, 
illetve a Mitsubishi autó- 
gyártó cég számára. A 
Deutsch, Inc munkatársai 
sokat profitálnak az 
InDesign Photoshophoz 
és Illustratorhoz fűződő 


j 
be travel. Travel Right: szoros kapcsolatából, így 


a programok közötti vál- 
tás egyszerű, sőt gyakran 
teljesen felesleges 


A PHOTOSHOP LEHETŐSÉGEINEK BEÉPÍTÉSE TÖBB 
IDŐT AD A KREATIVITÁSRA, MIKÖZBEN KEVESEBBET 


KELL VESZŐDNI A TECHNIKAI PROBLÉMÁKKAL 


hogy a programba építettek olyan lehetőségeket, 


mint az átlátszóság, vagy a rétegek kezelése, KN vag 
ellentétben a Ouarkkal. ? í , E 


Az említett munkáknál dizájnereink azonnal 6 t 
InDesignban kezdtek a tervezéshez, ahelyett éw 
hogy Photoshopban alkottak volna, majd az ott úg 


készült anyagokat átvitték volna Ouarkba. Az 
InDesignba épített szótárfunkció szintén jelentő- 
sen gyorsított a tempón. Az integrált stílusok és 
karakterstílusok a szöveges részek gördülékeny 
feldolgozásához járultak hozzá. Mivel a szoftver 
különböző PDF-es változatokba képes konvertál- 
ni a kész anyagot, így nagyon gyorsan és hatéko- 
nyan tudtunk egyeztetni a megrendelővel. 

Az egyedüli kihívást talán az jelentette, hogy 
úgy építsük fel az anyagokat, hogy minden rész- 
let úgy viselkedjen, ahogy azt mi megálmodtuk. 
Például vektoros objektumokat csak akkor lehet 
vektorosnak megtartani (és nem raszteresnek), 
ha gondosan ügyelünk a munkafolyamatokra, és ZT lusttóús tipáloss m. í 
helyesen állítjuk be az átlátszóság paramétereit" f f j 166 

- fejezi be eszmefuttatását Roderick. esse tt R EVLON 
DeFilippist minden kétséget kizáróan elcsábította 
az InDesign. , A kreatív alkotás kezdetétől fontos 
volt, hogy a dizájnernek pontos elképzelése, vízi- 
ója legyen arról, mit is szeretne a munka végén 
látni. Az InDesign-t használata nagy segítség 
lehet ehhez." 

"A munkafolyamat sokkal problémamentesebb, 
ha a tervező egyetlen alkalmazásban dolgozhat. 
S amikor elérkezik az ideje annak, hogy az elké- 
szült anyagot nyomdai feldolgozásra előkészít- 
sük, akkor is kamatozik az egy helyen végezhető 
munka lehetősége." 

Az egész lefordítható egy rendkívül egyszerű 
matematikai gondolatmenetre: gyorsabb mun- 
kavégzés egyenlő kevesebb alkalmazott egyenlő 
nagyobb haszon." 


Evegjlífoman has a story 
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Ügynökség: Korero jánélzég atta bót 
(21 ae a hálózat tagja) dolgozta ki 
Ügyfelek: Asda, British Airways, a cégjúj márkájétömelyet 

Snowtecnek neveztek 


DHL, GE Capital, Lillywhites, el. Majd ezt átvitte az 


üzletben található rek- 


Favre Sport, London Irish RFC, ÖTEÉSÜRZSS EVETTKE 


a járművek festésére, 

ú a Hi Hi kültéri feliratokra és egyéb 
Heineken, Emirates Airlines, megjélenési forrmákratA 
§ megrendelő eladásai az 

FedEx, Pepsi, The North Face utóbbi évszakban 150 
százalékkal emelkedtek 


Web: www.korero.com — büszkélkedik Dawson 


négy éve, Garth Dawson és Dom Castley 
A alapította, londoni székhelyű Korero nevét 

a maori , beszélni, történetet mondani" 
szóból kapta. 
Ez pontosan lefedi tevékenységünk lényegét" 
- véli Dawson. , Filozófiánk a friss, vibráló, izgalmas 
kommunikáció megteremtésén alapszik, ami hoz- 
zásegíti klienseinket a sikeres működéshez. Mivel a 
csapatban izgalmas elegyet alkotnak britek, ausztrá- 
lok, új-zélandiak és más nemzetek szülöttei, színes, 
változatos ötletekkel tudunk előállni. Kultúránk, érté- 
keink pozitív módon befolyásolják a csapatmunkát, 
az innovációt, a nyíltságot, a kreativitás kibontakoz- 
tatását és a gördülékeny kommunikációt." 
Magukat integrált marketingkommunikációs 
ügynökségnek titulálva, Dawson a cég hozzáállását 
a frissesség, elhivatottság és kreativitás szavakkal 
jellemzi. 
s Ugyan nincs kifejezett stílusa a stúdiónknak, de 
a különböző kultúrák igenis visszatükröződnek a 
munkáinkban. Rengeteg grafikai megbízásunk 
van, brandinggel kapcsolatos megrendelések, s 
ezek mindegyikét képesek vagyunk megoldani az 
InDesignnal." 
A szoftvert a dizájn világának változásaira történő 
reagálásként kezdte használni a Korero. ,, Tetszik 
az az Adobe-érzés és -kapcsolat, amely a prog- 
ramból árad. Annyira könnyedén dolgozik össze a 
Photoshoppal és az Illusztratorral, hogy ez nagyban 
segíti a munkatársainkat abban, hogy a képernyőn 
kísérletezzenek az ötletekkel. Kifejezett előny, hogy 
az InDesign Illustrator-féle beépített képességek- 
kel bír - képes megbirkózni az átlátszósággal, 
rétegekkel, filterekkel, ami megkönnyíti a kreati- 
vitásunk kiteljesítését. Ha felmerül egy ötletünk, 
azonnal megjeleníthetjük azt az InDesign filtereire 
és rétegeire támaszkodva" - fejezi be mondandóját 
elégedetten a cégalapító. 


downside of 
ractive TV, 
brding to Fido. 


vs Leeds Rhino. 


Sunday 18th July 20 
Kick Off 3.007 


Demand the NDS Difference. 
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jökség: Sagmeister, Inc 
Rolling Stones, Lou Reed, 


z ausztráliai Stefan Sagmeister és csapata rendha- 
A: megoldásaikról híresültek el a dizájnszakmában. 

Stefan egyszer a saját bőrébe vájt betűket, hogy ezzel 
egy poszter készítéséhez járuljon hozzá az American Institute 
of Graphic Arts számára, míg a társulat az optikai trükkök 
gyakori használatával érdemelte ki, hogy vessünk rájuk egy 
pillantást, vagy akár kettőt... 
Olyan megbízásokkal a háta mögött a dizájn és csomagolás 
témakörében, mint a Rolling Stones, David Dryne, Lou Reed 
és az Aerosmith, a Sagmeistert joggal nevezhetjük az iparág 
egyik élharcosának. Ezt támasztja alá az a négy Grammy-díj, 
melyeket begyűjtött a cég, s a tény, hogy ez a csapat nyerte el 
a legtöbb nemzetközi díjat a dizájnstúdiók közül 
Nemzetközi elismertségük egyre szélesedik, erősödik, miköz- 
ben azt hirdetik, hogy a dizájnnak emberközelibbnek kellene 
lennie, és ideje volna elfelejteni a sekélyes megoldásokat. 
Így talán kicsit meglepő lehet, hogy mindennek a törekvés- 
nek az alapját az InDesign adja meg: legutóbb az ausztriai 
Kunsthaus Bregenz múzeum számára készített 200 oldalas 
könyv előállításánál vették hasznát, amely Mariko Mori Wave 
UFO című munkájáról szól. Jól olvasták, az egész kiadványt 
egyetlen műalkotásnak szentelték, igaz, nem kifejezetten 
egyszerű kiállítási tárgyról van szó. Három személy foglal- 
hat helyet a Wave UFO belsejében, ahol a fejükre helyezett 
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elektródáknak köszönhetően az 
agyhullámaikra hangolt 3D-s animá- 
ciót élvezhetnek. A művész nagy 
elégedettséggel szólt a könyvről, 
melyet Stefan és egy kollégája, 
Matthias Ernstberger készített 

és egy fröccsöntött tokon hever. 
Ugyan a kialakítás meglehetősen 
egyszerű, de a téma igényelt némi 
extravagáns megoldást is. 

A betűket hullámra helyezték, amit 
az InDesign text-on-a-path eszkö- 
zével értek el. Az átlátszóság és a 
blending lehetőségeit kihasználva 
adtak extra hatásokat a szövegnek 
és a képi elemeknek. Erre egy 

jó példa az, ahogy az InDesign 
segítségével ráirányítják a figyelmet 
egy kördiagram részletére, amely az 
egyik résztvevő agyhullámait mutat- 
ja. Ezt úgy érik el, hogy átlátszó 
fehéret raknak az ábra többi részére. 
A képeknek a szoftver segítségével 
fényezett, csillogó hatást kölcsönöz- 
tek. ,Ezt még csak meg sem pró- 
báltuk volna, ha nincs az InDesign" 
— teszi hozzá Ernstberger. 

nAz, hogy egyszerre kell rengeteg 
fotóval, illusztrációval, grafikával 

és szöveggel dolgozni, felbecsülhe- 
tetlen értékűvé teszi az InDesignt. 

A legnagyobb előnye szerintem a 
kompatibilitásában rejlik: mind a 
Photoshoppal, mind az Illustratorral 
remekül kijön." 

Az adatok könnyű átadása az 
Adobe család egyik alkalmazásá- 
ból a másikba nagyságrendekkel 
felgyorsítja a munkát, s egyben 
kellemesebbé is teszi. Mi gyakor- 
latilag minden munkához, ami a 
végén nyomdába kerül az InDesignt 
használjuk - poszterek, könyvek, 
bármi egyéb." 


A Sagmeister napjaink 
egyik legsikeresebb 
dizájnstúdiója, s olyan 
megrendelők adják 
egymásnak náluk 

a kilincset, mint a 
Hugo Boss és olyan 
legendás rockbandák, 
mint a Rolling Stones, 
Lou Reed és a Talking 
Heads 


jóv 


attrakció 


Flat 
Reuters, Amnesty 
International, Microsoft, Cartoon 
Network, Sesame Street, 
The Learning Channel, Pfizer, 
Oxygen, Knoll 
wwwilat.com 


Erősen hiszünk a struktúra és a vizuális 

hierarchia erejében, de ezek csak esz- 
yy közök, melyekre építkezhetünk. Nem 
szabad, hogy ezek határozzák meg magát a 
végterméket" - véli Petter Ringbom, a Flat 
egyik társtulajdonosa. , Ez az ipar nem kon- 
zervgyárként működik." 
A strukturált, átgondolt megközelítéséről híres 
cég, amely számos elismerést, többek között 
az American Design Awardot és a Society of a 
Publication Designers díját is elnyerte, meg- 
lehetősen ötletesnek mutatkozik, ha dizájnról 
van szó. Legutóbbi komoly munkájukat a 
New York-i maratonra készítették, amely 
rendezvény azelőtt szinte észrevehetetlen 
promócióval rendelkezett, de párhuzamosan 
dolgoztak a Knoll és a Reuters számára is. 
Úgy véljük, hogy a jó dizájn a gördülékeny 
információáramláson alapul, amely egyben 
inspirációként hat a munkatársak közötti 
hasznos kommunikációra. Kicsit szabadabban 
és egyszerűbben fogalmazva: azért vagyunk, 
hogy meglepő ötletekkel örvendeztessük meg 
megrendelőinket." 
"Mindig is imádtam az olyan megbízásokat, 
ahol a szöveg, a képek és az illusztrációk folytonos, egyben képlékeny 
viszonyban állnak egymással" - vallja Ringbom. , A New York-i futóver- 
seny ebbe a kategóriába esett, ahol szinte természetes könnyedséggel 
léptünk túl a reklámok sablonos módszertanától, amely a nagy betűkre és 
nagy képekre épít. Azt szerettük volna, hogy munkánk stílusa a hirdetés 
és a poszter határvonalára essen: meg kellett ragadnia az utcán sétáló 
figyelmét, ugyanakkor olyannak kellett lennie, hogy egy szoba falán is jól 
mutasson. A megoldás - amelyet következetesen használtunk mindhá- 
rom kampányban - végül az lett, hogy tömegjeleneteket mutattunk a 
versenyből, miközben kihangsúlyoztuk az egyéni teljesítményt is." 
A siker egyik kulcseleme az InDesign volt, melyet a Flat már 1999-től, 
azaz az 1.0-s verzió megjelenésétől használ. , Sosem kedveltem a 
Ouarkot, és úgy véltem, az InDesignnak könnyebb lesz megférnie az 
Illustratorral és a Photoshoppal." 
Az InDesignt arra használták az említett maratonos munkánál, hogy il- 
lusztrált részletekkel egészítsék ki a fotókat. A szoftver segítségével igen 
egyszerűen lehet arányosítani, átméretezni a digitalizált felvételeket 
a kampány számtalan megjelenési formát öltő anyagaihoz. , Sokat profi- 
táltunk a hat színre épülő nyomtatásból, az illusztrált elemek elkészítésé- 
hez PMS-tintát használtunk. Nagyon pontos, éles nyomatokat kaptunk, 
s ezzel a hirdetés érdekesebbé vált. A kampány októberi részében 
gyakorlatilag megszálltuk a várost: ott voltak a munkáink a buszokon, a 
metrón, a telefonfülkéken, mindenhol..." 
Miben rejlik az InDesignnal végzett alkotás vonzereje? - tettük fel a kér- 
dést Ringbomnak. A titok szerinte a képek, az illusztrációk és a szöveg 
képlékeny egymásra hatásában keresendő. 
A könnyed kapcsolattartás a Photoshop, az Illustrator és az Acrobat 
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között nyilvánvalóan az egyik 
legnagyobb előny. Ha több fel- 
adaton egyszerre dolgozol, akkor 
bármi, ami kicsit is könnyebbé 
teszi a munkádat, óriási segítséget 
jelent." 

A Story funkció kifejezett élvezet, 
ahogy egyetlen kattintással meg- 
oldhatjuk a központozás problémá- 
ját. Természetesen az is nagyon 
jópofa dolog, hogy a betűket vekto- 
ros formátumúra változtathatjuk, s 
így dolgozhatunk velük. Még nem 
ártottam magam bele az OpenType 
témakörébe, de ez a következő 
tennivaló a listámon." 

A 2005-ös évvel kapcsolatban a 
cégtulajdonos derűsen nyilatkozik. 
s Gazdasági értelemben egyértel- 
műen optimista vagyok: ma több 
megrendelést kapunk, mint két 
évvel ezelőtt. Tágabb értelemben 
úgy látom, hogy az iparág két részre 
oszlik: az óriási reklámgyárakra és a 
kisebb, szórakoztatásra építő stúdi- 
ókra. Úgy maradni egyszerűnek és 
érdekesnek is egyben, hogy közben 
nem skatulyázzák be munkáinkat, 
ez jelenti a legnagyobb kihívást a 
Flatnek az idei esztendőben." 


Warren 


Studio Deluxe 


Jovtelek: ABC, Disney, Mattel, Capital 


Group, Balance Pharmaceuticals, 


Heritage Sports, Nou 


v WWW. 


Warren Group/Studio Deluxe a világ 
A egyik vezető dizájnügynöksége, amely 

számtalan díjat tudhat magáénak, me- 
lyeket a Disneynek, ABC-nek és egyéb nagynevű 
cégeknek készített munkáival érdemelt ki. Az 
elismerések között találjuk az Art Directors 
Club New York és az International Association 
of Business Communicators díjait. A vállalat 
munkáit megtaláljuk az amerikai Kongresszusi 
Könyvtárban, ahol az állandó dizájnkollekció 
része. Nyomtatott munkákra fókuszáló cégként, 
a csapat - élén Linda Warrennel - feltétlen híve 
az Adobe InDesignnak. 
A feladataink nagy része szerkesztési, törde- 
lési munka" - kezd a mondandójába Warren, 
Ráadásul gyakran egyszerre több projekttel 
foglalkozunk, így elsőszámú szempont, hogy 
olyan szoftverrel dolgozzunk, amely képes 
komplex dokumentumokat könnyedén, gördülé- 
kenyen kezelni. Ez olyan dolog, amit gond nélkül 
képes az InDesign teljesíteni. Tudjuk, hogy mit 
várhatunk el a szoftvertől, s rengeteg előnnyel 
rendelkezik, ami megkönnyíti a mindennapi 
boldogulásunkat. Nem töltünk órákat probléma- 
megoldással, és nem bosszankodunk azon, hogy 
már megint lefagyott a program." 
Elsősorban az apróságok miatt találja élveze- 
tesnek az InDesign használatát a cég: , Az első 
alkalommal, amikor a szoftverrel dolgoztam, 
nem tudtam túljutni a kontextuális menükön" 
- meséli a főnök asszony. , Úgy tűnt, mintha az 
Adobe minden ötletemre, megoldásomra előre 
számított volna, legyen szó arról, hogy kisbe- 
tűket naggyá akarom változtatni, keresztjeleket 
szeretnék elhelyezni, egy gondolatjelet akarok 
beszúrni, vagy bármi egyébről. A program 
kezdeményező és okos." 
Másik kedvenc részlet a glyph menü, a cégveze- 
tő csodálattal szól arról a lehetőségről, hogy egy 
font teljes karaktertábláját elérhetjük, s ehhez 
nem szükséges egy másik, karakterkezelésre 
szakosodott programba átlépnünk. , Ez egy rend- 
kívüli képesség" - lelkendezik Warren. , Szin- 
tén jó ötletnek tartom, hogy a nyomtatási és 
exportálási részek elkülönítve kezelhetők" - ami 
azt jelenti, hogy nem szükséges megváltoztatni 
a beállításokat nyomtatáskor, illetve PDF-be 
történő konvertáláskor. 
Szintén a stúdió által kedvelt programelemekhez 
sorolhatjuk azt, hogy az InDesign EPS-képeket 
teljes felbontásban kezel, s akár 16-szoros nagyí- 
tásban is meg tudja ezeket jeleníteni. 


elles Frontieres, 


Linda Warren ügynök- 
sége, a Warren Group/ 
Studio Delux kreatív 
feladataik elvégzésé- 
ben nagyban támasz- 
kodik az InDesignra. 
Ügyfeleik közé tartoik 
az ABC, a Disney, 

a Mattel, a Balance 
Pharmaceuticals és a 
Heritage Sports is 
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Az apró trükkökhöz tartozik az árnyékolás 
pofonegyszerű lehetősége, s nagyon szeretjük 
az úgynevezett átlátszósági palettát, amely új 
dimenziókkal gazdagítja a munkát. De nem 
akarom, hogy mindez propagandának tűnjön. Az 
egész dolog a régi idők grafikai dizájnjára em- 
lékeztet, abban az értelemben, hogy régebben 

a nyomtatási technika miatt a tinták kölcsönha- 
tása befolyásolta a végtermék kinézetét, ami az 
utóbbi évekre már kevéssé jellemző." 

A legfigyelemreméltóbbnak azt tartják a cég 
szakemberei az InDesignnal kapcsolatban, hogy 
kitágította a kreativitásukat. 

Én általában igen ellenálló vagyok a változtatá- 
sokkal szemben" - ismeri be Warren. , De ami- 
kor átnyergeltem az InDesignra, az olyan volt, 
mintha a dolgozóasztalomat egy másik ablak 
elé toltam volna, és egy teljesen eltérő látképet 
néznék. Úgy érzem, újra izgalmasak a munkáim. 
Egy régebbi projektet már át is dolgoztam az 
InDesignnal, kifejezetten remek eredménnyel. 
Olyan, mintha egy vadonatúj ablak nyílt volna 
számomra a dizájn világára." 
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Joynökség: Gee - Chung 
ÜUgyfelek: Apple, IBM, Lucasfilm, 
The Walt Disney Company, Sony, 
Autodesk, Smithsonian Institute, 
Edelman Worldwide 

web. www.geechungdesign.com 


A grafikai dizájn nemcsak a kommunikációról 

szól, hanem arról is, hogy értéket teremtsünk 
yy megrendelőink számára" - véli Earl Gee, a Gee 
4 Chung társalapítója. , Építészmérnöki ambícióval 
látunk neki a munkának. Azt szeretnénk, ha megol- 
dásaink minél tovább dacolnának az idő múlásával." 
Ez az üzenet hajtja őt és társát, Fani Chungot diplo- 
májuk megszerzése óta, amikor is rögtön az akkori 
legnagyobb vállalatnál, a Landor Associates cégnél 
helyezkedtek el. A pár 1990-ben határozott úgy, 
hogy önálló lábra áll, ,egyetlen árva megrendelő 
nélkül" - emlékszik vissza Gee. De olyan egykori 
osztálytársakkal, akik kreatív igazgatóként az Apple, 
az IBM, az Oracle, vagy éppen a Sun cégeknél dol- 
goztak, a duó hamar saját ügyfélkörre talált — hála a 
számítástechnikai ipar óriásainak. 
A sokoldalú stúdió a kreatív iparág széles spektru- 
mán tevékenykedik, kezdve a brandingtől a csoma- 
golástervezésen át egészen a szakmai kiállítások 
elemeinek megalkotásáig - és az InDesign bármelyik 
esetében megállta a helyét - állítja Gee. 
A szoftver használata önmagában elegendő arra, 
hogy gyorsabban és hatékonyabban dolgozzunk, s 
ezáltal magasabb minőséget nyújthassunk ügyfe- 
leinknek" - magyarázza a tulajdonos. , Az InDesign 
számos briliáns megoldással rendelkezik, ami nagy 
segítségünkre van például a vállalati identitást erősí- 
tő projekteknél, illetve a dizájnsablonok megalkotá- 
sánál. Amikor ez utóbbiakkal látjuk el megbízóinkat, 
az InDesign nyomtatható segédletei megkönnyítik 
sablonjaink lényegének megértését és hatékony fel- 
használását a cégnél lévő szakemberek számára. Az 
sem utolsó dolog, hogy a szoftver képes beágyazni 
linkelt grafikákat magába az InDesign-dokumen- 
tumba, anélkül, hogy egy külön grafikai fájlra lenne 
szükség, ami különösen fontos bármilyen grafikus 
dizájn esetében." 
Az InDesign általános használhatósága és 
könnyedsége mellett érdemes megemlíteni az 
OpenType támogatását is, ami megkönnyíti az Old 
Style számok beépítését, melyeket nagy kedvvel 
használunk éves beszámolókhoz és pénzügyi anya- 
gokhoz, mint például legutóbb a DCM IV Offering 
Memorandum esetében." 
Az InDesign Photoshopra emlékeztető képességei 
(blending, opacitiy) lehetővé teszik, hogy az átlátszó- 
ságot egyszerűen kezelhessük a programban, anél- 
kül, hogy át kéne váltanunk magára a Photoshopra a 
változtatások elvégzése miatt. 
A könnyedség, amivel ezeket a feladatokat meg 
tudjuk oldani, arra inspirál minket, hogy erősebben 
támaszkodjunk az ilyen megoldásokra a tervezéskor, 
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1990-ben, a Gee 4 
Chung alapításakor a 
cég egy prosperáló, 
kreatív piacot talált: a 
technológiai szektort 


s először ne azon morfondírozzunk, hogy mennyi időbe is telne 
mindezt megvalósítani. Nagyra értékeljük azt is, hogy az InDesign 
olyan nyomtatási technikákat képes szimulálni, amelyekről eddig 
gyakorlatilag nem lehetett proofot készíteni. Ráadásul a felülnyomat 
előnézet a képernyőn is ellenőrizhető." 

Egy ezt kihasználó projekt a DCM-Doll Capital Management céghez 
kötődik, egy befektetési vállalkozáshoz, amely egy új lehetőséget 
kívánt reklámozni az 50 oldalas könyvformátumú anyaggal. 

Egy túlméretezett formátumot készítettünk, amivel a cég a hirdetett 
befektetési alapba vetett bizalmát kívántuk hangsúlyozni, s egyben 
arra is jó volt, hogy megkülönböztessük a szokásos 8,5x11 inches 
memorandumolktól. A könyv kulcsát az átlátszó borító adta, amely a 
Világos különbséget" hangsúlyozta megrendelőnk alapja és a többi 
hasonló termék között. Az InDesign lehetőségeinek hála, képesek 
voltunk olyan végeredményt produkálni, amely hatékonyan adta 
vissza a színek kölcsönhatását az átlátszó műanyagon és az alatta 
lévő papíron" - magyarázza Gee. 

Gee és csapata számára az InDesign nem más, mint a határok eltün- 
tetése a munkában. , Az a tény, hogy egyetlen programban képesek 
vagyunk mindent megoldani a munkafolyamat elejétől a végéig, 
segít abban, hogy a számítógépes tervezés problémamentes és öt- 
letes legyen. A program folyamatosan raszterizált PostScript-objek- 
tumaival sokkal pontosabban láthatjuk, mit csinálunk a képernyőn, s 
ez nagyságrendekkel természetesebb, korlátok nélküli dizájnt ered- 
ményez. Minthogy a jó dizájn sarokköve a méret és a kontraszt, a 
lehetőség, hogy az elemek méretét kedvünk szerint változtathassuk, 
kritikus pontja a munkának. Az InDesign külön plugin nélkül képes 
csoportos objektumok átméretezésére, ugyanerre a lényegbevágó 
képességre a Ouark esetében már 10 éve várunk, hiába." 
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A HALO-effekt 


A játékfejlesztés új lehetőségei a technológia oldaláról 


004. november 9.: a Halo 2 
2 kiadásának napján elért 125 millió 

dolláros bevételével beírta magát 
a szórakoztatóipar történelmébe. A játék 
első napos eredménye még a 2002-es 
Pókember című filmen is túltesz, amely 
a nyitóhétvége három napján 115 millió 
dollárig jutott, szintén új csúcsot felállítva. 
Ezzel az eredménnyel mindenki előtt 
nyilvánvalóvá vált, hogy a számítógépes 
játékipar olyan gazdasági és kulturális 
erővé nőtte ki magát, amely legalább 
egyenértékű, ha máris nem nagyobb ere- 
jű, mint a filmipar. Évi 10 milliárd dolláros 
forgalmával a videojáték-szektor máris 
túlhaladta Hollywood 9 milliárdját, és mire 
a Halo 2 ragyogása megfakul, addigra 
akár a Titanic milliárdjához is elérhet. 
Míg az eddigi sikerjátékok csupán apró 
hullámokat vetettek a popkultúra vizén, 
addig a Halo 2 igazi szökőárat produkált: 
újságok és magazinok címlapját foglalta 
el, híradások témájává vált. A körülötte 
támadt médiaőrületnek köszönhetően pilla- 
natok alatt a Microsoft Xbox zászlóshajó- 


játékpiac standard játékává emelkedett. 


A történet 

Az eredeti játék végén a kibernetikusan 
tökéletesített szuperkatona, Master Chief 
legyőzi a covenant nevű idegen fajt a 
saját világukon, Halón. De a győzelem 
csupán ideiglenes volt, mivel a 2552-ben 
játszódó folytatásban kiderül, hogy az 
idegenek újra az emberi faj ellen indultak, 
elpusztították az emberi kolóniákat, és 
megkezdték a Föld ostromát. A Cortana 
nevű mesterséges intelligencia irányítása 
alatt, tengerészgyalogosok támogatását 
élvezve a játékosnak bele kell bújnia 
Master Chief bőrébe, hogy az ellenállást 
vezetve az idegenek támadása ellen 

újra eljusson Halo világára a végleges 
győzelem reményében. A covenant több 
idegen fajt is magában foglal, például az 
eliteket (a szövetség alapítóit), illetve a 
prófétákat (a spirituális vezetőket). A Halo 
2 új szereplőket is bevon a történetbe, a 
gorillaszerű brute-okat, melyek minden- 
kivel ellenségesek, bár valódi eredetük 
ismeretlen, talán az elöljárókhoz, a Halót 
megalkotó ősi, eltűnt fajhoz köthetők. 


A megvalósítás 
Mint a legtöbb FPS jellegű , lövöldö- 
zős" játékban, a Halo 2 harcorientált 


SZERZŐ: PÁL ANDRÁS 


játékmenetében is található számos 
korlátozás a játékos lehetőségeit, a 
játékmenetet és a befejezést illetően, a 
pályák interaktivitásának köszönhetően 
ezek a korlátozások alig tapasztalhatók. 
"A játékosnak számos lehetősége van 
egy ellenség eliminálására" - mondja 
Jaime Griesemer, a Bungie tervezési ve- 
zetője, a Halo-jelenség megalkotója. , Az 
interaktivitás nagyobb játékélményt kínál 
a játékosnak minden egyes bevetésen, az 
ezeken belüli harcok kigondolása viszont 
nehezebbé, nagyobb kihívássá válik." 

A Bungie 3D-s művésze, Robert McLees 
metaforikus kifejezésekkel él az interaktív 
környezet megalkotásának nehézségeivel 
kapcsolatban: , Minden játék, melynek 
van egyértelmű kezdete és vége, két 
dologban közös: a szemellenzőben és a 
pórázban. A kihívás abban áll, hogy meg- 
teremtsük a szabadság látszatát, amely 
attól függ, hogy milyen szép a szemellen- 
ző és mennyire kényelmes a póráz." 


Játék katonák 

A Bungie úgy alkotta meg a játékot, hogy 
mindent kihozzon az Xboxból, ami csak 
lehetséges. Olyannyira a határon egyen- 
súlyoztak, hogy emiatt a régebbi Xboxok 
tulajdonosai a némiképp lassúbb hardver 
miatt nem is élvezhetik teljes valójában 

a látványt, hanem apróbb tökéletlensé- 
gekkel találkozhatnak a grafikában, mint 
például az elmosódó vagy villogó textú- 
rák. Az előző játék amúgy is csodálatos 
látványvilágának továbbfejlesztésénél két 
fő céljuk volt a Halo 2 készítőinek: legyen 
jobb és legyen gyorsabb. Ehhez egy jó 
csapat kellett, hogy felépítsék az új ka- 
raktereket illetve újraalkossák a régieket, 
csak ezúttal még tökéletesebb és még 
egyszerűbb geometriával. 

A kisebb poligonszám ellenére kidol- 
gozottság tekintetében az új modellek 
túlszárnyalják az elődeiket, köszönhetően 
a normal mapping használatának, mely 

a felületi adatok textúrákba , sütésével" 
fokozza a felületek életszerűségét, részlet- 
gazdagabb eredményt alkotva az eddig 
megszokott bump mapeknél. 

A új részben a hangsúly Master Chiefen 
van, akit Eric Arroyo 3ds maxben alkotott 
meg. A kiberkatona finoman ívelődő, éles 
szegélyekkel és ferde bevágásokkal tarkí- 
tott, igen részletgazdag fémpáncéljának 
elkészítése közben Arroyónak és a csapat 
többi tagjának különös figyelmet kellett 
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fordítania az izületeknél lévő illesztések- 
re, hogy a vértezetben is élethű mozgást 
adjanak a szereplőnek. 
A fejlesztőknek pár 
pózzal is meg kellett birkózniuk. Emiatt a 
legnehezebb területeken - mint például 
a vállaknál - meg kellett oldaniuk, hogy a 
páncél modelljének darabjai semmiképp 
ne csússzanak egymásba. Több olyan 
problémával találkoztak azonban, melyek 
megoldhatatlanokká váltak a pörgős, 
valós idejű játéknak köszönhetően, ami 
meglehetősen összetett és részletes moz- 
gást igényelt. Ilyen esetekben a kamera 
az ,amit nem látni, az nincs is" trükkhöz 
folyamodva mindig úgy mutatja a jelene- 
tet, hogy a hibás részek takarva legyenek 
a játékos szemszögéből. 
Hogy alkalmazkodjanak a régebbi Xboxok 
tulajdonosaihoz, a Bungie alacsony 
poligonszámot alkalmazott nemcsak a 
főszereplőnél, hanem minden más objek- 
tumnál is, így az összes mellékszereplő, 
jármű, fegyver és a hatalmas bejárható, 
igen részletgazdag környezet könnyedén 
meg tud jelenni a képernyőn anélkül, 
hogy a játékos bármilyen problé- 
mával találkozna a megjelenítés 
sebességében. Emellett a 


főszereplő, a fontosabb 
ellenfelek, a jármű 


fegyverek öt különböző részletességben 
készítették, ami 3000 poligonnyi különb- 
leggyengébb és a legjobb 
tt, mivel ha messzebb 
kerülnek tőlünk, a geometria kidolgozott- 
sága lecsökken. Ezáltal a grafikus motor 
több egységet képes egyszerre megjelení- 
teni, ráadásul a mozgatásuk is könnyebbé 
válik. 
Az egységes tömegszereplőkhöz, mint 
például a tengerészgyalogosokhoz, a 
Bungie kétfajta alapmodellt készített, egy 
férfit é y nőt, valamint ezekhez számos 
nböző sisakot és fejet gyártottak, 
hogy elkerüljék az egyhangúságot. A 
modellezők több részre bontották az egy- 
ségeket: fej, kéz, láb, mellkas, különböző 
felszerelések - majd mindegyikből több 
variációt is kreáltak. Ezekből a darabokból 
bármikor összerakható egy újabb modell. 
A rendszerünknek köszönhetően ren- 
geteg különböző egységet építhetünk fel 
manuálisan, vagy akár a számítógép által 
véletlenszerűen" - magyarázza Marcus 
Lehto művészeti vezető. Ezenfelül külön- 
öző hátizsákokat és felszerelési tárgyakat 
is terveztek a tengerészgyalogosokhoz, 
hogy még inkább megteremtsék az 
egyediség illúzióját. A Halo első részéből 
nemcsak azt tanulták meg a ké 
mennyire lényeges, hogy kü 


egymástól a játékost segítő egységek, 
hanem azt is, hogy a játékosok az állandó 
akció és pörgés közepette mennyire nem 
figyelnek arra, hogy hogyan is néznek ki 
az idegenek. Ennélfogva - pár színbeli 
eltéréstől eltekintve - nem foglalkoztak 
azzal, hogy ilyen típusú egyediséget 
varázsoljanak az ellenfeleknek, s ezáltal 
rengeteg időt és nem utolsó sorban pénzt 
is spóroltak a készítők. 

Mint már említettük, a fejlesztés során a 
készítők erőteljesen támaszkodtak a normal 
mapping technológiára a részletekben gaz- 
dagabb modellek miatt. , Mielőtt nekiáll- 
tunk volna nehezen kezelhető, szupernagy 
felbontású modelleket készíteni, úgy dön- 
töttünk, hogy egyszerűbb normal mapeket 
használni, mint sok ezer vertexszel vesződ- 
ni" — mondja Shi Kai Wang, vezető 3D-s 
szakember és effektkészítő. , Jó döntésnek 
bizonyult, mikor változtatásokat kellett 
végeznünk a karaktereken - akár a látvány- 
világ érdekében, akár a játék motorjának 
bizonyos kötöttségei miatt." A Bungie 
tökéletes példát adott arra, hogy a normal 
mappinggel miként lehet egy konzol 
meglehetősen kötött világában továbbfej- 
leszteni egy játékot úgy, hogy kikerülték a 
poligonszám emelkedésének és az ezzel 
járó lassulásnak a csapdáját. 

A normal mapping mellett a Bungie 


létrehozott egy saját shader-rendszert 

is a különböző anyagtípusok jellemző- 
inek megadására. A készítők szabadon 
alkothattak átlátszó, áttetsző, világító vagy 
bármely más jellegű tárgyat, majd ehhez 
hozzárendelhették az ervironment mapet 

a tükröződések miatt, végül erre még ráte- 
hettek egy bump mapet is. Például a főka- 
rakter, Master Chief háromlépcsős shadert 
használ: egyet az alap diffúz színhez, az 
érdességhez és különböző hatásokhoz, a 
reflection mapping a második a tükröződé- 
sekhez, majd a felületre eső megvilágítás a 
harmadik. Emellett a főszereplő páncél- 
jához és szemellenzőjéhez külön shadert 
írtak a fémfelület lehető legélethűbbé téte- 
léhez, valamint lehetővé tették különböző 
paraméterek egyszerű testre szabását, mint 
például a szín vagy a fényesség. 

A készítők továbbá gondoskodtak a 
különböző organikus felületekhez illő 
shaderekről is, mint például a haj, bőr 
stb. Az Xbox textúrakezeléséből fakadóan 
az arcokhoz azonban csak 128x128-as 
képeket használtak, bár egyes átvezető 
képsoroknál lehetőség volt a 256x256-os 
textúrák használatára is. 


Föld, víz, levegő 
Ha az előző Halo mennydörgő vi- 
harként vonuló páncélos-fegyveres 


járműarmadája nem lett volna esetleg 
elég néhány fanatikus játékos számára, 
akkor a Halo 2 kétszer akkora csatate- 
reivel és kétszerannyi egységével talán 
már ők is elégedettek lesznek. Miután 
lemodellezték és elkészítették az összes 
szállítójárművet Discreet 3ds maxben, 
az alkotók importálták ezeket a játék alá, 
és elhelyezték rájuk a Photoshopban 
kézzel festett textúrákat, bump mapeket 
és az összes többi képet minden egyes 
shaderhez. Még a járművek különböző 
amortizációs állapotára is figyeltek, 
melyek más modelleket és textúrákat 
igényeltek. 

Az objektumok rongálhatóságának 
megoldása volt a legidőigényesebb része 
a munkának"- mondja Lehto. , Mielőtt azt 
mondhatnád, hogy , tessék, itt van egy 
szétrombolható jármű", végig kell gon- 
dolni, hogy mi van a burkolat alatt, sőt el 
is kell készíteni azt. A Halo első részében 
a járművek adottak voltak, és a játékoso- 
kat csak az érdekelte, hogy a páncélozott 
csapatszállító, a warthog vezethető 
legyen, vagy hogy a ghost (a covenant 
általános harci járműve) repüljön. Most 
— mivel könnyedén lerobbanthatod a 
külső paneleket és különböző részegysé- 
geket - szükség volt a borítás alatt lévő 
felületek modellezésére is." Ennél fogva 
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a készítők meghatározták, hogy mely ré- 
szek szenvedhetnek sérüléseket, és eshet- 
nek le, robbanhatnak fel, majd elkészítet- 
ték a modelleket a felszín alatti részekkel 
együtt három, vagy akár öt részletességi 
fokban is annak függvényében, hogy mi 
milyen részletességet igényelt. 

Hogy megpörkölődött, leharcolt fémet, 
gumit, vagy akár tükröződő üvegszi- 
lánkokat hozzanak létre, a szakemberek 
shadereket használtak a felületek fény- 
visszaverődésének beállítására, valamint 
textúracsomagok csoportjait a fényes 
vagy matt felületek meghatározására. A 
warthog fémfelülete például magában 
foglal egy bump mapet a karcolódások 
és bevésések megadásához, egy texture 
mapet az alap színvilággal, koszfoltok- 
kal, az ebbe beleégetett saját vetett 
árnyékokkal és fényekkel, egy specular 
mapet a fényes, illetve matt felületek 
megadásához, egy detail mapet a közeli 
képek tökéletesebbé tételéhez ,bónusz" 
részletekkel, valamint egy fém shadert, 
amely megadja az anyagtulajdonságot 
egy csipetnyi environment mappel a még 
valóságosabb hatás elérése érdekében. 


Csapatmozgás 

A játékmenet felpörgetése megtette 
hatását mind a karakteranimáció, mind 
a modellezés tekintetében. Most először 
Master Chief el tudja rakni a fegyverét, 
és sprintelni kezdhet, megduplázva a ha- 
ladási sebességét. A játékosok támadási 
formákat kombinálhatnak, járművekre 
szállhatnak fel, kikukucskálhatnak a 
sarkok mögül, kúszhatnak, mászhatnak, 
elhajolhatnak ütések elől, vagy akár 
ugrálhatnak is. Végre lehet lövöldözni 
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mindkét kézzel, mint a filmekben (ami 
minden fanatikus játékos vérgőzös vágy- 
álmában megjelenik évek óta), vagy lehet 
válogatni ezernyi támadási forma vagy 
kitérő manőver közül. Minden szereplő- 
nek felépítették a csontvázát a Maya nevű 
szoftverben, mely csontváz megközelítő- 
leg negyven csontból áll az egyszerűbb 
karakterek esetében, a bonyolultabbaknál 
azonban, mint például néhány igen 
különleges kinézetű idegen, akár hatvan 
csontot is jelenthet. 

A főszereplő is - bár merev fémpán- 
célban van - rendelkezik deformálódó 
részekkel, mint a vállrész, vagy az ágyék 
környéke, melyeket mindig kellemetlen 
animálni" - jegyzi meg Lehto. Amikor 
csak lehetőség volt rá, igyekeztek a 
lehető legjobban korlátozni a csont 
hatóerejét. Továbbá az ilyen részek- 

nél hozzáadták az erőkhöz az erre a 
testrészre ható tárgyak anyagtípusát is, 
hogy megfelelően mozogjon a karakter 
minden felszerelésben. 

Hogy gördülékeny átmenetet képezzenek 
a karakterek futás, séta vagy bármely 
más mozgásfázisa között, a Bungie 
létrehozott egy saját szoftvert, amely 
megfelelően átvezette egyik ciklust a 
másikba, sőt különböző fokozatokat is 
tudott ezekből készíteni, mint például 
lassabb vagy gyorsabb kocogás. Az ezen 
kívüli különböző mozgásciklusokat ellát- 
ták több levezető/felvezető mozgással 

is, amelynek realisztikusabbá teszik a 
megállást, vagy akár a futás elkezdését. 
Eddig az egyedi mozgásfázisok általában 
hirtelen váltásként jöttek létre a játékok- 
ban, így ez a módszer valóban segíti a 
játékost, hogy jobban beleélje magát az 


akcióba, és ne kelljen a széttöredezett 
mozgás illúzióromboló hatását elszen- 
vednie. 

A karakterek ajak- és arcmozgása 24 lép- 
csős szájmozgásból és 14 fokozatból álló 
kifejezésskálából áll. Amíg elkészítették 
az arckifejezéseket mindkét skálához, a 
művészek morfolást és direkt felületani- 
málást hajtottak végre, ahelyett, hogy a 
már jól megszokott módszert alkalmazták 
volna, amely az arc felületének becsonto- 
zásából áll. Ezután a valós idejű ajakmoz- 
gás és a beszéd szinkronizálásához az 
0€3 Entertainment Impersonator Studio 
nevű szoftverét használták, ami lehetővé 
tette számukra, hogy a felvett párbeszé- 
deket a karakterek szájába adják, és valós 
idejű párbeszédeket hozzanak létre a száj 
és az arc számára elkészített 24 pózzal. 
Miután ezzel elkészültek, az animátorok 
ráhelyezték a 14 részből álló arckifejezés- 
beállítást, mely a meglepettől a mérgesig 
számos kifejezést magába foglalt. Mivel a 
két eszközt szabadon keverhették és állít- 
gathatták, az adott szövegrész alatt szinte 
végtelen számú beállítási lehetősége volt 
az alkotóknak. 

A szem mozgatását is sikerült megol- 
dania a játék készítőinek. , Két csontot 
helyeztünk el az arcban, melyeknek az 
volt a feladatuk, hogy a szemet egy 
kívánt célpontra irányítsák" - magyarázza 
Greg Snook tervezőmérnök. , A játék alatt 
vagy a mesterséges intelligencia, vagy a 
saját szkriptjeink segítségével könnyedén 
meghatározhatunk egy pontot a térben, 
melyre irányulnia kell a szemnek. A játék 
motorja ekkor a szemcsontokat minden 
képkockában erre irányítja. Eközben 
egyszerű forgás-határértékek szabályoz- 
zák a szemgolyót, hogy ne mozduljon el 
lehetetlen helyzetbe, például a fej belse- 
jébe, ha a szereplő mellett vagy esetleg 
mögötte van a kérdéses tárgy." 


Az ünnepelt Halo 

A Halo 2 minden rekordot megdöntő 
eladási statisztikái talán a játékipar 
győzelmét jelentik a szórakoztatóipar- 
ban. Talán a hollywoodi filmmogulok 
fenyegetésként értékelik ezt az előretörést 
filmjeik és DVD-ik számára. A két médium 
azonban még mindig annyira eltérő szó- 
rakozási formát kínál, melyek csak sokára 
fognak egymásra találni az interaktivitás 
problémájának ki nhetően. 

Ezen különbségtől függetlenül a Halo 

2 azt azonban bebizonyította, hogy a 
játékok piaca stabil lábakon áll, és rövid 
idő alatt egyenértékűvé vált a filmiparral. 
Emellett szóbeszéd járja arról, hogy 
Hollywood érdeklődik a Halo megfilme- 
sítési jogai iránt. Hogy merre visz az út? 
Talán a Bungie szeretné ott tartani Master 
Chief harcait, ahová azok valójában va- 
lók: a világ játékosainak milliói előtt. 
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Nehéz lenne elképzelni a 27 éves Hegedűs Adriánt 
bankárként vagy könyvelőként, pedig konyít 
ezekhez a szakmákhoz, hiszen közgazdasági 


alójában 


premier padlás 


ejjel rá 1 péntek 


start: um 00 


MJ ali bishop 
nujazz.hu 


nesterhá 
a j ést Ask 


2 


szakközépiskolában érettségizett. A Gábor Dénes 
Főiskolán szerzett mérnök-informatikus diplomát. 
Egy szombathelyi nyomdában dolgozik nyomdai 

előkészítőként, közben saját vállalkozását egyen- 
geti, grafikai tervezéssel foglalkozik. Mindemellett 
egy avantgarde művészeti egyesület frontembere: 


ú tá 


alkalmasint verseket ír, kipróbálta a fotózást, vonz- i ÉT 
za a festészet is. Képeit - köztük digitális alkotá- válójábáni csoport 
egyek ua Í k 4 f8 , Ap 


sokat - nemrégiben egy szombathelyi csoportos 
kiállításon mutatta be. Többek felfigyeltek munká- 
ira. A provokatív Heréim nem eladók című printer 
különösen nagy tetszést aratott: Adrián a fogyasz- 
tói társadalomnak szánta a fricskát. lé; 


Mióta foglalkozol grafikai tervezéssel? 

Ahogy visszaemlékszem, mindig megbámultam 
a plakátokat, falragaszokat, az apróbbakat, a 
jelentéktelenebbeket is megnéztem. Kiállítások- 
ra jártam, tipográfiai könyveket bújtam. Tehát 
vizuális értelemben már elég régóta tervezek. 
Vizuális embernek tartom magam. Technikai 
oldalról megközelítve a kérdést, úgy 2000 körül 
kezdtem autodidakta módon ismerkedni a 
Photoshoppal. Miután megalakult a PUK csoport 
(a szombathelyi művészeti egyesület), elkészítet- 
tem a PUK-logót, a grafikai, vizuális megjelené- 
sért azóta is én felelek. Miután elhelyezkedtem, a 
többi programmal is megismerkedtem, és 2003 
óta használom őket. 

Milyen programokkal dolgozol? 
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Egy G4-es Macen dolgozom. Adobe Photoshop, 
Adobe Illustrator, OuarkXPress programo- 

kat használok, segédprogramként pedig 
Macromedia Fontographer, Adobe Acrobat, 
Adobe Type Manager áll rendelkezésemre. 
Hogyan jellemeznéd a stílusodat? 

Minden egyes ember külön egyéniség, s ez 
művészetében, alkotásaiban is megmutatko- 
zik. Mindig odafigyelek a tipográfiai szabályok 
betartására, s persze az is fontos, hogy a 
kompozíciónak legyen üzenete, mondanivalója. 
Nálam a kevesebb több elv érvényesül. Akkor 
vagyok elégedett, ha alkotásaimban megjelenik 
a játékosság. Szeretem az apró, elrejtett-elejtett 


finomságokat, az összefüggő, szabad felületeket, 


a hatás érdekében próbálok a színekkel is óvato- 


2004. március 11. 
csütörtök este 8 óra 


5 jelenetből álló előadás" 
sak 18 éven tutüteknek. 


san bánni. A képek hangulatát és mondanivaló- 
ját tekintve szeretném azt hinni, hogy erősek és 
elgondolkodtatóak, vagyis több gondolati síkon 
is el lehet játszani velük. 

Kreatív emberként sok mindenbe belekóstoltál. 
Igen, nagyon szeretek kísérletezni. Hosszabb 
folyamat eredményeként jutottam el a digitális 
művészethez. A zenével kezdődött. A kísérleti 
elektronika régóta inspirál. Emellett festek és 
grafikázom. Korábban verseket is írtam, illetve 
fotóztam. A digitális művészetben a statikus 2D 
teljesen kielégíti alkotói vágyamat. Egyre több- 
ször nyúlok a számítógépes grafikához, hiszen 
technikai oldalról szinte minden ötlet kivitelez- 
hető. Nagyon szeretem a betűk szépségét, nem 
sajnálom az időt a legmegfelelőbb betűtípus 
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kiválasztására. Munkám során az adott feladat 
maximális figyelembe vétele mellett a betű, a 
folt és az üres tér hármas egységével törekszem 
dinamikusan és frissen kifejezni belső hangula- 
tomat. Nagyon érdekelnek a folyamatok és az 
összefüggések esztétikára gyakorolt hatásai. Egy 
jó mű szerintem betűből, fotóból és vektoros 
illusztrációból áll. Persze mindez kevés, ha a 
végeredmény nem áll össze szerves egésszé: 
könnyen el lehet billenni valamelyik oldalra. 
Munkáimat vászonra nyomtatom, majd rámára 
feszítem fel, ami nem nevezhető olcsó kivite- 
lezéseknek. Rengeteg megvalósításra váró mű 
érlelődik bennem. A reklámgrafika mostanság 
nagyon leköti az időmet, emellett kiállításokra 
is készülök. Később szeretnék összehozni egy 
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kiállítást, kifejezetten printekből. 

Azt mondod, a 2D kielégít. 3D-s megjelenítéssel 
nem próbálkoztál? 

Mindig megnézem a 3D-s technikával készült 
alkotásokat, modelleket, melyek között akadnak 
remek darabok és kevésbé jól sikerült alkotások 
is. Egyelőre a 2D nekem tökéletesen megfelel. 
Ugyanakkor biztos vagyok abban, hogy fo- 
gyasztói oldal nyomására a szakma hamarosan 
rákényszerül arra, hogy megtanuljon 3D-ben is 
gondolkodni, dolgozni. Ez a természetes fejlődés 
része, a 3D-s kivitelezéshez a technikai és finan- 
ciális háttér egy ideje már adott. Mindazonáltal 
én ez kissé bánom, hiszen előbb-utóbb háttérbe 
szorul egy nagyon szép kifejezési forma. 
Reklámgrafikusként dolgozol. Azon szerencsé- 
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sek közé tartozol, akiknek a hobbijuk egyben a 
hivatásuk? 

A művészi önkifejezés, illetve egy szolgáltatáson 
vagy terméken alapuló grafikai tervezés menete 
nem összehasonlítható. Mindkettő ötleten, monda- 
nivalón alapul, de a megközelítés teljesen más. Az 
egyik önkifejezés, a másik feladat. Teljesen más, ha 
én mutatom meg magamat, a gondolataimat, vagy 
egy adott témában kell elkezdenem a tervezést. 

Az önkifejezésnél hagyom, hogy az ötlet jöjjön. 

Ha a téma adott, akkor arra összpontosítok, és 
próbálom több oldalról megközelíteni. Ha megvan 
a vízió, a megvalósítás mindkét esetben jutalomjá- 
ték. Átgondolom a kivitelezési folyamatot, hiszen 
minden megvalósítás más-más munkafolyamatot 
követelhet. Kerülöm a sablonokat. 
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iLovedust 


Olyan kliensekkel a megren- 
delőlistájukon mint a Marks 
8. Spencer és a Hugo Boss, 
a nemrég alakított kreatív 
dizájncsoport, iLlovedust ko- 
moly hullámokat indított el 
tengerparti központjából, 
Southsea-ből. 
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asonlóan sok más ilyen céghez, az 
H iLovedustot is olyan dizájnerek hozták 

létre, akik megcsömörlöttek a nagyobb 
vállalatoknál végzett munkától. , Stúdiónkat 
körülbelül másfél éve alakítottuk meg a tenger- 
parti Southsea városában" - kezd a történetbe 
Mark Graham, az egyik alapító partner. ,Na- 
gyon zavart minket, hogy nem kapunk igazán 
lehetőséget ahhoz, hogy teljesen kibontakoztat- 
hassuk díizájnötleteinket, és mindannyian úgy 
éreztük, többet tudnánk nyújtani." 
Néhány kisebb megbízással kezdtünk, majd 
fejest ugrottunk a mélyvízbe, valamikor tavaly 
május környékén. Azóta másról sem szól az 
életünk, mint a kemény munkáról, a hosszú 
éjszakákról és a töménytelen mennyiségben fo- 
gyasztott kávéról. Ugyanakkor büszkék vagyunk 
arra, amit ez idő alatt sikerült elérnünk." 
A sikerek között említhetjük olyan értékes 
kliensek megszerzését mint a Marks 8( Spencer 
vagy a Hugo Boss, amihez társul egy sor kisebb 
cég megbízása is. 
aFilozófiánk egyszerű: olyan minőségi mun- 
kával szeretnénk ellátni ügyfeleinket, amelyet 
elégedetten fognak felhasználni, s közben bol- 
dogan mosolyoghatnak. Az egyszerűnek tűnő 
dolog mögött azonban komoly üzleti, szerve- 


zési problémák húzódnak meg, s ézt a magunk 
bőrén kellett megtapasztalnunk a hónapok 
során" - ismeri be Graham. 

A kis dizájnstúdiók többségére jellemző, hogy 
kreativitásukkal, egyedi stílusukkal és elszánt- 
ságukkal próbálnak versenyképesek maradni. 
De az is jellemző ezekre a vállalkozásokra, 
hogy bizonytalanok saját stílusok megraga- 
dásánál - a túl sok elemzés elpusztíthatja a 
varázslatot. 

, Szerintem a mi stílusunk egy ismeretlen ször- 
nyeteg, legalább negyven lábbal" - tréfálkozik 
Graham. , Annyi különböző dolgot kedvelünk, 
annyi impulzust próbálunk beépíteni saját 
munkánkba, hogy elég nehéz egységes egésszé 
gyúrni mindezt. Elégedett lennék, ha a közön- 
ség enyhén édesnek, de néhol kicsit gonosznak 
tartaná alkotásainkat." 

Ezzel Graham munkatársa, Ben Beach is egyet- 
ért. , Vicces, ahogy megpróbáljuk elemezni 
saját stílusunkat. Sokszor érkezik olyan kérés, 
hogy legyen egy kicsit ,koszosabb", amit 
csinálunk. Ennek alapján arra kell gondolnom, 
hogy a tiszta, átlátható jelző illik alkotásaink- 
ra. Az említett igények felmerülésekor pedig 
csak hátradőlünk, és megkérdjük: Koszosabb? 
Mire gondol pontosan? Ahogy Mark mondta, 


Odraisva 


munkáink első ránézésre csinosak, de mögöttük 
felfedezhetünk némi sötét tónust is." 


Mérföldkövek 

A csapat elmúlt 18 hónapját végigpörgetve 
találunk néhány emlékezetes momentumot. 
sCharlotte Hatherley személyes karrierünkben is 
mérföldkövet jelentett" — idézi fel a közelmúlt ese- 
ményeit Graham. Hatherley a szigetország koro- 
názatlan rockkirálynője, legalábbis így jellemezte 
őt a londoni székhelyű XFM rádió. A zenészt 18 
évesen kérte fel az Ash együttes, hogy gitározzon 
náluk, s az ilovedustnak jutott a megtiszteltetés, 
hogy első szólóalbumához borítót tervezzen. 

nAz első ilyen jellegű munkánk volt" - meséli 
Graham. , Sehogy nem lehet felkészülni arra, 
amikor besétál az ember a Tower Recordshoz, 
s munkáját háromméteres nagyításban látja 


viszont. Charlotte agyba-főbe dicsért minket, 
ami igencsak jó érzés volt." 

Több munkánk is komoly hatással volt fejlődé- 
sünkre" - ért ismét egyet Beach. , A Charlotte 
Hatherley-projekt igazán magasra tette a lécet, 
és nagyon kellett igyekeznünk, hogy sikerrel ve- 
gyük a próbatételt. A munkát egyébként azután 
kaptuk meg, hogy készítettünk egy honlapot 
Charlotte együttese számára. Jó kapcsolatot 
alakítottunk ki a bandával, és szoros együttmű- 
ködésben dolgoztunk olyan nevekkel, mint az 
Ash és a The Ludes. Ennek ellenére az igazi kihí- 
vást az jelentette, amikor megkaptuk a felkérést 
Charlotte albumborítójának megtervezésére." 
Néhány beszélgetéssel kezdődött a munka, 
ahol a művésznő elmondhatta, alapvetően mi- 
lyen elképzelései vannak, milyen úton induljunk 
el, elvégre ez volt az első önálló albuma. Végül 
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MARK GRAHAM 


Charlott Hatherley első albuma egyben az 
iLovedust első borítótervezése is volt. Alul egy 
magazinrészletet látunk, amely David Williams 
angol humoristát mutatja be. Mellette pedig egy 
Nike cipő, melyet a frissen átdizájnolt New York-i 
Deluxe Store-ban árulnak 
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egy David Bowie-féle stílus körvonalazódott, 
így miután alaposan utánanéztünk a "60-as, "70- 
es évek borítóinak, megkezdhettük a tervezést. 
Kicsit később már el is küldtük az előzetes 
rostán átment néhány változatot, s pár késő 
éjszakai telefonbeszélgetés után (amelyet az 
Ash turnébuszából folytatott Charlotte) sikerült 
véglegesítenünk a dizájnt." 

Egy másik emlékezetes munka a Mark 8t Spencer 
Per Una termékcsaládjához kötődik. A felemás 
reputációval bíró angol óriáscég új márkájával a 
női divatruházat piacán próbált még jobb pozíci- 
ókat szerezni, s ez egyike lett a cég kevés sikeres 
újításainak. , Nagyon jól jött eza megrendelés. 
Eleinte kisebb munkákat csináltunk a vállalatnak, 
amelyek minősége meghaladta a kliens előzetes 
várakozásait, így egyre komolyabb projektekben 
vettünk részt" - avat a részletekbe Beach. 
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Ki kicsoda 
Az ilovedustot Ben Beach és Mark Graham alapí- 


totta. A harmadik munkatárs Susie Hetherington. 
Így vélekednek egymásról: 


Ben Markról 

a Mark igazi fenegyerek. Simán felhívná a királynőt, 
és megkérdezné tőle, hogy nem szeretne-e egy új 
címert terveztetni, ha meglenne neki a száma." 


Ben Susie-ról 

Susie az alapítás után érkezett kis csapatunkhoz, 
de hamarosan nélkülözhetetlenné vált. Hat keze 
van, melyek mindegyike egy Wacom rajzolótáblá- 
ban végződik, így annyi munkát képes elvégezni, 
amennyit csak adunk neki." 


Mark Benről 

aImádja a fontjait, és többet tud az InDesignról, 
mint bárki, akit ismerek. Kiváló dízájner, aki a 
részletek megszállottja. Ugyanakkor borzalmas teát 
csinál, és amikor ezt mondom, úgy értem: tényleg 
nagyon-nagyon rosszat..." 


Mark Susie-ról 
a Te jó ég, annyira jó szervezőkészsége van, hogy 
az már-már zavaró. Élvezettel old meg olyan 
feladatokat, amelyekkel mi képtelenek vagyunk 
megbirkózni. A dizájn szempontjából pedig nagyon 
hasznosan egészíti ki munkáinkat. Nehezen tud- 
nám megfogalmazni, hogyan, de a lényeg, hogy 
érzékelhetően jobb lesz az az anyag, amelynél ő is 
besegített." 

Folytatás a következő oldalon... 


Bennek igaza van" - folytatja Graham. , A 
Marks 8. Spencer egyike a legkellemesebb 
ügyfeleknek. Hallgatnak a javaslatainkra, és 
beépítik azokat saját koncepciójukba. Sem- 
mit sem zárnak ki ilyen-olyan indok alapján, 
ami kifejezetten kellemessé teszi a munkát. 
Emlékszem arra a napra, amikor levél érkezett, 
miszerint hivatalos partnerei lettünk a cégnek. 
Ha nem tévedek, akkor este fogyasztottunk 
néhány pohár italt." 

A feladatok egy másik csoportját képviseli, és 
sok ezer kilométerrel arrébb repít minket az 
M8-C elasztikus térdnadrágjaitól és gombos 
kardigánjaitól a Deluxe Store, egy tornacipőket 
áruló bolt az Egyesült Államokban. 

v]gen, a Deluxe Store szintén komoly ered- 
mény volt - az első kliensünk a tengerentúlról. 
Nagyon örültünk, hogy jó benyomást keltet- 
tünk odaát. A lehetőség, hogy egy cipőbolt 
imázsát tervezhetjük meg, túl szépnek tűnt 
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ahhoz, hogy igaz legyen" - emlékszik vissza 
Graham. 

s Azóta túl vagyunk egy másik hasonló projek- 
ten is, amelyet a manchesteri Hussain"s Shoe 
Parlour bolt számára készítettünk. Segítettünk 
felújítani és átalakítani a helyiséget, hogy 
egy nagyon különleges ruházati és cipőbol- 
tot varázsoljunk belőle. A régi üzlet eredeti 
hangulatát, jó ötleteit és tárgyait megtartot- 
tuk - kezdve a székektől a tükrön át egészen 

a díszítő elemekig -, s kiegészítettük ezeket 
saját elképzeléseinkkel." 


Segély a cunami áldozatainak 

Legfrissebb munkájuk a távol-keleti szö- 
kőár pusztításához kapcsolódik. Graham 
magyarázza el, miről is van szó. ,Egészen 
tömören: a Designed to Help projektet 

azért hoztuk létre, hogy pénzt szerezzünk a 
cunami károsultjainak. Szerettük volna saját 


tudásunkat és képességünket csatasorba 
állítani." 

vEgy könyv kiadását is tervezzük, amelyben 
grafikus tervezők munkáit gyűjtenénk egybe, s 
amelynek bevételeit teljes egészében a rászo- 
rultaknak segítő segélyszervezetek kapnák." 

A támogatás, amely a dizájn és nyomtatási 
iparág irányából megmutatkozott, több mint 
imponáló. 

Nagy segítséget jelentett a különleges könyvek 
kiadására specializálódott német vállalat, a Die 
Gestalten Verlag felajánlása, hogy szakmai hát- 
terükkel járuljanak hozzá a kiadás és a terjesztés 
megoldásához. És említhetjük a meggyőző 
névlistát, amely a résztvevő művészeket sorolja 
fel a weboldalon (www.designedtohelp.com). 


Pólók 
,Sosem tudjuk pontosan, merre felé vesszük 
az irányt legközelebb" - vallja be Graham, 


Zacskó- és honlapdizájn a New York-i Deluxe Store 
számára. CD-borító a Marks 8. Spencer-féle Per Una 
termékcsaládhoz, illetve (alul) Bambi egy kis vérrel 


Ki kicsoda (folytatás) 


Susie Benről 


.Ben megfenyegetett, mielőtt ezt a jellemzést 
megírtam volna. Ennek ellenére Ben aranyos srác. 
Majd" minden nap tanulok tőle egy új Illustrator- 
trükköt, és a dizájn, amivel elő szokott állni, az 
bízony ott van a szeren." 


Susie Markról 

aMark személyisége és energiája segít, hogy a cég 
folyamatosan újabb eredményeket érjen el. Néha 
túl is pörgünk ettől a nagy inspirációtól, de Mark 
valahogy mindig megtalálja az eszközöket arra, 
hogy visszatérjünk a helyes útra. Ráadásul gyakran 
vele van gyönyörű Labradorja, Heskey. Mindez 
együtt nagy segítség a munkában, egyúttal mozgal- 
massá és élvezetessé is teszi a stúdióban eltöltött 
órákat. Mellesleg pedig egy pokolian tehetséges 
dizájner (mármint Mark - bár ha kapna egy esélyt, 
szerintem a kutya is megállná a helyét). 


és éppen ez a csodálatos az egészben!" 
Ugyanakkor egy nemrégen tett kitérő a pólók 
világába bizony alaposan megizzasztotta 

a stúdiót. ,Éppen most mutattuk be első 
pólókollekciónkat a berlini kereskedelmi 
vásáron, a Bread and Butteren. Nagyon 
régóta szerettünk volna pólókat készíteni, így 
valódi felszabadultságot okozott, hogy végre 
szép fehér textilre nyomhattuk a fejünkben 
kavargó elképzeléseket." 

Ben is bólogat: , A ruhakollekció megtervezése 
valódi előnyökkel áadásul egy olyan nívós 
rendezvényen bemutatni mindezt, mint amilyen a 
berlini vásár volt, az bizony tekintélyes lendületet 
ad cégünknek. Így úgy vélem nem tévedek na- 
gyot, ha azt mondom, ezen a területen a későbbi- 
ekben is tevékenykedni fogunk. Egy másik részét 
képezi munkánknak az animáció. Jelenleg több 
zenei promóciós anyagon dolgozunk, néhány 
igazán remek animátorral és illusztrátorral." 


EGÉSZEN TÖMÖREN: A DESIGNED TO HELP 
PROJEKTET AZÉRT HOZTUK LÉTRE, HOGY PÉNZT 
SZEREZZÜNK A CUNAMI KÁROSULTJAINAK. 
TERVEZZÜK EGY KÖNYV MEGJELENTETÉSÉT IS 


Valójában a zene komoly befolyással bír az 
iLovedust munkáira, ,Rengeteg ihletet merítek 
a zeneiparban felbukkanó alkotásokból" -— oszt 
meg velünk egy apró titkot Beach. , Származza- 
nak azok egy borítóról, avagy klipből, a lényeg, 
hogy rengeteg felfedeznivaló akad a folyton 
változó stílus-megközelítésekben. Semmit nem 
szeretek jobban, mint a régi csomagolásokat és 
posztereket, különösen a "60-as, "70-es évekből 
származókat. És amint az látszik, ezek ma ismét 
visszaköszönnek." 


Munka a stúdióban 

A dizájncsapat Adobe CS-t használ tervezéshez, 
illetve a Monkey Interactive Suite programot 

a webes feladatok megoldására (utóbbi a Free 
Range Development önálló fejlesztése). 

Az Adobe alkalmazásai nagyon használható- 
ak, és általában mindent képesek elvégezni, 
amire nekünk és klienseinknek szüksége 
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lehet" - dicséri a szoftvereket Graham. 

Míg a Ouark a régi igásló a szakmában, a 
Streamline pedig segít kapcsolatot teremteni 
Mr. Pixel és Mr. Vektor között. De a kreativitás 
igazi fegyvere továbbra is a toll, a papír és a 
firkálás marad." 

Ahogy az iparágban dolgozók többsége, 
Graham is feltétlen Apple-hívőkként definiálja 
csapatának tagjait. , Bárcsak készítene a cég 
egy Apple kávéfőzőt is, FireWire összeköttetés- 
sel" - álmodozik a szakember. 

Graham szerint az, hogy kicsi, de önálló cégben 
alkotnak, lehetővé teszi számukra, hogy azt 
csinálják, amit szeretnek, és ebből még meg is 
éljenek. 

Ebben az iparágban sosem tudhatod, mit hoz 
a holnap. A jól és kevésbé jól sikerült munkák 
biztosítják a változatosságot. De ez így is van 
rendjén. Egyébként is, a rosszabb dolgokat 
hamar elfelejti az ember." 
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Mi komolyan vesszük. 


A legális szoftverhasználatot mi komolyan vesszük. És Ön? Ha illegális 
szoftvereket használ, azzal veszélybe sodorhatja vállalata működését. 


Jnhöz, hogy cégének vállalatirányítása 
minél magasabb színvonalon működhessen. 


Telefon: (06 - 


infogtran 


1) 392-0700 


Képzelje el, hogy cégét rajtakapják, a. 


Az ügyfelek odébbállnak, a bevétele. 


A törvényes működéshez szükséges 


egy esetleges lebukás költségeihez ké; 


A kalóz szoftverek nemcsak vírusokat 


nem verzió-összeférhetetlenséghez, f 


mint illegális szoftvereket használ, 
k elmaradoznak, oda a jó hírnév. 
befektetett idő és pénz eltörpülnek 
pest. 


t hordozhatnak, terjeszthetnek, ha- 
fájl- és fontmegosztási problémák- 


hoz vezethetnek, amelyek mind-mind az IT részleg költségeit növelik. 


A szoftverkalózkodás költségei azoni 


Amikor egy szervezet jogi perbe keveredik illegá 
és/vagy - használatért, jelentős presztízsveszteségre 


Bizonyosodjon meg róla, hogy cége is 


lis Adobe szoftvereket vásárol, illetve 


ban nem csak pénzben mérhetőek. 
zoftverterjesztésért 
számíthat. 


komolyan gondolkodik, és csak legá- 
használ! 


2004 Adobe Systems Incorporated. Törv. védve. Az Adobe név, az Adobe logó mind bejegyzett védjegyek, 


vagy az Adobe Systems amerikai és/vagy más európai ors: 


zágainak védjegyei. 


ÚGY GONDOLJA, ISMERI AZ ADOBE ACROBAT PROGRAMOT? 
GONDOLJA ÁT ÚJRA! 


Az Adobe által több éve folyamatosan fejlesztett PDF technológia ma már az 
egész világon elismert és népszerű módja lett az elektronikus dokumentumke- 
zelésnek. A PDF formátumban készített munkák pontosan ugyanazt a látványt 
nyújtják Windows, Macintosh, Unix vagy Palm rendszereken. Emellett a doku- 
mentumok megtartják a szöveg tulajdonságait, a használt betűtípusok beágya- 
zódnak a fájlba, így könnyedén kereshetünk a számunkra fontos információkra. 
A képeket vektoros vagy tömörített pixeles formában tárolja a gyors internetes 
továbbítás érdekében. 


Adobe" Acrobat" 7 Standard magyar változat új funkciói 
$ Adobe Acrobat PDF készítése a Microsoft Outlook programból 


$ Továbbfejlesztett megjelenés Adobe: PDF 

£ Megújult fejlécek, láblécek és vízjelezés technikák 

E Korszerűsített fájlcsatolási képességek 

£ Adobe Acrobat PDF-dokumentumok rendezése 6 


£ Magyar nyelvi támogatások 
6 Magyar kezelőfelület 


Adobe" Acrobat" 7 Professional magyar változat további funkciói 
£ Megjegyzések lehetősége az ingyenes Adobe" Reader" 7-ben 


$ Egyszerű elektronikus PDF-űrlap készítése 4 
4. 
pnő ; 4. 
A részletekért kérjük, látogassa meg weboldalunkat a www.szoftver.hu címen! ( 
Figyelje aktuális, ingyenes szoftverbemutatóinkat! http://rendezveny.szoftver.hu hőt 
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T: (1) 392-0700 
E: (1) 392-0719 
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Volkmann u. 2. [/2. 
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A WEB FEJE 


Jon Bains azóta része a web világának, amióta egyáltalán beszélhetünk internetes világról. Elbeszél- 
gettünk a Lateral főnökével, aki anarchistáknak köszönheti karrierjét. 
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sének az epicentrumában áll, amióta meg- 

született a "90-es évek elején az egésznek az 
ötlete. Büszke arra, hogy az ipar továbblépett a korai 
webes megjelenítésektől a legújabb technológiák és 
megoldások felé. 
Úgy gondolom, hogy az emberek felnőttek" 
- mondja. ,Egy valódi iparág nőtt föl. Korábban, 
1999-2000-ben, tele volt a szakma elbizakodott 
fajankókkal." 
Bains egy egyéni meglátással bír a web elképesztő 
fejlődéséről, ami egy geek-közösség szórakozásából 
vált az általános kultúra és hétköznapok részévé. Ő 
az egyik alapítója a Lateralnak, a londoni székhelyű, 
igencsak sikeres webes ügynökségnek, azok kevés 
egyikének, amelyik túlélte millenium utáni dot-com 
összeomlást. , Geek vagyok, és büszke is vagyok 
erre" - jelenti ki a skót származású, egykor számí- 
tógépes ismereteket és mesterséges intelligenciát 
hallgató Bains. ,Látványosan kipottyantam, miután 
részt vettem egy fanzine előállításában néhány 
anarchistával. Remek ötletekkel rendelkeztek, csak 
éppen anarchisták voltak, így nem tudták a dolgokat 
megszervezni. Az egész azzal végződött, hogy elké- 
szítettünk egy fanzint, ami egy klub megalakításához 
vezetett, majd a szabadúszós dizájneri munkához. 
Tulajdonképpen önmagam alkalmazásában álltam, 
ami nem volt túl hasznos a tanulmányaim szem- 
pontjából." 
Ez még 1994 elején történt. A Demon rendszert 
ekkor állították üzembe Edinburgh-ban. , Ez volt az 


J on Bains azóta a web robbanásszerű fejlődé- 


a pillanat, amikor a net lassanként látható formát 
öltött" - emlékszik vissza Bains. ,Egész különle- 
ges volt. A Demon rendelkezett nyolc modemmel 

- egyike voltam a legelső előfizetőknek, és az egész 
leginkább egy rémálomra hasonlított. Reggel 5-kor 
loggoltam be, remélve, hogy akkor senki más nem 
lesz bent." 

Bains fanzinban való munkálkodása szerencsés for- 
dulatot vett, amikor a Southern Records lemezkiadó 
felfigyelt rá, és az Underground Music Archive fej- 
lesztésében kívánt szerepet adni neki - ez a projekt 
az mp3.com jellegű fejlesztések elődje volt. 

, Gyönyörű három hónap volt. Én voltam az őrült 
skót srác, aki körbelátogatta a lemezkiadókat, el- 
mondva nekik, hogy ,tessék, csináltassátok meg az 
oldalatokat ingyé"!". Nekünk csak a tartalomra volt 
szükségünk. Ezután, mikor eltelt a három hónap, 
éppen gondolkoztam, hogy visszamegyek Skóciába, 
amikor a Radio 1-től felvették velem a kapcsolatot. 
Már ők is hallottak az őrült skót fickóról." 

Nagy hirtelen a Radio Interact gyártásában találta 
magát - ez volt a Radio 1 első komoly megmozdu- 
lása webes területen. Ezzel a munkával Bains elég 
pénzt össze tudott szedni ahhoz, hogy elindítsa a sa- 
ját cégét, néhány társsal, akikkel még a vad londoni 
időszak alatt ismerkedett meg. 

Így született az Obsolote. Miután néhány munkát csi- 
náltak a BBC-nek, a vállalkozás megkapta a feladatot, 
hogy készítse el a Levi"s weboldalát. Ez annyira jól 
sikerült, hogy a Levi"s immár 10 éve megőrzi. ,Ezek 
voltak azok az idők, amikor nem a saját képességeidet 


IB GET INFO ON THE OS 


ID FiND OUT WHERE vau : 
" CAN TOUCH A DS t.i 


.. OUT ON 11.03.05 
14-O8:-20:35 


DAYS HAS  MN SEC ( 


tesztelted, hanem a webet, hogy mit lehet kihozni 
belőle. Meg kellett győzni embereket, hogy az internet 
azzá fog válni, amivé mára vált. Nem hinnétek el, hány 
ember mondta, hogy , az egész egy lufi", vagy ,ez 
csak geekeknek való". Szinte evangelistaként hirdettük 
az igét." 

Végül ez az időszak elmúlt: az Obsolote három partnere 
továbblépett. , Különleges periódus volt, de véget 
kellett, hogy érjen. Egy ilyen névvel (Obsolote: angolul 
elavult) ennek így kellett történnie." 

Bains és az Obsolote egyik partnere, Sion Crab ekkor 
úgy döntött, hogy a jövőben közösen dolgoznak. , Egy 
este nagyon kész voltunk, és megírtunk egy üzleti ter- 
vet, hajnali 4 órakor" — meséli Bains. Az egyik alapvető 
célkitűzés volt, hogy a létszám soha ne legyen nagyobb 
30 főnél - így az irányítás kézben tartható -, három év 
alatt csinálni egymilliót, majd eladni a vállalatot. 

Az érdekes indulás ellenére a Lateral anélkül élt túl a 
2000/2001-es dot-com katasztrófát, hogy bárkit is elbo- 
csátottak volna. Miközben más cégek elképesztő ütem- 
ben növelték a létszámot, a Lateral megtartotta kicsi, 
de hatékony gárdáját, és velük haladt előre. Miután az 
iparág összeomlott, ők sikeresen a felszínen maradtak. 
Mindenki, aki a nálunk dolgozott, azt akarta, hogy túl- 
éljük" - magyarázza Bains. , Annyi sok más ügynökség 
ment tönkre, majd tűnt el ebben az időszakban. Rá- 
adásul igazi opportunisták voltak - ellentétben velünk. 
Ezért mintegy kötelességünknek éreztük, hogy túléljük a 
megrázkódtatást." 

Bains szerint a bukás óta az iparágnak alkalmazkodnia 
kellett a megváltozott körülményekhez. , A stratégiai 
piacon és a kommunikációs oldalon nőttünk fel, csak 
közben óriási ugrás történt technológiai fronton és a 
platform oldalon is. Mi mindkét hullámot meglovagol- 
juk. Azt hiszem, ez a legnagyobb változás - belülről 
lettünk sokkal ügyesebbek." 

Bains, az iparág mai állapotát sokkal összetettebb- 
nek, komolyabbnak tartja, ezzel együtt a munka is 
érdekesebb. , Kevésbé vad és őrült. Növekszik, és 

ez jó. Több eszköz van a kezünkben, mint például 

az átlátható stratégiák, vagy a vásárlói szokások 
felmérése. Alapvetően minden a kommunikációról 
szól - az egész technológiát a kommunikációra 
használjuk fel." 
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A sorok közö 


Megváltoztak némiképp a könyvek, mióta a papirusztekercsek 

felváltották az agyagtáblákat pár ezer évvel ezelőtt. Néhány mér- 
földkő, mint Gutenberg nyomdagépe, hatással voltak a könyvké- 
szítésre, de semmi sem alakította át a könyv alapvető jellegét - a 


legutolsó időkig. 


számítógépes grafika innovatív fel- 
A használásával az új-zélandi Canterbury 

egyetem számítástechnikai laboratóriu- 
mában (HIT Lab NZ) átalakították az olvasás fo- 
lyamatát egy szemVarázs elnevezésű könyvvel. 
Ez a forradalmian új technika egy mesekönyv 
lapjain vegyíti a valóságot a virtuális valóság- 
gal azáltal, hogy 3D-s tartalmat jelenít meg. A 
végeredmény egy egyedi, interaktív folyamat, 
amely megváltoztatja az olvasás módját. 
Az egyik első történet, amely a szemVarázs- 
féle technológia felhasználásával készült, 
egy új-zélandi író-festőművész, Gavin Bishop 
nyolcoldalas meséje, az Óriás Jimmy Jones. 
Egy kézi kijelző segítségével az olvasók előtt az 
egyszerű könyvből egy virtuális kaland válik, 
melyben a szereplők előbukkannak a könyvből, 
és háromdimenziós életre kelnek. 
A szemVarázs-projektet az új-zélandi kormány 


támogatásával valósították meg a HIT Lab tudo- 
mányos és gépészeti tapasztalatával, valamint 
Gavin Bishop művészeti segítségével. Mivel 

a technológia állami pénzből jött létre, ezért 
szó szerint nyitott könyvről van szó: a rendszer 
teljes leírása megtalálható a laboratórium 
honlapján (www.hitlabnz.org). Ezenfelül termé- 
szetesen a helyi könyvtárakban is olvasható a 
könyv. 


A képzelet megrajzolása 

A könyveknek mindig megvolt az a tulajdon- 
sága, hogy varázslatos élményeket keltsenek 
az olvasóban. Ezúttal egy kis digitális mágia 
kellett ahhoz, hogy elkészüljön a szemVarázs. 
Mielőtt Bishopot bevonták volna a kísérletbe, 
egyáltalán nem foglalkozott 3D-s képkészítés- 
sel. Mivel ezúttal a valós és a virtuális világban 
is megjelenhetett a kép, a szerző-illusztrátor 
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gyors tanulásba kezdett, hogy valóra tudja 
váltani elképzeléseit ezen a téren is. 
Először is Bishop eldöntötte, hogy rövid és 
egyszerű történetet fog elmesélni, lévén, hogy 
a digitális tartalom elkészítése sok időt vesz 
igénybe. Elkezdett egyszerű forgatókönyveket 
kidolgozni, hogy meghatározza, melyik oldalra 
minek kell majd kerülnie, ki melyik jelenetben 
bukkanjon fel stb., ezután pedig elkészítette a 
megszokott rajzokat. 

"Megmutattam a befejezett rajzokat a techni- 
kusoknak, de azt mondták, több részletre van 
szükségük ahhoz, hogy a 3D-s szakemberek 
elkészíthessék a modelleket" - magyarázza 
Bishop. , Újra kellett rajzolnom mindent, majd 
a könyv összes szereplőjét el kellett készítenem 
három-négy nézetből, hogy megalkothassák 
őket a számítógépen is. Nem is fogtam fel 
korábban, hogy minden tárgyat, képet és 
szereplőt a rajzaimról újra meg kell alkotni 3D-s 
modellként a szemVarázs számára. 

Miután a hagyományos könyv rajzai elkészültek, 
Bishop szorosan együttműködött a modellezők- 
kel, hogy azok elkészíthessék a jeleneteket 3ds 
maxben, térbeliséget kölcsönözve a szereplők- 
nek és a helyszíneknek. Hogy a számítógépes 


verzió megegyezzen az eredetivel, beszkennelték 


a rajzokat, és Photoshop segítségével módo- 
sították azokat úgy, hogy felhasználhatóak 
legyenek a háromdimenziós modelleknél. 

De a könyv csak azután kelt életre a HIT Lab 
munkatársai által, hogy Claudia Nelles ani- 
málta a szereplőket oldalanként nagyjából egy 
percnyi időtartamra, miután Bishop elmondta 
neki, hogy milyen mozgást képzelt el számukra. 
Soha nem fogom elfelejteni azt a pillanatot, 
mikor először láttam az animációt" - emlékszik 
vissza Bishop. s ÉPP arra sétáltam, mikor Nelles 
rákérdezett, hogy milyennek képzeltem el az 
óriás mozgását. Azt mondtam neki, hogy ezen 
még nem gondolkodtam el eddig, úgyhogy 
behívott, hogy megmutassa, mit dobott össze 


a nyitójelenethez. Egy egérkattintásra ott állt 
előttem az óriás a könyv lapján, és elkezdett 
sétálni keresztül az oldalon. Odament egy fá- 
hoz, majd egy másikhoz, ezután pedig elkezdett 
felém integetni, majd leült a fenekére, és meg- 
jelent a földből a könyv címe, s egy nagy ívet 
formált a lény körül. Nagyon megdöbbentem. 
Csodálatos volt." 


Digitális könyvkészítés 

A 3D-s animáció pár különleges, objektumkö- 
vetést és valós idejű képkiszámítást lehetővé 
tevő eszköznek köszönhetően vált valósággá, 
melyeket jól megszokott, egyszerű eszközökkel 
használtak, mint például egy webkamera, vagy 
egy egyszerű számítógép. 

Szemben a Bishopnak szánt bemutatóval, a 
kész könyv animációit az olvasó indítja el. Mikor 
az olvasó ránéz a könyvre a kézi kamerával, 
háromdimenziós képeket lát előbukkanni egy 
hagyományos könyv lapjai közül. A könyv ma- 
gában nem különösebben varázslatos, a mágia 
a számítógépben rejlik, melyet hozzákötöttek 

a kijelzőhöz, s melyben különleges képkövető 
szoftvert futtatnak, amely felismeri a könyv 
lapjait. Ezáltal mikor az olvasó mozog vagy 
elfordul, a kamera a kijelzőben közvetíti az ada- 
tokat a számítógépnek, és a szoftver újrarajzolja 
a térbeli objektumokat, így úgy tűnik, mintha a 
könyv lapjaiból nőnének ki. 


Mark Billinghurst, a laboratórium vezetője 
szerint, amikor a kamera a könyv lapjait nézi, a 
szoftver (melyet Dr. Hirokazu Kato fejlesztett az 
oszakai egyetemen) a jól elkülöníthető, egyedi 
formákat, kontúrokat keresi, majd miután eze- 
ket megtalálta, és erről beazonosította a köny- 
vet, ráhelyezi a 3D-s animációt az oldalakra. 
Mivel a valódi és a virtuális kamera nézőpontja 
össze van kötve egymással, ezért úgy néz ki az 
egész, mintha a könyv lapjaiból bukkannának 
elő a szereplők. 

Ami megkülönbözteti ezt akameramozgást 
lekövető szoftvert a kereskedelmi forgalomban 
kaphatóaktól, az a valós idejűség. , A körülmé- 
nyek pontos ismeretével ki tudjuk azt számolni 
valós időben, hogy a kamera merre helyezkedik 
el a könyvhöz képest, ami lehetővé teszi egy 
virtuális jelenet felépítését úgy, hogy az pon- 
tosan illeszkedik a valós térbe" - magyarázza 
Billinghurst. 

Ez a kamerakövetés volt a project legnagyobb 
technológiai vívmánya. , Éveken keresztül 
dolgoztunk együtt Katóval, folyamatos fejlesz- 
tésekre sarkallva őt, hogy a végén megkapjuk 
az általunk kívánt eredményt" - folytatja. Mivel 
a kiváló képminőség és a kompakt méret külö- 
nösen fontos volt a képfelismerés és a kamera 
hordozhatósága miatt, ezért a csapat Logitech 
4000-es gépeket használt, melyek tökéletesen 
illettek aszemüvegszerű kijelzőbe. 
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A kamerakövetés mellett a képkiszámítás is 
lényeges volt. ,Egy dolog tudni, hogy hol 
helyezkedik el a kamera, és egy másik hatalmas 
kihívás, hogy ennek ismeretében adatokat 
jelenítsünk meg" - mondja Billinghurst. Ennek 
érdekében a csoport elkésztett egy OpenGL 
alapú szoftvert, mely képes volt betölteni ani- 
mációkat, textúrákat, és minden más szükséges 
dolgot valós időben, és megfelelően rá is tudta 
helyezni a videocsatornára ezeket. 

rA legtöbb utómunka-szoftver nem működik 
valós időben, mivel magas felbontású kimenet- 
tel dolgoznak, és ez hatalmas adatmennyiséget 
és számolási feladatot követel. Nekünk azonban 
a kézi kijelzőnk 800x600-as felbontása miatt 
nem volt ilyen problémánk" - magyarázza 
Billinghurst. , Nekünk sokkal inkább a megjele- 
nítés sebessége, mint a minősége volt fontos." 


Epilógus 
Ez a különleges project új szintre emelte az 
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olvasást. De vajon miféle hatással volt ez a 
szerző eredeti történetére és illusztrációira? 
Nem akarok sokat foglalkozni ezzel, mert nem 
akarom, hogy ez bármiféle hatással legyen a 
későbbi munkáimra. Nyitott szeretnék maradni 
mindenre" - mondja Bishop. 

A laborban eközben újabb könyvet, könyve- 
ket terveznek a szemVarázzsal, melyekben 
továbbfejlesztenék az eddigi technológiát. 
Megpróbálják például interaktívvá tenni a 
grafikát. , Szeretnénk, ha a felhasználók tény- 
leg beléphetnének ebbe a virtuális világba, 
és valamilyen módon kapcsolatot teremt- 
hetnének a szereplőkkel" - fejti ki reményeit 
Billinghurst. 

A szemVarázson és más projekteken 
végzett munkájáért Billinghurstöt jelölték 

a World Technology Network díjára. Ennél 
is tovább menve Billinghurst azt mondja, 
hogy a szemVarázs technológiája számos 
lehetőséget rejt magában az oktatásban, 
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az építészetben, a szórakoztatóiparban és 
számos más felhasználási területen belül. 
"Nem tudom, hol fogják végül használni, 
de abban biztos vagyok, hogy valahol nagy 
haszna lesz." 

A múzeumok is jól tudnák használni ezt a tech- 
nológiát. A mobilszektorban gyorsan fejlődnek 
az eszközök, mindennaposakká váltak a színes 
kijelzős, kamerás mobiltelefonok. Hamarosan 
itt vannak az ilyen területre szánt grafikus 
csipek is. Itt az alkalom tehát, hogy erre a terü- 
letre optimalizálják a felszerelést. , Az emberek 
állandóan maguknál tartják a mobiljaikat, így 
minden további nélkül megoldható lenne, hogy 
ha mondjuk egy múzeumban odaállnak egy 
kiállítási tárgy mellé, akkor megjelenik egy kis 
leírás a kijelzőjükön." 

Egyelőre azonban az olvasók inkább a köny- 
vekre koncentrálnak, nem pedig a technológia 
lehetséges jövőjére. A tízéves Lucas csak ennyit 
mondott, miután felfedezte magának a mese- 
könyvet: , Nagyon tetszik! Alig bírom kivárni, 
hogy 15 éves legyek, mikorra már milliónyi 
ilyen könyv lesz..." 


Szent György 
DIGITÁLIS KÉP AUKCIÓ 2005 


Országos pályázatunkra a felsőfokú oktatásban részt vevő diákok jelentkezését várjuk, 
akiket érdekel a művészet és a számítástechnika világa! 


Fotózz, rajzolj vagy fess digitális technikával, és 


HOZD EL KÉPEDET AZ ÁRVERÉSRE! 


Feltételek: 

e a képek digitális technikával készüljenek 

e munkádat keretezve, szignózva hozd be hozzánk 
e pályázónként maximum 5 képet fogadunk el 


Munkádat a következő adatokkal mellékelve várjuk: 
név, születési idő, lakcím, iskolád neve, címe, és pályamunkád elkészítésének tech- 
nológiája. 


Leadási határidő: 2005. május 1. 


A pályamunkákat várjuk a Szent György Biztonságvédelmi Szakközépiskola címére, 
egyben a kiállítás és az aukció helyszínére: 
1118 Budapest, Nagyszeben tér 3. 


A képeket szakértő zsűri bírálja el. 
Kiállítás: 2005. május 31 - június 6. 
Árverés: 2005. június 8. 17:00 


Aukciónkon az vehet részt, aki az aukciós kiírás feltételeit elfogadja! 
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iIPhoto 5 


A digitális fényképek tárolására, apróbb korrekciójára és közzétételére szolgáló 
programok egyre fontosabb alkalmazássá válnak. A digitális kamerák megállíthatat- 
lan terjedésével a helyzet minden bizonnyal fokozódni fog, hacsak a mobiltelefonba 
épített hardvert-szoftvert nem ruházzák fel hasonló képmanipuláló képességgel. A 
szoftverfejlesztők addig is igyekeznek újabb és újabb ötletekkel, szolgáltatásokkal 


elnyerni a felhasználók kegyeit. 


hiszen a Mac OS X operációs rendszer mellett az 

iLife programcsomagot is előre feltelepítve kapják 
új komputer vásárlásakor. Az Apple és az Apple létét 
meghatározó alapító vezető, Steve Jobs döntése a régebbi 
gépeket használókat hátrányos helyzetbe hozta. Az iLife 
elemeit ugyanis nemrég még a Mac automatikus szoftver 
frissítésével lehetett a legújabb változatra cserélni, 
upgrade-elni - nos, ennek a világnak vége. Az iTunes di- 
gitális zenekezelő legfrissebb verziójának (4.7.1) használói 
férhetnek csak hozzá az iTunes Music Store-hoz, ahonnan 
99 centért (USA), illetve 99 eurocentért (eurót használó 
övezet) vagy 99 pennyért (Egyesült Királyság) tölthető le 
egy zeneszám. Ha már megemlítettük az árakat, az ango- 
lok az EU megfelelő fórumán pert indítottak az Apple ellen 
az árazás számukra hátrányos volta miatt. Magyarorszá- 
gon az iTMS elérhetetlen, mivel nem vagyunk az eurozóna 


A Macintosht használók számára ez a szoftver adott, 


" Ek iPhoto File 
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Edit  Photos Share 


View Window — Help 
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tagjai - íme, így kovácsol erényt a magyar a hátrányból: 
ezért számára nem létkérdés az iTunes upgrade. Igaz, 
egyesével nem, csak együtt, iLife-csomag szinten lehet 
upgrade-elni. 

A régebbi használók számára az upgrade fizetőssé tétele a 
macesek közt nem kevés zsörtölődést váltott ki — könnyű 

a jót megszokni -, de azért kevés olyan szoftverfejlesztő 
céget tudnánk felmutatni, amelynek a valaha megvásárolt 
1.0-ás szoftverét azóta egyetlen fillér befizetése nélkül 5.0-ra 
tudtuk volna fejleszteni. Jobsra meg amúgy sem jellemző, 
hogy bármit is a lehetséges legmagasabb árnál olcsóbban 
adjon - de hát melyik eladó is tenne másképp? Így vagy úgy, 
tizennyolcezer magyar forintért (meg áfa) hozzájuthatunk az 
iLife 05 programcsomaghoz. A csomag tartalma a már emlí- 
tett iTunes 4.7, az iMovie HD (ez most az 5.0.1 verziót jelenti) 
mozikészítő, az iDVD 5 korongszerkesztő, a GarageBand 2 
zenekészítő és az iPhoto 5. 
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ELMENTETTEM MINDEN 
RTÉKEM, MAJD 
TELEPÍTETTEM AZ 
IPHOTO ÖTÖT. 


43 perc türelem 

PowerBook gépemen az iPhoto korábbi változa- 
tával közel kétezer képemet tároltam, így óvatos 
duhaj lévén elmentettem minden értékem, 
majd telepítettem az iPhoto 5-öt. Az óvatos- 
ságra nem volt szükség, a frissítés kárt nem 
okozott - nem is vártuk tőle. Viszont pörgő ho- 
mokóra mellett értesített, hogy a régebbi verzió 
tárolt képeket most feldolgozza. (A homokóra 

a Mac esetében nem helytálló, egy semleges 
szürke mutatós számlapú óra megfelelő rovát- 
káinak felvillanása és elhalványulása mutatja, a 
gép dolgozik. Nekem erről mindig egy régebbi 
Corel-logó jut eszembe...) A feldolgozás 26 és 
fél percig tartott - egész pontosan 2053 képet 
kellett , feldolgozni". Rendben, ezt csak egyszer 
kell kivárni, véltük, de akkor is, mi tart 26 és fél 
percig? 

Az iPhoto a beszippantott képeket az iPhoto 
Library mappában vagy könyvtárban tárolja 
egy logikus, de bonyolult könyvtárstruktúrá- 
ban. A tavaly március idusán készült képeimet 
az iPhoto Library32004503515 könyvtárba 
helyezi el - eddig logikus. Ebben a könyvtárban 
létrehoz egy Thumbnails könyvtárat, ahová az 
eredeti kép kicsinyített nézőképe kerül - ez is 
logikus, így a böngészésnél nem kell minden 
képméretet megjelenítés előtt redukálni. Ha 
viszont elforgatjuk a képet, vagy bármi módo- 
sítást hajtunk végre rajta, akkor az eredeti kép 
átkerül az 155Originals könyvtárba, míg a 15 
mappában lesz az elforgatott, és erről a törté- 
nésről a 155Data könyvtárban két pár száz báj- 
tos állomány rögzítődik. Huszonhat perc alatt 
elég időnk volt ezt feltérképezni - de akkor mit 
csinál az iPhoto 5, ami ennyi ideig tart, hiszen 
ennyi idő alatt szinte újra be lehetne digitalizál- 
ni a felvételeket - na jó, ez kis túlzás volt. Nos, 
csupán három indexállományt generált. 

E közel félórás éheztetés után megfelelően 
felcsigázva vártam a képfeldolgozás végét, 

ám - szinte leírni sem merem - a procedúrát a 
nézőképek feldolgozása követte. Igen. Újabb 
huszonhat perc. Hogy ezalatt mit tett az iPhoto 
5- erre már nem voltam kíváncsi. 


Bejutottunk! 

Ujjongtunk, amikor végre feltűnt az iPhoto 
ismerősnek tűnő arca. (PICTURE1) Az első 
képen láthatóak a legfontosabb változások. A 
baloldali Source (Forrás) felirat alatt látha- 

tó, hogy az egyes könyvtárak - amelyeket 
albumoknak, filmtekercsnek - hívunk, hány 
képet tartalmaznak. A kiválasztott Paris például 
29-et. A hasáb alján lévő Calendar (Naptár) az 
egyik igazi és hasznos újdonsága az iPhotonak. 
Amikor digitális kamerával készítünk felvételt, 
akkor számos egyéb adatot is eltárol a gép a 
képpel együtt, ezeket metaadatoknak nevezzük. 
Metaadat lehet például a kép készítésének pon- 
tos időpontja, a gép beállításai, de - ha a gép 
képes rá - akár a GPS-infó is bekerülhet a fotó 
metaadatába. A képkezelő programok ezekből 
az adatokból építkeznek - valószínűleg a 26 
perces feldolgozás egy része ezeknek az eddig 
nem használt metaadatoknak az összegyűjtésé- 


re ment el. A kiválasztott könyvtár képei 2004 
szeptemberében készültek, legalábbis az iPhoto 
így tudja. A Naptár megjelenítéséhez illetve 
elrejtéséhez az alsó ikonsor naptár ikonjára kell 
kattintani, a kék szín az aktív állapotot jelzi. A 
bal oldali szomszéd ,i" betű az előbb emlege- 
tett metaadatok megjelenítésére szolgál, a jobb 
szomszéd kulcs viszont nem képek zárolására 
való, hanem kulcsszavazásához nyit helyet. 

Ha napra pontosan szeretnénk tudni, mikor ké- 
szültek a párizsi képek, kattintsunk a September 
szóra. Látható, hogy a képeket ötödikén készí- 
tettük - ez vasárnap volt, a program, amerikai 
módra, vasárnappal kezdi a hetet. Látható, 
hogy negyedike még fekete, a többi nap nem, 
logikus, valahol az iPhotoban még bujkál pár 
kép szeptember negyedikéről. Melyek azok? 
Merre lehetnek? Kattintsunk rá a negyedikére, 
és máris a megfelelő képeket látjuk. A Calendar 
két oldalán lévő fel és le nyilacskákra kattintva 
lehet egy időegységet (most éppen hónapot) 
előre vagy hátra lépni. 

A bedigitalizált képek szerkesztéséhez az Edit 
ikonra kattintsunk. Az ötös újdonsága, hogy a 
kiválasztott könyvtár képei fent előnézetben 
láthatók - ez egyfelől kellemes újítás, az 

előző verzióban a jobbra-balra nyílra kattintva 
kereshettünk szerkesztésre képet, vagy vissza 
kellett lépnünk az áttekintő előnézetképekhez. 
Másfelől viszont ennyivel kisebb az a felület, 
ahol szerkeszthetjük a képet. 


Piros szemek, ráncok... 

A DigitArt hasábjain már dicsértük az iPhoto 
piros szemeket megszüntető képességét. Piros 
szeme a vakuval rendesen szembevakított, 
egészséges szemfenekű embereknek lesz képe- 
inken. Ha nem bosszúról van szó, akkor ezeket 
illik a képek közzététele, megosztása előtt 
rendbe hozni - ámbár ennek szükségszerűsége 
néhány bulvárlap és számos honlap számára 
nem evidencia. Pedig roppant egyszerű. Ahogy 
a képeken is mutatjuk, kijelöljük a piros szemet, 
kattintunk és kész - persze, ha egy csoport- 
képen harmincan mosolyogtak a kamerába... 
Talán az Apple-nél is készült sok piros szemes 
kép, mert az iPhoto 5-ben bemutattak egy apró, 
de előnyös újítást (lásd mellékelt kép): elég 

a második és sokadik piros szemre kattintani 

— már befoglaló téglalapot sem kell kijelölni a 
szem körül. 

Megeshet, hogy mi imádjuk azt a kis huncut 
felületet barátnőnk arcán, amelyet viszont ő 
hatalmas hegyvonulatnak megfelelő ráncként 
definiál. Ekkor - hacsak nem épp a szakítási 
fázisban tartunk - érdemes a béke kedvéért 
eltűntetni azt. Ehhez kínál új eszközt az iPhoto: 
ez a Retoush, ezzel bátran retusálhatunk. Talán 
ez az a pont, amikor szólni illik az iPhoto legfon- 
tosabb vetélytársáról, a Photoshop Elementsről 
(lásd 12. számunk). 


Elements vs. iPhoto 

Ahogy illik, a jobbak egymástól tanulnak, nincs 
ez másképp az Apple iPhoto és a Photoshop 
Elements esetében sem. Mivel most az iPhoto 


Talán az Apple-nél is készült sok piros szemes kép, mert az iPhoto 
5-ben bemutattak egy apró, de előnyös újítást: elég a második és 
sokadik piros szemre kattintani - már befoglaló téglalapot sem kell 
kijelölni a szem körül 


követte az Elementset megjelenésben, így ért- 
hető az ötletáramlás iránya. Az Elements kínált 
előbb lehetőséget a képek időbeli szűrésére, 
ezt most már az iPhoto is tudja. Számomra az 
Elements időskálás megvalósítása kicsit bo- 
nyolultabb, az iPhotoé viszont kicsit zsúfoltabb 
- az évről hónapra váltás néhány mellékattintás 
árán sikerült csak. A piros szem eltűntetése az 
iPhoto ötlete volt - legjobb emlékeim szerint 

-, a hangsúlyozottan Photoshop származék 
Elements csak később hozott létre céleszközt 
erre. A ráncfelvarrás a Photoshop CS egyik 
bemutató slágere. A 3.0 verziószámú Elements 
már tartalmazta. Hasznossága nyilvánvaló, 

így nem meglepő, hogy az iPhoto 5-ben is 
felbukkant. 

Lehetne azon filozofálni, hogy illik-e, szép-e, 
jó-e. A gyártók természetesen el tudják ma- 
gyarázni, hogy a másik szoftveréről soha sem 
hallottak, sőt! , Jé, tényleg létezik Apple/Adobe 
nevű cég?" Minden ötletük a felhasználói visz- 
szajelzésekből származik, ha nem közvetlenül 
innovációs készségükből. Mi úgy gondoljuk, 
hogy amíg ez számunkra, felhasználók számára 
előnyös (egyre használhatóbb szoftvereket 
kapunk), addig ezzel nem érdemes foglalkozni. 
A folyamatos programfejlődés kapcsán szintén 
rendszeresen felbukkanó kérdés, mennyire ér- 
demes, jó, szabad egy programot még több és 
több tudással ellátni? Helyes-e, ha Excelben le- 
het oldalt tördelni, és Photoshopban táblázatot 
kezelni? Azaz, meddig digitális képkezelő egy 
alkalmazás, és mettől nevezhető képszerkesz- 
tőnek? A vonal lassan elhomályosul, a pontos 
határ meghúzása lehetetlen, mindenkinek 
saját érzéseire bízott. Az iPhoto még mesz- 
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Megeshet, hogy mi imádjuk azt a kis huncut felületet barátnőnk arcán, 
definiál. Ekkor érdemes a béke kedvéért eltűntetni azt 


sze van a képszerkesztő jelzőtől, a Photoshop 
pedig példás önmérséklettel adott át tudást az 
Elementsnek - szerintünk. 


Szerkesszünk tovább! 

Az iPhotoban egy kattintással tehetjük fekete- 
fehérré vagy barnás-avittá (Sepia) a fényképet. 
Ennél tágabb lehetőséget kínál az akárhanyadik 
képen is látható összetettebb képmanipulációs 
lehetőség. Az Apple szoftveresei igyekeztek a 
képszerkesztők szakmaisága és az egyszerű, 
digitkamera-kattintgató polgár közti egyensúlyt 
megőrizni. A csúszkák piktogramos értékek közt 
változtathatók - így állítható a fényerő, a kont- 
raszt, a szaturáció, a hőmérséklet, a színezet, az 
élesség és az expozíciós idő. Micsoda kavalkád! 
És mindezt megtetézve látható a kép RGB-bon- 
tású hisztogramja. 

Megakadályozandó, hogy eltévedjünk a 
csúszkarengetegben, a program a képen és a 
hisztogramon azonnal mutatja változtatásaink 
eredményét. Így valóban lehetséges elrontott 
képek információtartalmának részleges visz- 
szanyerése, tehát az , Áramszünet a szénbá- 
nyában" című képünk matt feketeségéből is 

elő lehet csalni néhány nem tökéletesen fekete 
pontot. Kötelező megjegyeznünk, hogy a 
módosítások szemre történnek, ehhez rendesen 
beállított, ne adj Isten, kalibrált monitor szük- 
ségeltetik, 


Adjuk közre! 

Jellemzően nemcsak tárolni, de másokkal meg- 
osztani is szeretnénk képeinket. Ha eltekintünk 
attól a lehetőségtől, hogy hónunk alá csapjuk 
hordozható gépünk, és felszállunk a 78-as 
trolira, akkor az elektronikus megoldások közül 
kell választanunk. Azért kell, mert ugyan mó- 
dunkban áll albumokat összeállítani, de ezeket 
kinyomtattatni csak külföldön tudjuk - a legkö- 
zelebbi erre szerződött vállalkozó változatlanul 
egy bostoni cég. Az albumot nekünk semmilyen 
más formátumban (PDF, eps...) nem sikerült 
kinyernünk az iPhotoból. 

Ha levélben küldjük, akkor az iPhoto intelli- 
gensen rákérdez, mekkora méretűre kívánjuk 

a képet összetömöríteni. Az eredeti méret 
meghagyása mellett választhatjuk a 240x320, 
640x480 és 1280x960 mérteket is. A képek mel- 
lé csatolhatjuk azok címét - ez lehet a kép neve: 
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A JOBBAK EGYMÁSTÓL TANULNAK, 
NINCS EZ MÁSKÉPP AZ APPLE IPHOTO 
ÉS A PHOTOSHOP ELEMENTS 


amelyet viszont ő hatalmas hegyvonulatnak megfelelő ráncként 


DSC000312312.jpg, vagy a készítés dátuma, ha 
csak nagyon-nagyon dicséretes módon nem 
adtuk meg egyenként minden képhez képalá- 
írást. 

Lehetséges a képek exportálása is, változat- 
lanul a jpg, tif és png formátumba történő 
konvertálást ismeri az iPhoto, de véleményünk 
szerint ennyi elégséges is. Mivel az exportá- 
lásnál megőrizhető az eredeti képméret, így 

az iPhoto bizonyos esetekben remek céleszköz 
lehet, amikor sok képet szeretnénk , tifesíteni", 
vagy ,péengésíteni". A kiválasztott képek 
elmenthetők OuickTime formátumban is, az 
iPhotoban az albumokhoz zene csatolható az 
iTunes állományából. A OT-mozi így halk zenei 
aláfestéssel kísért dianézés. 


És a web 
A webes megjelenítés volt az iPhoto korábbi 


ESETÉBEN SEM. 


változatainak igazi rákfenéje, mivel csak és kizá- 
rólag a Mac-honlapunkra volt hajlandó feltenni 
iPhotos képeinket. Természetesen több szoftver 
plugin is megjelent e probléma orvoslására. A 
Mac fizetős webtárterület, amelyen keresztül 
számos Apple-szolgáltatás érhető el. Elisme- 
rendő, hogy a Macre exportált fényképalbumok 
elegánsan megtervezett, harminc-negyven 
stílusból kiválasztható layoutot használtak, 
felhasználó-visszajelzéssel, számlálóval, slide- 
show-val, képeslapküldési lehetőséggel. De 
mégiscsak egy fizetős elérés kellett hozzá. 

Úgy véljük, a számos panasz hallatán az Apple- 
nél azt mondták, ha ez kell nektek, megkap- 
játok. Most a képeket elmenthetjük HTML- 
állományba is, annak néhány létfontosságú 
paraméterét (pl. képoszlopok és -sorok száma) 
megadva. Az eredmény egy minden feles bittől 
mentes HTML-kód, amely ígéretéhez híven 
megjeleníti a képeket, ám stílusnak, formázás- 
nak semmi nyoma. Ezt kértük, megkaptuk. Re- 
méljük, az Apple icipicit elszégyelli ezért magát, 
és a szoftverfrissítések közt legalább egy-két 
alapstílust felajánl majd. Mert az Elements vagy 
harminchatot kínál. 


Katt és klikk 

Egyre bátrabban kattogtathatjuk 
digitkameránkat, mert ha véletlenül el is 
rontunk egy fotót, azt pár egérkattintással 
rendbehozhatjuk. Az új iPhoto 5 a retusálás 
lehetősége mellett megteremtette a képek 
időalapú visszakereshetőségét, és végre nem 
csak a Mac-lapra menthetjük albumaink webes 
változatait. 


Tág mozgásteret kínál a képen is látható összetett képmanipulációs lehetőség. 
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A DigitArt - Alkalmazott technológia és művészet konferencián hét vagy nyolc 
előadást hallgattunk és néztünk végig. Néztünk, mert ma előadás diavetítés, 
slideshow, prezentáció nélkül elképzelhetetlen. Igazán jó, tartalmat fedő ma- 
gyar nyelvű megfelelő szó annak ellenére sem született e műfajra, hogy lassan 
15-20 éves a kivetítős, fóliás kezdetekre visszatekintő, mára a PowerPoint 
uralta információtechnológiai ipar e szegmense. Az Apple két éve saját pre- 
zentációs szoftverrel jelentkezett, amelynek 2.0-ás változatát idén mutatta be, 
egybecsomagolva a DigitArt előző számában bemutatott Pages alkalmazással. 


ynote próbálgatása közben számtalan gondolat 

A ött eszembe. Az első a vizuális környezet egy-egy 

szoftver által történő befolyásolhatósága körül for- 
gott. Ahogy anno a magyar kisvállalkozások fax fedlapját a 
Microsoft Word három faxsablonjának egyike - véletlensze- 
rűen épp az, amely a listában a háromból legfelül szerepelt 
- uralta, úgy a prezentációk területén is rendre visszakö- 
szönnek a PowerPoint sablonjai. Véletlenül ez is Microsoft 
program. Vajh a Microsoft fejlesztői elgondolkodtak azon a 
felelősségen, hogy az általuk a programhoz csatolt sablonok 
milyen befolyást gyakorolhatnak óhatatlanul a környeze- 
tükre? Gondolták, hogy amikor az ember léhán elbambulva 
bámulja öt-hat percig egy dia (slide) kivetített képét, akkor 
óhatatlanul is észreveszi, a háttér kékből vörösbe áttűnése 
még ZX Spectrumán sem volt ilyen raszteres? Hogy miért 
kell egy felsorolás öt elemének összevissza pörögve érkezni? 
Uj Péterrel szólva: Minek kell a merdzsóba tigrismintás ülés- 
huzat? (Mert tetszik a pitbullnak - vágják rá az olvasottak.) 
Az Apple mindig is szerette magát kreatív cégnek beállítani 
- ez azért nem nagyzolás, említsem az iMac vagy iPod for- 
matervezettségét -, így érthető kíváncsiság fogott el, vajon 
milyen sablonokat kínál nekünk a Keynote? 
Röviden, az Apple csalódást okozott. Miért? Nem csak azért, 
amit az első képre (picture1.tif) nézve azonnal megfogal- 
mazhatunk: fantáziátlan, egysíkú és egyszínűek a sablonok, 
a sablonok diái pedig minimális változatosságot kínálnak. A 
Keynote az iWork programcsomag egyik eleme, a másik a 
már említett Pages. Az iWorköt az Apple az otthoni feladatok 
leküzdésére, kis cégek (SOHO) feladatainak megoldására 
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szánja, az iWork erős szálakkal kötődik az iLife-hoz, amely a 
Macintoshok digitális kép-, zene- és mozikezelő alkalmazás- 
csomagja. E szándékok ismeretében a Keynote sablonkíná- 
lata szegényes. Melyiket is választanánk, ha épp eligazítást 
tartanánk alkalmazottainknak, miként jutnak el a céges 
síelős hétvége helyszínére? Vagy ha mindenáron Keynote- 
bemutatóval szeretnénk a hétvégén lenyűgözni a nagyi há- 
zában összejövő hat testvérünket és tizenöt unokatesónkat... 
És melyik sablon nyerné el tetszésünket, ha kis vállalkozá- 
sunk legfontosabb ügyfeléhez készülünk, hogy elkábítsuk 
egy visszautasíthatatlan ajánlattal? És látunk felhasználható 
diát, amelyben csak át kellene írni a havi forgalmi adatokat, 
és máris pompás grafikon mutatná versenytársaink irigysé- 
gének számokba foglalt okát? 

Pedig a Keynote mindent tud, amit egy jó prezentáció-ké- 
szítő programnak tudnia kell. Ennek bemutatásáról maga az 
Apple gondoskodott, amikor az iWork csomag telepítésekor 
a Macedre felmásol egy, a Pages-Keynote tudását bemutató 
36 képből álló prezentációt. Ehhez nem a Keynote sablonjait 
használták, az biztos. Ahogy illik, pörög-forog minden, ami 
pörgethető és forgatható - a jó izlés határát nem túllépve 

- sem a magyart, sem az amerikait. 


Pörgessünk! 

Minél látványosabb a prezentáció, annál több időbe telik a 
látványelemek, a csicsák létrehozása, megoldása. Tapasztal- 
tabb prezentáció-készítők szerint az arány nem is egyenes, 
hanem hatványozott. Nem véletlen tehát, hogy a nagy válla- 
latok, nemzetközi cégek marketingosztályán két-három-sok 


A szoftverfejlesztők talán nem is mérik fel igazi felelősségüket, amikor programjaik mellé sablonokat, 
szabadon felhasználható képeket csatolnak. Mivel ízlések és pofonok eltérőek, az Apple sablonjainak 


megítélését mindenki maga végezze ell! 
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MELYIKET IS VÁLASZTANÁNK, HA ÉPP 
ELIGAZÍTÁST TARTANÁNK 


ALKALMAZOTTAINKNAK, MIKÉNT 
JUTNAK EL A CÉGES SÍELŐS HÉTVÉGE 
HELYSZÍNÉRE? 


kreatív szakember , dizájnolja" a bemutatókat. 
A prezentáció fizikai elkészítése hasonlatos a 
tördeléshez, adott a szöveg, adottak a képek, 
ismerjük a megrendelő megjelenési előírásait — 
csupán neki kell esni a Ouarknak, InDesignnak, 
PageMakernek vagy Venturának. Az említett 
nagy cégekkel ellentétben a kisebb vállalko- 
zásoknál a magad uram, ha szolgád nincs elv 
alapján a prezentáló személy készíti az anyagot. 
A legtöbb esetben nem követi - idő, pénz vagy 
energia tetszőleges kombinációjára hivatkozva 
- az ajánlott utat, előbb a tartalmat kell megírni, 
aztán jöhet a látvány, hanem bumm, bele az 
első slide-ba. Majd a hatodiknál rájövünk, hogy 
a cég logója, na az lemaradt. A tizedik dia körül 
úgy véljük, milyen elegáns is lenne, ha minden 
dia alján ott lenne nevünk, az esemény meg a 
dátum. A tizenötödik lapnál felismerjük, hogy 
az általunk forgalmazott kockacukor képe arány- 
lag kevéssé látható a fehér háttéren. És amikor 
a sokaság előtt kivetítjük a nagy ernyőre a 
diánkat, kényszeredett viccelődéssel magyaráz- 
zuk, hogy a monitoron milyen szépen megkü- 
lönböztethető a piros és narancssárga szín. 
Azaz vagy hatszor újrakészítjük a prezentációt, 
vagy egyszer gondosan végigjárjuk az időrendi 
tervezés fázisait. 

A Keynote az Apple-re jellemző módon könnyű 
animációs lehetőséget kínál. Íme egy példa, 
vessünk egy pillantást a kettes és hármas kép- 
re. A sárga villanykörtébe négy irányból beúsz- 


A Keynote párhuzamos animációs képességének csak a procesz- 
szor teljesítőképessége szab határt. A képen a négy égtáj felől 
beúszó grafikai elemek, a jobb oldali Inspector ablakban pedig 
ütemezésük látszik 


nak apró ikonok, majd fehéren feltűnik a Pages 
és a Keynote-ra utaló két nagyobb ikon - a diát 
az említett Apple iWork prezentációból válasz- 
tottam. A második, végleges állapotot ábrázoló 
kép jobb oldalán látható az Inspector (itt Build 
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feliratot visel), amely 
az elemek tulajdon- 
ságainak beállítására 
szolgáló úszó paletta, 
most egyetlen dia ani- 
juk. Amikor egy képet, 
szöveget, videót, vagy 
bármi mást helyezünk 
el a dián, a Keynote 
automatikusan 
elnevezi azt- és még 
véletlenül sem item1, 
item2, itemsok névre. 
A bulb (körte) a sárga 
háttérvillanykörte 
neve, a bulb.jpg-ből 
eredeztette a Keynote. A group-1-group-4 a 
négy égtáj felől beúszó elemek fájlnevéből 
származik, a hand a villanykörtét felkapcsoló 
kéz és így tovább. 

Az animálás során minden elem egyszer fel- 
tűnhet, illetve egyszer eltűnhet, vagy fordítva. 
Megadható a fel- vagy eltűnés módja, effektje 
- a tizenkét effekt általánosan ismert: beúszás, 
bepörgés... Szükség esetén az iránya és az 
időtartama is. A Build ablakból kihúzató fiókon 
- ezt most a képernyő közepe felé rántottuk ki 

- megadható az egyes elemanimációk időrend- 
je. Az első animáció indulhat automatikusan, 
vagy az egér gombjának megnyomására is. A 
második és sokadik animáció indulhat egyszer- 
re az őt megelőzővel, az előzőhöz képest adott 
időkésleltetéssel, vagy az előző lefutását köve- 
tően. Így nincs akadálya annak, hogy szemet 
gyönyörködtető, pörgő-forgó animációt készít- 
sünk, amely - ha nagyon ügyesek vagyunk - a 
prezentáció tárgyáról is képes elvonni a tátott 
szájjal, leesett állal hallgatók figyelmét. Oké, ez 
túlzás, ha viszont az merülne fel, hogy ha már 
pörög-forog, akkor miért nem morog, akkor az a 
válaszom, hogy ha szeretnénk, moroghat. 


Hangok, mozik... 

A negyedik kép mutatja, hogy milyen könnyű 
iTunesban digitalizált zenét, iPhotoban tárolt 
digitális fotót, vagy iMovie-val készített mozit 
csatolni a Keynote prezentációba. A Keynote 
állomány a key kiterjesztést használja - ennek 
az a hátránya, hogy a nem Mac OS X rendsze- 
rek általában ezt a kiterjesztést már használják, 
a gond így már adott -, noha a Keynote-tal 
készített preziket alaphelyzetben csak Macen 
lehet lejátszani. Az állománymegnevezés csa- 
lás, mert nem egy fájlról van szó, hanem annak 
látszó csomagról, amelyben az animációk 
OuickTime mozikként bújnak meg, és fellelhe- 
tők az eredeti alkotórészek - képek, szövegek, 
grafikon táblázat forrásai gi 
Ha olyan prezentációt készítünk, amely emberi 
közbeavatkozás nélkül futó részeket tartalmaz, 
vagy az egész ilyen, akkor se perc alatt felmerül 
az ,adjunk alá hangot, zenét" ötlete. Megint 
apróbb gond akad, zene csak diához rendelhe- 
tő, több diához nem. Ha folyamatosan akarjuk 

a mindent kimosó mosóporunk prezije alatt a 
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A Keynote egyszerű táblázatkezelőjébe beírt adatokból megrajzolt grafikonok animálása nem 
megoldott, egyedül a kördiagram egyes szeleteit tudja csak külön grafikai elemként kezelni 


Pink Floyd Money számát játszani, akkor bizony 
ezt a remek zenét fel kell darabolni. Másfelől, 
megfelelő műszaki körülmények megléte ese- 
tén (a prezentációt lejátszó számítógép hangja 
is kihangosított), akár a számítógép figyelmez- 
tethet, ha valamit , véletlenül" kifelejtenénk az 
előadásból, vagy ha az előadás alatt egy még 
kedvezőbb ajánlatot tehetünk főnökünk friss 
utasítása alapján. 

A Keynote szinte mindent becsomagol a 
prezentációs állományba, kivéve egy nagyon 
fontos alkotóelemet. Igen, eltaláltuk: a betűket. 
Ha nem akarunk kalapos , ő"-kkel meg , ű"-kkel 
égni, ha el akarjuk kerülni, hogy a magyar 
ékezetes betűk helyén pálcikák, kisszékek 
jelenjenek meg, akkor a Keynote esetében is 
gondoskodnunk kell arról, hogy betűink velünk 
legyenek. 


Rajzoljunk grafikont! 

Nincs hatásosabb, mint egy ég felé törő grafi- 
kon, amely nyereségünket, honlapunk látoga- 
tottságát, az állatkertben sikerrel megsimoga- 
tott tigrisek számát mutatja. Készítsünk egyet a 
Keynote-tal! Ábrázoljuk a bármi változását egy 
éven át. Magunk megrendelőjeként olyan ele- 
gáns prezentációt szeretnénk, ahol az oszlopok 
egymás után nőnek ki az x-tengelyből. 

A Keynote grafikon ikonjára kattintva megje- 
lenik egy adatbevitelre, adat bemásolására al- 
kalmas táblázat, és az aktuális dián megjelenik 
egy oszlopgrafikon. A táblázatban lecserélve 


Remek fegyver partnereink állának leejtésére a weblapbeillesztés. 
Nehezen tudnánk magunkat naprakészebbnek mutatni leendő 
partnerünk előtt, mintha prezentációnkban honlapjának alig fél 
órája frissített oldalát mutatnánk 
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az oszlop és sorfeliratokat, azok automatiku- 
san átvezetődnek a grafikonra. Az Inspektor 
grafikon ablakában tudjuk grafikonunk további 
jellemzőit állítani. Alapvetően minden kéznél 
lévőnek tűnik. Ahogy fentebb jeleztük, érdemes 
előbb gondolkodni, aztán cselekedni. Fogadjuk 
meg saját jó tanácsunk! 

Rövid kísérletezés után nyilvánvalóvá válik, 
hogy oszlopkinövesztési vágyunkról le kell 
mondanunk, mert ilyet a Keynote nem ismer. 
Persze meg lehet neki tanítani. Az adatbevi- 
teli táblázatot csak arra használjuk, hogy a 
grafikon rácsait, skálázását, feliratait könnyen 
megkapjuk, elhelyezzük, Megrajzolhatnánk 
grafikai elemekből, de építünk alapvető emberi 
tulajdonságunkra, a lustaságra - azaz: amit 

a gép megtehet, nem alkotom meg újra. A 
tizenkét oszlop tizenkét animáció lesz. Minden 
oszlop egyetlen téglalap, amelyeket a Wipe 
effekttel keltünk életre. A Wipe a téglalap 
egyik élét engedi látszani elsőre, majd egyen- 
letes sebességgel felfedi a téglalap teljes 
területét - és nekünk épp ez kell: elindulunk 
az oszlop aljától fel, egészen a kívánt értékig. 
Őszintén megvallva, az előző mondat leírása 
óta eltelt öt percben kipróbáltam, igazat ír-e a 
DigitArt? Igazat. 

A Keynote nyolc alapvető grafikont ismer, 
ezekkel vidáman elleszünk, ha csak nincs olyan 
macerás főnökünk, mint az imént voltunk ma- 
gunknak. (Ezzel mintegy bizonyítottuk is, hogy 
nem vagyunk alkalmasak főnöknek, hiszen 
olyat kívánunk, ami az alkalmazottat kunsztra 
kényszeríti.) 


Van-e élet a Macen túl? 

A válasz természetesen az, hogy van - ámbár 
egy fanatikus Mac-tulajdonos számára maga a 
kérdés értelmezhetetlen. A Keynote öt fájlfor- 
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Az Apple alkalmazásai folyamatosan egymásra mutogatnak, hivatkoznak. A Keynote például az ilife családra, annak iTunes tagja adja a han- 
got, az iPhoto eleme a képet és az iMovie a mozit - ezek minden informatikai ismeret hiányában is sikerrel illeszthetők be bármelyik diánkba 


mátumba (PDF, Flash, OuickTlme, PowerPoint, 
Tiff) képes elmenteni a prezentációt. Az e cikk 
írásához készített próbaállomány 4,2 megabájt 
volt - a diák közti áttűnések teszteléséhez fotó- 
kat használtam, ez növelte meg a fájl méretét 
ennyire. 

PDF formátumba mindjárt kétféleképpen is 
menthetjük a fájlt. Az egyik a minden Mac OS X 
alkalmazás számára rendelkezésre álló PDF-be 
nyomtatás. Macen az operációs rendszer szintű 
nyomtatás panelen szerepel a PDF-be mentés 
lehetősége. A Keynote Export lehetősége közt 
is felsorolja a PDF-et. A két fájl mérete közt 
nincs számottevő különbség, mindkettő 3,1 
megabájtos. Ha megtekintjük a két állományt, 
akkor kiderül, mi okozza a pár kilobájtos elté- 
rést: a rendszeren keresztül történő PDF-gene- 
rálás esetén a slide-ok 
köré fehér margót 
tesz a Mac, a Keynote- 
ból történő PDF- 
íráskor viszont a diák 
kifutóak. A különböző 
Keynote állományok 
PDF-esítése során a 
Keynote animációk, 
videók, hangok 70-80 
százaléka megmarad. 
Flash. Nos, a Flash 
állomány 30,8 
megabájt lett, tehát 
csak az elvetemültek 
használják a Keynote- 
ot Flash-editornak. 
Sajnos a szöveggel 
történt animációk 
elvesznek. Ez kicsit 
érthetetlen a laikus 
számára, hiszen a 


" d Keynöte File Edit insem Side Format Arrange View Window Help 


beták leírása - leegyszerűsítve - vektoros, az 
animációk, effektek némelyike pedig a Flash 
MX-ben ugyanazzal a névvel megtalálható. Ha 
a Keynote állományban csak a cikkben taglalt 
grafikont hagyjuk benne - szintén remekül 
vektorizálható -, akkor is durván nagy Flash 
állomány az eredmény. 

OuickTime. Számos OT-s mentési mód érhető 
el: webre vagy CD-re kerül-e a OT, esetleg 
streamben kívánjuk majd letöltetni. A 200x150- 
es webre optimalizált OT-mozi 896 kilobájt lett. 
Az összes általunk használt effekt látható a 
moziban, a magával értetődő minőségromláson 
túl nincs veszteség. A nem webre optimalizált 
OT írásakor nagyon oda kell figyelni, hogy a 
Keynote használta animációk és a OT frame- 
rate-je legyen egymásnak megfeleltetett, har- 
monizált, ellenkező esetben a OT akadni, ugrani 
fog. A OT esetében is - ahogy a PDF vagy Flash 
mentésekor is - megőrződik a felhasználói 
interaktivitás, azaz élnek a Keynote-ban kijelölt 
kattintási felületek, programok várnak az egér 
parancsára. 

A PowerPoint a prezentációk alfája és 
omegája, a Keynote esélye maximum három 
görög betű megszerzése lehet. A Keynote 
ugyan éppen annyira alkalmas prezentáció 
készítésére, mint a PowerPoint, ám ez utóbbi 
annyira elterjedt, hogy reális esély nincs befo- 
gására. Így érthető, hogy a Keynote fejlesztői 
beillesztették a PowerPoint állományú mentés 
lehetőségét. A fájl 799 megabájtra hízott, ada- 
tot nem vesztett, csak szépséget, azt viszont 
sokat. A Keynote 2.0 (amelyet januárban a 
MacWorldön mutatott be Steve Jobs, az Apple 
első embere) szinte kéjes élvezetét lelte abban, 
hogy amit ő, mint eminens tanuló, szépen 
megmutatott, azt a PowerPoint ugyan teljesít- 
se, de valahogy a bukás szélén tántorgó diákra 
hajazó módon. Nos, a napokban megjelent 
szoftverfrissítéssel (a Pages is frissült) mintha 
lassú barátkozás jelei mutatkoznának: a Power- 
Point már hármas fölére tudja a stréber tanuló 
leckéjét felmondani. 


A Keynote előadói felületén megjeleníthető az előadásból eltelt és hátralévő idő is. 


Pompás hiánypótló megoldás 


Segítség az előadónak 
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. munkaállomásokvideokártyák 
monitoroknyomtatók 


Akár digitális technikára váltott, akár nem, a 


legtöbb fotós rendszeresen szkennel diafilmeket. 
Számukra most egy csokorba gyűjtöttük a piac 


legjelesebb képviselőit. 


ármitis hallottunk, a filmes fotózás nem 
B halt meg. Ugyan a digitális kamerák 

térhódítását nem vitathatjuk, de a profi 
fotósok jó része még mindig a régi technikával 
dolgozik. Köz. sokan úgy vélik, semmi s: 
a bevált eszki , módszerek megváltoztatására. 
Másokat a tükörreflexes kamerákkal járó átlagosan 
hétszer nagyobb költség tart vissza. Néhányuk 
pedig kifejezett luddita, de feltételezzük, hogy a 
nyájas olvasó nem tartozik ezen csoporthoz, ha a 
DigitArtot olvassa. 
Még ha át is tért a digitális technikára, a legtöbb 
fotósnak óriási filmes archívuma gyűlt össze a 
megelőző években. Ezek beszkennelésért csinos 
summát fizethetünk egy erre szakosodott cégnek, 
de vásárolhatunk is egy saját eszközt, hogy azt és 
akkor konvertáljuk digitális formátumra, amit és 
amikor szeretnénk. 
A legnagyobb problémát a piac viszonylagos 
lanyhasága jelenti egy filmes szkenner vásárlása- 
kor. A digitális kamerák és a tükörreflexes gépek 
előretörése csak az egyik oka ennek. A megfi- 
zethető árfekvésű síkágyas masinák, melyek jó 
minőségben képesek 35 milliméteres pozitív és 
negatív szkenneket készíteni, komoly alternatíva- 
ként jelentkeznek. A készülékek megbízhatósága 
és tudása gyakran szintén értelmetlenné teszi az új 
modell beszerzését. 
Kevés az ösztönző erő arra, hogy a gyártók 
frissebb modellekkel jelenjenek meg a piacon, 


j 
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Epson F-3200 


Típus: közepes formátum 
Bruttó ár: 204 938 Ft 

Gyártó: Epson, www.epson.hu 
DigtArt osztályzata: 3,5 


A tesztpéldányok közül a legújabb darab, amely 

— technikai értelemben - nem is hagyományos 
filmszkenner, mivel papíralapú fényképekkel is 
megbirkózik. 

Ám nem ez a termék legkülönlegesebb tulajdon- 
sága. Egyfelől a gép képes egyszerre nyolc darab 
35 milliméteres diát szkennelni, de elboldogul 
kisfilmekkel is, melyekből kettőt húz be egyszerre, 
végül említhetjük a 9x10-es fotók kezelését. 
Meglepő, hogy egy árban és méretben nagyjából 
a Mac mini szintjén elhelyezkedő masina ennyi 
mindenre képes. 

Mivel ilyen olcsón ennyit kínál, joggal gyana- 
kodhatnánk arra, hogy az egyéb paraméterek, 
kiegészítő szolgáltatások tekintetében spórolt a 
cég, ám az F-3200-as ezeknél sem marasztalható 
el. Ugyan 3200 dpi-s felbontása a legszerényebb a 
mezőnyben, de ez is bőségesen elegendő egy 300 
dpi-ben kinyomtatott A4-es másolat elkészítésére. 
Ez a gép végzett a legrövidebb idő alatt négy 35 
milliméteres diával — s mivel lehetőségünk van 
egyszerre nyolc szkennelésére is, ez még inkább 
felgyorsítja a munkát. Ugyanakkor a 6x7-es 
felvételekkel az F-3200-as végzett a leglassabban, 
bár a képessége, hogy egyszerre két képpel is 
dolgozhat, nyilvánvalóan előnyére válik. 

Az előbb felsorolt anyagok mindegyikét jó minő- 
ségben láttuk viszont a számítógépen, viszont ez 
csak amolyan optikai illúzió volt. A képek túlzott 
szaturációja, amely , felmelegítette" a felvételeket, 
egyúttal a színminőség romlását okozták. Ennek 
javítása meglehetősen hosszadalmas folyamat, 
amihez nagy segítséget nyújtott a csomagban 
lévő Silverfast Ai szoftver. A hardveres korrekció 
hiánya azonban azt jelenti, hogy a készülék alkal- 
matlan viseltes archívumok digitalizálására. 

Az F-3200 hasznára válhat a dizájnereknek, akik- 
nek olykor fotósok munkáit kell szkennelniük, de 
maguknak a fotósoknak nem ajánlhatjuk jó szívvel. 


beleértve az olyan hasznos apróságokat, mint 
a legújabb operációs rendszerek támogatá- 
sának lehetősége. Sok gondunk volt például 

a Microtek gépekkel, mert azok nem voltak 


hajlandók működni MAC OS X 10.3-on, egészen 


addig, amíg le nem töltöttük a bő egy éves 
frissítést, mivel a géphez kapott CD-re 2002- 
es szoftvert rakott a vállalat. Így a régebbi 
filmszkennerek tulajdonosai jobban teszik, ha 
upgrade-et keresnek, mielőtt az Apple közelgő 
MAC OS X 10.4-es rendszerét (azaz a Tigrist) 
installálják. 
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Konica-Minolta Dimage Scan Elite 5400 


Típus: 35 mm 

Bruttó ár: 186 411 Ft 

Gyártó: Konica-Minolta, www.minolta.hu 
DigtArt osztályzata: 3,5 


Nagyon vékony, álló kialakítással találkozunk a 
Dimage Scan Elite 5400-ast vizsgálva. Papíron 

a legjobb 35 milliméteres szkenner a tesztelt 
csoportban, de sajnos tekintélyt parancsoló sta- 
tisztikái mögött elmarad teljesítménye, ráadásul 
igen nehezen használható. 

5400 dpi-s felbontásának hála, egy kis diából akár 
A2-es képet is varázsolhatunk, de ehhez — ameny- 
nyiben kellő tisztaságot várunk el a produktu- 
munktól - tökéletesen kell tudnunk játszani az elől 
található manuális finomhangolóval. Sokkal prob- 
lémásabb ugyanazt a minőséget előállítani ezzel a 
géppel, mint például az ugyanezt automatikusan 
végző Super Coolscan 5500 ED-vel. Ugyanakkor 
mindkét említett termék láthatóan tisztább, pon- 
tosabb munkát végzett, mint az Epson F-3200-a, 
és klasszisokkal múlták felül a harmatgyenge 
FilmScan 3600-at. 

Az5400-as a négy dia egyszeri feldolgozásának 
lehetőségével magasodik az 5000 ED fölé, utóbbi 
mindössze egy képet kezel egy időben. Azonban 
ha mindkét készüléknél bekapcsoltuk a Digital ICE 
technológiát, akkor az 5000 ED gyorsabban végzett 
az egyesével adagolt anyagokkal. Azt gyanítjuk, 
hogy ennek köze lehet ahhoz, hogy az 5000-es 
verzió ICE4 változatot használ, míg az 5400-as a 
sima ICE-ot. No meg annak, hogy meglehetősen 
nehezen kezelhető szoftverrel látták el. Úgy tűnik, 
mintha direkt szeretné elrejteni azokat az informáci- 
ókat, lehetőségeket, amelyekre éppen szükségünk 
van. Az sem segít sokat, hogy a munkafolyamat 
megállításakor bezárja magát a program. 

A termék szoftveres segédletei szintén nem adnak 
okot sok örömre. A Grain Dissolver nem olyan 
hatékony, mint a Digital GEM, és a Pixel Polish 
sem versenyezhet a Digital ROC-kal. 

Ugyan az 5400-as lényegesen olcsóbb, mint az 
5000 ED, de a plusz befektetés ebben az esetben 
indokoltnak mondható. 


A csatlakoztathatóság egy másik kényes 
terület. A FireWire a legelterjedtebb megoldás, 


ugyanakkor a hét termék közül három USB 2.0-s 


lehetőséget is ajánl. A korábbi termékek között 
találunk USB 1.1-es, illetve SCSI változatot 

is. Mivel utóbbit manapság igen kevesen 
használják, így kihagytuk a tesztből a Microtek 
ArtixScan 4500t modelljét, amely kizárólag 
ilyen interfésszel , büszkélkedhetett". 

A kevésbé hozzáértők kedvéért nem árt tisz- 
tázni, hogy az asztali filmszkennerek általában 
két nagy csoportba oszthatók: 35 milliméteres, 


Konica-Minolta Dimage Scan Multi Pro 


Típus: közepes formátum 

Bruttó ár: 821 878 Ft 

Gyártó: Konica-Minolta, www.minolta.hu 
DigtArt osztályzata: 3,5 


A cipősdoboz méretű Dimage Scan Multi Pro az 
5400-as közepes formátumú megfelelője, némi 
javítással megspékelve - erre példa a Digtial ICE4 
használata, szemben a kisebb testvér sima Digital 
ICE alkalmazásával. Ám utóbbi sem elegendő 
ahhoz, hogy méltó vetélytársa legyen a Nikon 
hasonló kategóriás termékének. 

Ezzel persze nem azt állítjuk, hogy a Scan Multi 
Pro egy rossz szkenner. 35 milliméteres diákat 
4800 dpi-ben képes feldolgozni, míg a közepes 
formátum esetében 3200x4800-as felbontással 
büszkélkedhet, s olyan minőségű árnyéktech- 
nológiát produkál, ami el is várható egy 4,8-as 
dinamikasáv-értékkel rendelkező terméktől. 
Közepes formátumban 6x9 centiméteres képekkel 
boldogul, továbbá jár hozzá egy 35 milliméteres 
diafilmek kezelésére alkalmatos tartó, egy négy- 
diás tároló, valamint egy különleges alapanyagok 
rögzítésére szolgáló univerzális segédlet. Viszont 
a Super Coolscan 9000 ED-vel és az F-3200-zal 
ellentétben egyszerre csak egyetlen közepes 
formátumú médiummal képes megbirkózni. 

A szkennerhez járó Dimage Scan Multi Pro 
szoftver sem javít sokat a megítélésen. Ugyan ko- 
molyabb alkalmazás, mint az 5400-hoz csomagolt 
Dimage Scan (a szemcsézettségen a Digital GEM 
használatával korrigálhatunk, míg az öregebb 
felvételeket a Digital ROC alkalmazással kozmeti- 
kázhatjuk, valamint több manuális színkorrekciós 
lehetőséget kapunk), de a csapnivaló interfész 
miatt ezzel sem lesz öröm a munka. Például itt is 
kilépünk a programból, amennyiben megszakítunk 
egy szkennelést, de említhetjük azt is, hogy elő- 
zetes szkenneink eltűnnek, amennyiben ki- vagy 
bekapcsoljuk a Digital ICE technológiát. 

Az SCSI-interfész felesleges, de a FireWire 
segítségével majdnem olyan gyorsan végzünk 

a 35 milliméteres anyagokkal, mint bármelyik 
csúcskategóriás szkennerrel. 


illetve közepes formátumú. Előbbiek 35 millimé- 
teres diák, diafilmek feldolgozására alkalmasak, 
egyesével, illetve csoportosan, 4-5 férőhelyes 
tartók segítségével, A közepes formátumú esz- 
közök némelyike megbirkózik a 6x9-es filmekkel 
is, néhányuk pedig az 5x4 inches felvételekkel 
is, továbbá rendelkeznek 35 milliméteres diák 
befogadására alkalmas tárolóval, amelybe 
általában négy darabot helyezhetünk el. 


Filmcsillagok 
Korábban a szkennerek legfontosabb technikai 


Microtek ArtixScan 120tf 


Típus: közepes formátum 
Bruttó ár: 1 850 euró 
(közvetlenül nem forgalmazzák itthon) 
Gyártó: Microtek, www.microtek.ni 
DigtArt osztályzata: 3 


Az ArtixScan 120tf nem mai gyerek, de egyelőre 
nincs jele annak, hogy belátható időn belül új 
modell érkezik a leváltására. A vizsgált gépnél is 
öregebb ArtixScan szkennerekkel (a 4000tf-fel 
és a 4000t-vel) összehasonlítva azonban még 
mindig a 120tf a legjobb masina a Microtek 
kínálatában. 

Akkor, amikor a színenkénti 14 bites technológia fe- 
lülmúlta a versenytárasak 12 bitjét, a I20tf minőségi 
készüléknek számított. Manapság ez már nem ele- 
gendő, hiszen (a FilmScan 3600 kivételével) minden 
rivális 16 bites megoldással vértezi fel bajnokát. 

Ez a két , jelentéktelen" bit négyszer több informá- 
ciót tárol pixelenként egy-egy színnel kapcsolat- 
ban, Azaz a Microtek gépe lényegesen kevésbé 
színhelyes szkenneket produkál, amit a tesztered- 
mények vissza is igazoltak. 

A végtermék minőségét szintén nem sokat javítja 
a cég szabadalmaztatott Digital ICE3 technoló- 
giája. Hiába távolíthatjuk el segítségével a port 

és karcolásokat, s hiába használhatjuk a GANE 
elnevezésű - zaj és szemcsézettség redukálására 
alkalmas - megoldást, az eszközök messze elma- 
radnak a Kodak hasonló szoftvereitől. 

Az ArtixScan egyik jó tulajdonsága az ára, nagy- 
ságrendekkel olcsóbb a konkurencia termékeinél 
(hasonlítsuk össze a Dimage Scan Multi Pro 

és a Nikon Super Coolscan 9000 ED beszerzési 
árával). Ugyanakkor fordítva is megközelíthetjük 
a kérdést: az Epson F-3200-asa a 120tf töredékért 
megkapható, s majdnem ugyanolyan minőségre 
képes. 

Pluszpontként számít a termékhez adott Silverfast 
Ai 6 alkalmazás, azonban a gép alapból nem volt 
kompatibilis a Mac OS X 10.3-mal, s a frissítés, 
melyet trükkösen lehetett csak letölteni, annyira 
problémásan viselkedett, hogy inkább egy Win- 
dows XP-s gépen teszteltük a 120tf-et. 


paramétere az optikai felbontás volt. Mára már 
a leggyengébb eszköz (tesztünkben ez az Epson 
F-3200-as gépe, 3200 dpi felbontással) is gond 
nélkül készít olyan képeket, melyeket nyugod- 
tan kinyomtathatunk A4-es méretnél nagyob- 
ban is, 300 dpi mellett. Ami többet számít, az a 
szkennelt kép minősége, különös tekintettel a 
fókusz tisztaságára és a színek pontosságára. A 
gépek többsége 16 bites színmélységre képes, 
de ennél fontosabb az úgynevezett dinamika- 
sáv. Ez megmutatja, milyen szinten képes az 


árnyékokat és részleteket visszaadni a szkennelt 


Microtek FilmScan 3600 Silver 


Típus: 35 mm 

Bruttó ár: 156 125 Ft 

Gyártó: Microtek, www.microtek.nl 
DigtArt osztályzata: 2 


A FilmScan 3600 remek példája annak, miért nem 
érdemes többé alacsony árkategóriás filmszken- 
nerekbe invesztálni. Papíron a technikai adatai 
összhangban vannak mérsékelt árával, de ugyan- 
ennyiért már szerezhetünk egy Epson Perfection 
4990 Photo szkennert is, amellyel jobb minőséget, 
gyorsabb feldolgozást és - síkágyas eszköz lévén 
- A4-es méretű reflektív szkennelést kaphatunk. 

A szerény, 12 bites színenkénti feldolgozásnak ,kö- 
szönhetően" 16-szor kevesebb információ sűrűsö- 
dik képpontonként a piros, zöld, kék színekbe - és 
ez látszik is a végeredményen. Még ha figyelembe 
is vesszük viszonylag gyenge, 3,6-os dinamikasáv- 
értékét, akkor is meglepően tompa, fakó képeket 
produkál a FilmScan 3600. Még a Photoshop 
hisztogramja is világosan kimutatja, mekkora rés 
tátong a fénysűrűség-skála végpontjai között. 

Az egyesével adagolható 35 milliméteres diákkal 
gyorsan végzett a termék, ami nem meglepő, 
hiszen sok mindent nem is csinál velük. Még a 
GANE korrekciós szoftvert bekapcsolva is sebesen 
végzett a rá bízott feladattal, de ismét csak azt kell 
mondjuk, ekkor sem kellett megszakadnia a bo- 
nyolult eljárásokban. Egy ilyen olcsó eszköz mellé 
adni a Silverfast Ai programot kellemes figyelmes- 
ségnek számít, de önmagában ez természetesen 
nem mentheti a gépet a gyenge osztályzattól. 
Alapállapotban nem képes együttműködni a 

Mac OS X 10.3-mal, s a cég három eurót kér a 
szükséges upgrade letöltéséért, ami egyene- 

sen arcátlanság. Ugyan létezik egy alternatív, 
ingyenes letöltési lehetőség is (mintha csak érezte 
volna a vállalat, hogy a vásárlók megalázásának 

is van határa), de ott nem található driver ehhez a 
termékcsaládhoz. Így windowsos gépen teszteltük 
a FilmScan 3600-at is. 


kép. A négy, vagy e feletti értékű dinamikasáv 
már komoly minőséget képvisel. 

Ugyanakkor a magas minőségű szkennelés 
néha nem elég. Gyakran az alapanyag teszi 
problémássá a munkánkat. Sajnos legtöbbünk 
nem úgy bánik a diákkal, ahogy azt megérde- 
melnék, ami oda vezet, hogy a profi szkenner 
minden egyes gyűrődést, karcolást hűen 
visszaad, habár mi ezeket egyáltalán nem 
szeretnénk viszontlátni. Ekkor jönnek kapóra a 
különböző képjavító módszerek. 

A filmes szkennerek többsége beépített hard- 


Nikon Super Coolscan 5000 ED 


Típus: 35 mm 

Bruttó ár: 356 616 Ft 

Gyártó: Nikon, www.nikon.hu 

DigtArt osztályzata: 4,5 (legjobb vétel) 


Na ez már valami! A Super Coolscan 5000 ED a 
mezőny legdrágább 35 milliméteres szkennere, 
ráadásul külön megvásárolható tartozék nélkül, 
egyszerre csak egy anyaggal boldogul, Ennek 
ellenére, ha a kifogástalan minőségre törekszünk, 
kénytelenek leszünk ennyit áldozni a gépre, mert 
megéri. 

A terméket egy kis szürke dobozban helyezték el, 
amely körülbelül egy külső merevlemez méreté- 
vel vetekszik, s egyáltalán nem hat , idegennek" 
egy Power Mac G5 mellett, Mivel csak egyesével 
adagolhatjuk a feldolgozni kívánt 35 millimé- 
teres keretezett diaképeket, a munka meglehe- 
tősen lassú, Négy anyag szkennelése korrek- 

ció nélkül is eltart hét percig, míg a javítást 
bekapcsolva ez az idő tíz percre nő. S legalább 
ennyire zavaró, hogy közben ott kell ülnünk, és 
körülbelül másfél percenként adagolnunk kell a 
felvételeket (ahelyett, hogy elmehetnénk teázni 
vagy játszhatnánk). 

Mindezen negatívumok ellenére: a végeredmény 
mindenért kárpótol. A teszelt szkennerek közül az 
innen kikerült digitális képek kerültek át a legki- 
válóbb minőségben a Photoshopba - ráadásul ez 
a minőség nem maradt el az 5000 ED nagyobbik 
testvére, a Super Coolscan 9000 ED produkció- 
jától, amely hozzávetőleg kétszer többe kerül. A 
színhelyesség szintén tökéletes volt, s a Digital 
ICE legújabb verziójának hála, mindez por- és 
karcmentes formában. 

A Nikon ScanView 4 szoftvere a rendkívül hasznos 
segítség a munka során. Igaz, nem kompatíbilis 
sokféle szkennerrel, nem lehet fejleszteni olyan 
hatékony kiegészítésekkel, mint például Silverfast 
HDR-e, de gyorsabb és könnyebben kezelhető, 
mint az Epson, a Microtek és (különösen) a Konica- 
Minolta hasonló megoldásai. Egyetlen negati- 
vuma, hogy nem találta meg a Photoshop CS-t, 
ehhez külön installálni kellett egy plugint. 


veres javítóeszközzel rendelkezik. Ezek többféle 
módon képesek manipulálni az eredeti médiát, 
míg a szoftveres képjavítók egyetlen szkennelt 
felvételen végeznek változtatásokat. 

A legismertebb hardveres eszköz a Kodak 
Digital ICE elnevezésű technológiája (de említést 
érdemel például a Microtek hasonló megoldása, 
a GANE is). A Digital ICE úgy tünteti el a por és 
karcolások nyomait, hogy nincs szüksége a kép 
részleteinek életlenítésére, lágyítására. Ehelyett 
egy infravörös fényt használ, amely a port és a 
karcolásokat árnyékként jeleníti meg. Ezt össze- 
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Xerox OneTouch 


48300 és 


430OTA 


Mivel a Xerox termékéi, a OneTouch névre keresztelt család 4800- 
as és 480OTA modelljei nem egy súlycsoportban vannak nagytesz- 
tünk versenyzőivel, ezért a , csöppségekkel" külön foglalkoztunk. 


cég eddig leginkább fénymásolóival vált 
A méltán világhíressé, de a Visioneerrel 

közösen egy ideje nekivágott a szken- 
nerpiac meghódításának is. E méltányolható 
törekvés gyümölcse a OneTouch széria, amely 
elsősorban egyszerű használatával, kis méreté- 
vel és mérsékelt árával tűnik ki a mezőnyből. 
A gépet elsősorban otthoni felhasználásra, illet- 
ve kisebb irodák munkájának megkönnyítésére 
szánja a Xerox, külön kihangsúlyozva a papír 
nélküli iroda megteremtésének lehetőségét. Az 
érdekes tervezési megoldás mellett (a kezelőpa- 
nelt nem a gép keskenyebb oldalán, azaz alján, 
hanem oldalt helyezték el) az öt gyorsbillentyű 
érdemel kiemelt figyelmet. A névválasztást is 
befolyásoló gombokkal ugyanis egyetlen érin- 
tésre tudunk anyagot továbbítani PaperPortba, 
e-mailbe, OCR-be, nyomtatóra, illetve az 
ötödik, szabadon állítható gombbal bármilyen 
választott fax-, szöveges vagy nyomtató alkal- 
mazásba. A 35 milliméteres diák és negatívok 


hasonlítja a szkennelt felvétellel, s minden apró 
eltérést feljegyez, majd a változtatásokat ennek 
megfelelően hajtja végre. Egyes eszközökben a 
Digital ICE további három-négy technológiával 
bővül, ezek elnevezése a Digital ICE3, illetve 
Digital ICE4. Ezekben már megtaláljuk a Digital 
ROC és Digital GEM szoftveres megoldásokat. 


ROC bekapcsolva 

A Digital ROC néven emlegetett módszer a 
megfakult képek feljavítására szolgál. A színes 
felvételek színei idővel elhalványulnak, de 
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feldolgozását a beépített fóliaadapter segíti. 

A 4800-as család gyorsasága nemcsak az 
egyszerű kezelhetőségnél, hanem a szkennelés 
folyamatánál is tetten érhető. Az angol termi- 
nológiában FlashBack Bi-directional Autoscan 
elnevezéssel illetett technológia ugyanis képes 
a feldolgozásra váró anyagot egyszeri olvasás- 
sal szkennelni, míg a hagyományos készülékek- 
nek ugyanehhez kétszer kell végigtapogatniuk 
a behelyezett anyagokat. Ennek megfelelően 

a Xerox lapolvasói gyorsabban is végeznek 
ugyanazzal a feladattal, mint a vetélytársak 
hasonló kategóriás fejlesztései. 

A hagyományos szkennelés esetében (újságol- 
dalak, borítók stb.) a végeredmény minősége 
kiválónak mondható, ugyanakkor filmek és 
negatívok feldolgozásakor némi pontatlansá- 
got tapasztalhattunk. Szerencse, hogy ezen 
viszonylag könnyen és gyorsan tudunk javítani 
a termékhez adott, meglepően felhasználóbarát 
szoftverrel, a ScanSoft Paperporttal. 


ennek mértéke színről színre különbözik. A 
technika komoly számításokat végez annak 
megállapítására, hogy az egyes színek mennyit 
vesztettek eredeti állapotukból, majd megpró- 
bálja ezeket a hibákat helyreállítani. 

Testvére, a Digital GEM a felvétel szemcsézett- 
ségét igyekszik eltüntetni. Feltérképezi a képet, 
majd eltávolítja a nem kívánt elemeket, javítva 
ezzel a színek tisztaságát és az élességet, de 

a felhasználónak arra is lehetősége van, hogy 
bizonyos fokú szemcsézettséget meghagyjon 
a képen, így a felvétel nem lesz zavaróan rossz 


Jellemzők: 
Villámgyors szkennelés 
Forradalmi egyérintéses technológia 
. Telepítés 12 európai nyelven, működés nyelve 
angol, francia, német, olasz, spanyol 


Szoftverek: 

. ScanSoft PaperPort Deluxe 8 
ScanSoft TextBridge OCR engine 
ULead PhotoExpress 
TWAIN meghajtó 


. Fontosabb műszaki paraméterek: 

Optikai felbontás: 1200x4800 dpi 

Bitmélység (szín): 48 bit belső ] 
Bitmélység (szürke skála): 16 bit belső i 
. Szkennelési mód: gyors, egy menetben, ] 
, FlashBack AutoScannel ! 
. Interfész: nagy sebességű USB 2.0 (USB 1.1 ] 
kompatibilitás) 

Méretek: 432x302x66 mm 
" Súly:2.32kg i 
, Szkennelési terület: max. 216x297 mm (A4/letter) / 


XEROX. szigsá 


AAOOTA One Touch 


minőségű, de mégis filmes hatást kelt. 

A Digital ICE4 a Digital DEE technológiával 
bővül, amely automatikusan optimaliz 
kontrasztot és az expozíciót a normális szintre, 
illetve egy sor külön stílushoz igazodva. 

Ugyan az említett megoldások mind hasznosak, 
de megvan az a hátrányuk, hogy lényegesen 
hosszabbá teszik a szkennelési időt. Ám ameny- 
nyiben rendszeresen dolgozunk régi, koszos 
felvételekkel, az ezekhez hasonlatos képjavító 
megoldások elengedhetetlen kelléknek bizo- 
nyulnak. 


DIGITALIS IPAKAÁATNYOMT ATA 


§ Közel A/O 


. Tsz 
arut méretig. 


Digitális 
montírozás. 


Legújabb ,bajnokunk" szinte mindenre nyomtat. Olcsó, tartós, mi- 
Tetszőleges 


. nőségi és gyors. Hibrid kiképzéséből adódóan tekercses és merev 
nyomathordozóra. 


anyagokra (6.3 mm vastagságig plexire, habkartonra, habosított 
PVC-re, Siko lemezre stb.) egyaránt közvetlenül tudunk nyom- 
tatni vele. Mind időben, mind a felhasznált nyomathordozók 
Professzionális tekintetében jelentős megtakarítás, hogy kimarad a kasírozás 
szélen, és a hozzá szükséges alapanyag költsége. A nyomat karcálló- 
sága pedig szükségtelenné teszi a laminálást is. Ellentétben 
az oldószeres rendszerekkel, egyedi UV technológiájának 
Névjegytől köszönhetően az eljárás ember- és környezetbarát mó- 
az óriásplakátig. don nyújt olcsó, színhű és kültéren is tartós nyomatot. 
A 600 dpi fizikai felbontás pedig messze felülmúlja a 
hasonló kategóriájú és termelékenységű ipari beren- 
dezésektől elvárt és megszokott minőséget. Próbálja 
ki új szolgáltatásunkat és meglátja, igényességét 

még a pénztárcája is dicsérni fogja! 


1136 Budapest, Raoul Wallenberg u. 9. 
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Nikon Super Coolscan 9000 ED 


Típus: közepes formátum 
Bruttó ár: 691 758 Ft 

Gyártó: Nikon, www.nikon.hu 
DigtArt osztályzata: 4 


Önmagában a Super Coolscan 9000 ED egy kiváló 
készülék, s joggal megilletné a , legjobb vétel" ti- 
tulus, de az opcionális extra felszerelés furcsa ára 
lefaragtak egy fél pontot a végső osztályzatból. 

A 9000 ED ugyanazokat a technikai paramétereket 
kínálja, mint kisebb testvére, az 5000 ED (4000 dpi, 
4,8 dinamikasáv), de akár 120/220-as anyagokat 

is szkennelhet egészen 6x9 centiméteres méretig 
(kettőt egyszerre). 35 milliméteres diákból egy 
időben öttel képes megbirkózni. A külön kérhető 
adapterek segítségével 16 milliméteres, illetve 
orvosi felvételek is feldolgozhatók, ám ezen 
kiegészítők ára durván 50-től 200 ezer forintos 
tartományban mozog. Ez bizony nem túl kedves 
húzás a cég részéről. 

Összességében a közepes formátumú gépek 
között a leggyorsabb modellel állunk szemben. 

Mi több, mindössze 5 másodperccel marad el az 
Epson F-3200-asa mögött a sima 35 milliméteres 
képkockák feldolgozásában, s mindenkit megver 
javított felvételek készítésekor. Szintén jó időt fut 
6x7 centiméteres képek digitalizálásakor — egyedül 
a Konica-Minolta Dimage Scan Multi Pro gyorsabb 
nála, de ez a készülék csak egyetlen anyaggal tud 
dolgozni egyszerre. 

A 9000 ED-vel készített 6x7 centiméteres szkennek 
minősége elsőrangú. A termék 4000 dpi-s felbon- 
tása közepes formátumra is kiterjed, ellentétben 
más készülékekkel, ahol kicsit esik ez az érték, ha 
nagyobb anyagokkal dolgozunk, Így egy 6x7-es 
felvételből akár 11 ezer pixel széles képet is 
gyárthatunk. 

A gép többi tulajdonsága megegyezik az 5000 ED- 
vel - azaz remek dinamikasávot és tökéletes szín- 
hűséget várhatunk tőle. A ScanView programot 
könnyű használni, továbbá rendkívül erős eszközö- 
ket állít csatasorba. A Digital ICE4 technológiának 
hála használható képeket varázsolhatunk még a 
legöregebb, legpiszkosabb filmjeinkből is. 


Tesztelési eljárások 

Minden készüléket a legnagyobb optikai fel- 
bontással használtunk, mert úgy tapasztaltuk, 
hogy a legtöbb fotós ezt a beállítást használja a 
szkennelések zöménél. Minden tesztet három- 
szor végeztünk el (természetesen megvártuk a 
felmelegedési időt), továbbá - ahol csak lehetett 
— a Silverfast alkalmazást használtuk a Photoshop 
CS-ben a gyártó által adott szoftver helyett. A 
három szkennelés átlaga adta a végső időt. 
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8. 
GYÁRTÓ EPSON KONICA-MINOLTA KONICA-MINOLTA 
4 n DIMAGESCAN 

MODELL F-3200 DIMAGE SCAN ELITE 5400 MULTI PRO 
ÁR 204938 FT 186 411 FT 821878 FT 
DIGITART 
OSZTÁLYZATA 349 aa am 

35 mm-től 9x12 cm-es 
FORMÁTUM fóliákig (10x15 cm-es ÁGÁT 35 mm-től közepes 

papír (fény)képeket is formátumig 

kezel) 
MAXIMUM 35 § 
MILLIMÉTERES DIAK 8 4 4 
FELDOLGOZÁSA EGY 
IDŐBEN nznnlkaltazzszazzzlkknzézzáemneztsatktettkümttni 
MAXIMÁLIS ; ű ü 
FELBONTÁS (OPTIKAI) 3200 pi 5400 dpi özésáttó szült 
MAXIMÁLIS 
FELBONTÁS 6400 dpi Nincs adat 4800 dpi 

Ni S 3] 16 bit 
(0 I6bit 
4.8 
KÉPJAVÍTÓ a" ay 
"TECHNOLÓGIÁK he Digital ICE e ll .Biaítal IGES ke 
INTERFÉSZ FireWire/USB 2.0 i 
KÖTEGELT Tán 
SZKENNELÉS MANNA ÜZE NNNNA Bi 
Nincs Nincs 

FIZIKAI PARAMÉTEREK  210x250x94 mm 65x165x360 mm 168x128x377 mm 


35 mm-es keretezett 


35 mm-es keretezett 
diakép, 35 mm-es 


TERMÉKHEZ JÁRÓ Mimeste késes es 35 mm-es keretezett diakép, — filmcsik, közepes 

TARTÓK regota iz , 35 mm-es filmcsík formátumú tartó 
formátum, papíralapú ededgáse se yeposlsgztáket S 
(fény)kéi különböző méretű 

bálésátló K fóliákkal 
j sz tá Epson Scan, Lasersoft . Dimage Scan, Digital ICE, Dimage Scan Multi 
TERMEKHEZ JÁRÓ Silverfast Ai 6, Adobe Adobe Photoshop Elements Pro, Digital ICE, 
SZOFTVEREK Photoshop Elements 2.0, Pixel Polish, Grain Pixel Polish, 


2.0 


Dissolver Grain Dissolver 


Előkép címén az átlagos időt értjük, amennyi 
alatt az előzetes szkennelt kép elkészült a 35 
milliméteres diaképről. A 35 milliméteres (nor- 
mál) kitétel négy darab 35 milliméteres anyag 
feldolgozását jelenti, mindenféle hardveres vagy 
szoftveres javító eszköz igénybevétele nélkül. 

35 milliméteres (javított) címszó alatt szintén 
négy kép feldolgozását mértük, az automatikus 
hardveres és szoftveres javítást végző alkalma- 
zások bekapcsolásával. 


A szkennereket egy Apple Power Mac G5 dual 2 
GHz géphez csatlakoztattuk, amelyben 1,5 giga- 
bájt RAM volt, valamint MAC OS X 10.3-as ope- 
rációs rendszerrel működött, s Adobe Photoshop 
CS-t használtunk, amennyiben szükség volt rá 

- kivételt képez a két Microtek szkenner, amelye- 
ket egy hasonló erejű windowsos PC-n tesztel- 
tünk a számos kompatibilitási probléma miatt. 

Az eredményeket percben és másodpercben adtuk 
meg, így a rövidebb csíkok jelentik a jobb eredményt. 


És pe § 
MICROTEK —— MICROTEK ( 
ARTIXSCAN — FILMSCAN 3600. 5 


NIKON GYÁRTÓ 
SUPER 
COOLSCAN MODELL 


120TF AKSI SILVER 3 : ——— 9000ED 438 
1850 EURÓ 356616FT  — 691758FT ÁR 
3 1 4,5 (legjobb vétel) 4 DIGITART OSZTÁLYZATA 
35 mm-től 35 mm-től A 
közepes 35 mm 35 mm közepes FORMÁTUM 
. — formátumig formátumig 
Í MAXIMUM 35 
4 1 1 5 MILLIMÉTERES DIÁK 
FELDOLGOZÁSA EGY 
IDŐBEN 
1 7 z 
4000 dpi 3600 dpi 4000 dpi 4000 dpi MAXIMÁLIS TÖBTIKAT 
§ § ú 9 MAXIMÁLIS FELBONTÁS 
Nincs adat Nincs adat Nincs adat Nincs adat (INTERPOLÁLT) 
[Tdabit 12 bit 16 bit 16 bit BITMÉLYSÉG (INPUT) 
BBB s) m—- — 7. z 
,  16bit 16 bit 16 bit 16 bit BITMÉLYSÉG (OUTPUT) 
42 36 4.8 48 . DINAMIKASÁV 
Sajátfejlesztés — Sajátfejlesztés Digital ICE4 Digital ICE4 TEGNOLÓSIÁK 
FireWire/SCSI.— FireWire/USB USB 2.0 FireWire Ni INTERFÉSZ 
1 Zslsizlzelselzetsrsz lk 
Van Nincs Nincs Van KÖTEGELT SZKENNELÉS 
i 7—— 
! Van Van Nincs Nincs VT-S KALIBRÁCIÓS 
i jó kl TÁBLÁZAT 
(  504x274x142mm 238x103x177mm — 96x172x315 mm lét ő FIZIKAI PARAMÉTEREK 
ke 
35 mm-es 35 mm-es 
keretezett keretezett Mi Vir ÉS 
diakép, 35 mm- § ki diakép, 35 TERMÉKHEZ JÁRÓ 
es filmcsík, Nincs Hines mm-es filmcsík, TARTÓK 
közepes közepes 
formátum formátum 
ScanWizard TX 
ScanWizardTX 6.5, Lasersoft 3 ánő 
6.5, Lasersoft Silverfast Ai 6, NikonScan 4 NikonScan 4 TER ÉTTEREK 
Silverfast Ai 6 Adobe Photoshop 
Elements 2.0 


35 mm 


Szkenner Előkép (normál) 


35 mm 
(javított) 6X7 


Epson F-3200 HEIM n/a ptőm  ] 
Konica-Minolta Dimage Scan Elite 5400 KOTI n/a 
Konica-Minolta Dímage Scan Multi Pro 


Microtek Artix 120tf 
Microtek FilmScan 3600 Silver n/a je n/a 

Nikon Super Coolscan 5000 ED n/a 

Nikon Super Coolscan 9000 ED 


" Az idő tartalmazza a diák manuális cseréjét is 


DisplayMaker 72UVR 


2005 első negyedévében dobta piacra új nyomtatóját a MacDermid ColorSpan cég, a hibrid megol- 
dással üzemelő DisplayMaker 72UVR-t. Íme egy rövid ízelítő a friss piaci szereplő képességeiről. 


tekercses és táblás anyagokkal egyaránt 
A megbirkózó nagy teljesítményű nyom- 

tató a régebbi Display Maker 72s Gator 
továbbfejlesztésének tekinthető (nem mellesleg 
ez utóbbi két komoly díjat is elnyert a szakmá- 
ban), s merev lapokra és tekercsekre egyaránt 
184 centiméter (azaz 72 inch) szélességben 
képes felvinni a kívánt színeket. Ráadásul 
mindezt meglehetősen takarékos módon teszi, 
köszönhetően az úgynevezett piezo-electric 
nyomtatófejeknek, melyekből 16 darab teljesít 
szolgálatot, s a 600 dpi-s felbontást produkáló 
végeredményt 30 pikoliteres tintacseppeket 
slövöldözve" készíti el. Ez lényegesen jobb mi- 
nőséghez és kedvezőbb anyagfelhasználáshoz 
vezet, összehasonlítva a hagyományos gépek 
360 dpi-s teljesítményével, és az ennek elérésé- 
hez felhasznált 70 pikoliteres adagokkal. 
A gép speciális kiképzésének köszönhetően, 
mint említettük nemcsak tekercses anyagokra 
(ponyva, papír, poliészter vászon stb.), hanem 
közvetlenül táblás anyagokra is képes nyom- 
tatni (habkarton, habosított pvc, plexi stb.). Így 
a kasírozás és az öntapadós anyag elhagyása 
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miatt jóval kedvezőbb a nyomat ára, mint ha a 
korábbi technológiával készült volna. Amikor 
más típusú anyagra szeretnénk nyomtatni, a 
beépített Media Wizard siet a segítségünkre, és 
lépésről lépésre elmagyarázza, mi a teendőnk, 
mielőtt megkezdhetjük az új felület feldolgozá- 
sát. Mi több, a rugalmatlan táblás felületekkel 
végzett munkát nagyban gyorsítja és könnyeb- 
bé teszi az a két kiegészítés, amelyek rögzítik az 
épp nyomás alatt lévő tárgyat a bemeneteli és 
kimeneteli oldalon egyaránt. Az új anyag pozí- 
cióját automatikusan érzékeli a gép, és ennek 
megfelelően kezd nyomtatni rá - ha esetleg 
ferdén helyeztük volna el a táblát, a nyomtató 
erre is figyelmeztet minket. 

A kalibráció szintén nem igényel komolyabb 
megerőltetést, hiszen a beépített spektrofo- 
tométer önállóan is igen kiváló eredményeket 
produkál, így pontos és konzisztens színeket 
láthatunk a nyomaton. A termék további előnye, 
hogy a konkurens oldószeres technológiával 
ellentétben, a DisplayMaker 72UVR nem terheli 
a környezetet. 

Nem csoda tehát, ha a termék menedzsere, 


Simon Goldsack ekként áradozott a gépről: 
sHozzávetőleg harmadannyiért, mint amennyi- 
be egy hasonló tudású táblás UV-printer kerül, 
hozzájuthatunk a DisplayMaker 72UVR-hez, 
amely új standardot állít fel a nyomtatásban az- 
zal, hogy díjnyertes minőséget ötvöz takarékos 
anyagfelhasználással és könnyű használható- 
sággal." 

Erre szokás azt mondani: ha csak a fele igaz, 
már megéri! 


Fontosabb technikai paraméterek: 
Nyomtatási technol : UV-s tekercses/táblás 
Maximális nyomtatási szélesség: 184 cm (72 inch) 
Nyomtatófejek: 16 Micro-Ouad Piezo nyomtatófej 
Maximális nyomtatási sebesség: 

"Hirdetőtábla" minőségi módban: 37,17 m?/óra € 
600x600 dpi 


Gyártás" minőségi módban: 18,59 m?/óra € 
600x600 dpi 

aMagas" minőségi módban: 9,29 m?/óra e 
600x600 dpi 

Feldolgozható anyagok: tekercselt vagy táblás 
Tinta típusa: 

Tinta mennyisége: színenként 3 liter 


infogoggtsdatanet.hu // www.gtsdatanet.hu // "részletek a www.gisdatanet.hu oldalon 


GTS5-DATANET TÁVKÖZLÉSI KFT. // Duna Pláza, 1138 Budapest, Váci út 178. 2. emelet 


9. LA ését a Vat - Háta 


A 


Datanet 


NAPRA 


Ha most fizet elő bármely korlátlan lakossági 
ADSL csomagunkra, egy fillérjébe sem kerül, 
és egész tavasszal díjmentesen élvezheti az 
ADSL előnyeit. 2005. május 31-ét követően 
a választott díjcsomag havi díja fizetendő. 


Acer TravelMate 2000 (4) 
Néhány érdekes és hasznos apróság miatt a 
TravelMate 2000 fair vétel lehet a sokat utazó üzlet- 
emberek számára, de az alacsony felbontás miatt 
kreatív szakemberek számára nem tudjuk jó szívvel 
ajánlani a modellt. 


IBM IntelliStation M Pro (2,5) 

Néhány hónappal ezelőtt még egészen korrekt 
választás lett volna az IntelliStation M Pro, de pár 
technológiai újítás miatt az IBM gépe egész egysze- 
rűen idejétmúlttá vált. Aki nem vevő a nosztalgiára, 
az keressen frissebb terméket. 


HP NW8000 (4) 
Ez a hordozható munkaállomás ugyan kicsit nagyra 
nőtt, de cserébe kapunk egy remek képernyőt, mellé 
pedig gyors, bivalyerős teljesítményt. Azonban 
igazán nem ágálnánk az ellen, ha az árcédula kicsit 
skönnyebb" lenne. 


HP NX7010 (3,5) 
Az NX7010 képességeinek listáját tanulmá- 
nyozva úgy látszik, mintha valaki a minimális 
konfigurációt írta volna össze, amit egy kreatív 
notebooknak tudni kell. Ugyan lehet vele dol- 
gozni, de semmi extrát nem képes felmutatni. 


Dell Precision 370 (3) 

A Dell olyan gépet dobott piacra, amely 
ugyan tökéletesen kielégíti az üzleti szférában 
dolgozó menedzserek igényeit, de a kreatív 
alkotói ség jobban teszi, ha elkerüli. 
Értéke nincs összhangban magas árával. 
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Ati FireGL X3-256 (4) 

Az Ati legkomolyabb AGP-s grafikus kártyája egy 
brutális, hétcentiméteres ventilátort kapott, hogy a 
hűtéssel ne legyenek problémáink. Teljesítményével 
azonban nincs összhangban sem hűtési képessége, 


sem az ára. 


bi 
PNY nVidia FX1300 (4,5) 

A mezőny egyik kiemelkedő tudású terméke. A 
PCI-Express technológiájú kártya kicsi, megbízható 
és korrekt áron kapható. A 128 megabájt DDR RAM 
elegendő a legtöbb 3D-s alkalmazás zökkenőmentes 


Matrox Parhelia 256MB (3) 

A Parhelia 256MB praktikusan kis mérettel rendelke- 
zik, s egyszerre három monitort is képes kiszolgálni. 
Utóbbi tulajdonsága miatt jól használható Vjing és 
videós munkákhoz. Az érte kért összeg azonban 
irreálisan sok. 


j4 


h 
Sdiabs Realizm 100 (4,5) 


Tudásához képest rendkívül vonzó áron juthatunk 
ehhez a kártyához, amely két DVI-kimenettel, két 

képernyőkimenettel, 8x max AGP-s támogatással 
és 256 megabájt memóriával büszkélkedhet. Csak 


ellátására. 


Sony SDM-S204 (3) 

Az S204 nem mai darab, ráadá- 
sul az ára sem esett jelentősen, 
így mára túlárazott és képes- 
ségekben szegény monitorrá 
vált. Ugyanakkor még így is 
jobban teljesít, mint egy átlagos 
vetélytárs. Kinézetre elmehetne 
egy "60-as években készült sci-fi 
moziba, de jól áll neki. 


Canon Bubble Jet i990 
(4,5) 

Hacsak R800-asának kimagasló 
minőségére, akkor a gyorsan és 
pontosan dolgozó Bubble Jet 
1990 a lehető legjobb választás 
az A4-es tintasugaras nyomtatók 
között. Külön kiemelendő az új, 
ChromaPLUS technológia, amely 
hét különböző tintát használ. 


ajánlani tudjuk! 


Eizo ColorEdge CG21 
(4,5) 

A legjobb LCD a mostani me- 
zőnyben. A tökéletes színhűsége 
miatt bármelyik dizájner számára 
kiváló vétel lehet — annak ellené- 
re, hogy vételára természetesen 
szépen idomul kiváló képessége- 
ihez. A minőségért azonban most 
is érdemes áldozatot hozni. 


Lexmark P915 (3,5) 

A Lexmark nyomtatója kifejezet- 
ten fejlesztőbarátnak mondható. 
Egyszerű kezelhetősége mellett 
kiváló minőséget produkál, külö- 
nösen alacsony árához viszonyít- 
va. Ráadásként említhető, hogy 
négy különböző memóriakártya- 
formátumot támogat. 


NEC Diamond Pro 
2070SB (4) 
Egy tisztességes monitorral van 
dolgunk, de némelyik verseny- 
társa azért tud ennél jobbat is 
produkálni. Ugyan kimagaslóan 
éles képminőségével kérkedik 

a gyártó, de ezt komolyan beár- 
nyékolja a meglehetősen gyenge 
színkezelés. 


Xerox Phaser 8400N 
(4,5) 

Ebben az árkategóriában nincs 
versenytársa a Phaser 8400N- 
nek. Előnyei közül kiemelhető a 
gyors színes nyomtatás, a valódi 
PostScript támogatás és a párat- 
lan grafikai minőség. Valószínű- 
leg nem fogunk csalódni, ha a 
Xerox termékét választjuk. 


J 


- 3ds max" 7 


. zftevolution continues 


C ax 7 

újimérföldkő a 3d modellező, 
animációs és rendering 
fegoldások piacán, mely 

úÚjjintuitív alkotó eszközei 


unkafolyamai t 
mun ezete révén 


i adatmennyiséggel 
olg OZÓ alkotók legigényesebb 
elvárásainak is megfelel. 


studio2r 


Studio21 Solution Center 
1132 Budapest, Nyugati tér 4. 
Telefon/Fax: (1) 359 6410 
www.s21net.com 


Release 9 


A Cinema4D napjaink 
légdinamikusabban fejlődő 
professzionális 3D modellező és 
rendering megoldása. A rugalmasan 
alakítható felhasználói felület, a teljes 
N-Gon támogatás, a subpolygon 
displacement, a hard IK, a motion 
és FK-IK blending, a cloth material 
csak néhány példa a 9-es verzió 
több mint 100 újdonságból: 


84 Ember a vízben! 
86 Flash-mester V. 


90 101 dolog, amit tudni 
akartál a Photoshopról 
" - 4.rész 


r Funkciók és parancsok 
helyes használata 
i Corelben 


ÖK 


UKK 


ÜBBEK if 


Ember a vízben! 


Alakokat helyezni olyan helyszínekre, ahol sosem voltak egyike a legnagyobb kihívásokat tartogató 
digitális manipulációs feladatoknak. Hogy még nehezebb legyen a helyzet, a képen látható hölgyet 


egy úszómedencés képbe próbáljuk beilleszteni, s meglátjuk, miként boldogulunk a víz alatti kör- 
nyezettel járó problémákkal. 


(4 
Első dolgunk, hogy 
körbevágjuk a hölgyet, 
majd elhelyezzük a 
megfelelő helyre az 
úszómedentét alulról 
mutató felvételben 


3 

A szín jelenti a követke- 
ző buktatót. A víz alatti 
jelenet a kék számos 
árnyalatában játszik. 
Ezeket le kell másol- 
nunk, és alkalmaznunk 
kell a lány fotójára. Az 
Eyedroppert segítségül 
hívva vegyünk mintát 
egy világosabb és egy 
sötétebb kék színből 


4 


2 

A feladat komplexitása, hogy hihető manipulációt 
készítsünk, már most világossá vi A víz alatti 
felvételek sajátosságai miatt igazi kihívást jelent egy 
normális körülmények között készített felvétel bedol- 
gozása. Az első problémát a vízbe merülő tárgyakra 
ható felhajtóerő jelenti. Így a lány hátához szépen 
odasimuló hajat máris korrigálnunk kell. Ehhez 
menjünk a Filter 5 Liguify menüpontra, majd a Liguify 


Warp eszközt használva a hajkoronát néhány helyen 
húzzuk szét, hogy hullámzó tincseket kapjunk 


Töltsük be a lány fotóját a [CtrIJ/(Cmd)] gomb és egy kattintás segítségével, ame- 
lyet a lány rétegén kell megtennünk a Layers palettában. Majd készítsünk egy új 
réteget a lány felett, s nevezzük el , szín"-nek 
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a. 


ja. mt TERT na . alt Ea VENETO AA s ÉN 


Válasszuk ki a Gradient eszközt, és húzzunk lineáris 
átmenetet a felső résztől az alsóig a Foreground to 
Background opcióval 


6 j 
Szüntessük meg a lány kiválasztását, és váltsuk szín réte- 
günk blend módját Colourra ! 


Inner Glow. 
Bevel and Emboss. 
Sat. 

Color Overlay. 
Gradkent Overlay.. 


koti 
hő 


7 

Kezdenek a dolgok hihetőnek látszani, de még 
messze van a tökéletestől. A világos és árnyékos 
részek, melyet a hullámzó víz kelt a medence alján, 
erősen hatnak az ott lévő tárgyak, személyek 
kinézetére. Ezek a mintázatok megfigyelhetők a 
medence alján és a falán is, s mi pedig szeretnénk, ha 
a lány se lenne kivétel. Ezt fogjuk most megoldani. 
Adjunk egy Pattern Overlay rétegstílust meglévő szín 
layerünkhöz - ehhez kattintsunk a Layer Style ikonon 
a Layers paletta bal alsó sarkában 


Lehet, hogy szükségünk lesz arra, hogy a Pattern 
Overlay dobozba betöltsük az általunk használni kí- 
vánt mintázatot. Hívjuk elő a felbukkanó menüt, hogy 
a rendelkezésre álló változatok közül válogathassunk. 
Válasszuk a Patterns ezetű csoportot, majd 

Zebra mintázatot az előtűnő lehetőségek legfelső 
sorában 


9 


Ez a mintázat jó közelítése a víz alatt látható fényár- 


nyék-viszonyoknak. Váltsuk a blend módot Overlayre, 


az Opacity értékét pedig állítsuk 35 százalékra, a 
méretet pedig változtassuk 269 százalékra. Minden 
beállítást láthatunk a lenti képen. 


Mindössze egy lépés van hátra: a lány körvonala 


pixels OK 


Cancel 


még mindig túlságosan pontosan definiált. Ez rend- 
szeres probléma (és nem csak a víz alatti felvételek 


esetében), ami miatt a bemontírozott felvétel úgy 
néz ki, mintha egy magazinból vágtuk volna ki 


10 

A vízben lévő elemek összetétele és a csökkenő 
fénymennyiség a két legfontosabb tényező a víz alatti 
látásnál. Még egy kis úszómedencében is érzékelhető 
a látási viszonyok romlása. Hölgyünk képe ehhez ké- 
pest egy kicsit túl pontos. A lány rétegét kiválasztva 
menjünk a Filter 2 Blur 2 Gaussian Blur menüpontra, 
és alkalmazzunk 0,5 pixeles sugarat. Ez pont elég 
ahhoz, hogy eltüntessük a felvétel élességét. Majd 
változtassuk e réteg Opacity értékét 90 százalékra 


ollóval. Így kénytelenek leszünk kicsit eltompítani a 
bemásolt kép széleit. Elsőre ez úgy hangzik, mintha 
mindez fáradságos egérkezeléssel és könnyes 
szemekkel járna, de valójában meglehetősen gyors 
és automatikus dologról van szó. Válasszuk ki a lány 
felvételét az előzőhöz hasonló módon ((CtrIJ/(Cmd)] 
gomb és kattintás a lány rétegén a Layers palet- 
tában), majd menjünk a Select 2 Modify 2 Border 
részre. Szélességnek 3 pixelt adjunk meg 


[/4 

Első ránézésre úgy tűnik, 
nem sok változott a képen, 
de nat 

meglátjuk a különbséget. 
Most már kijelölhetjük 

a lány körvonalait, hogy 
elhagyjuk azokat a pontos 
széleket, anélkül hogy ma- 
gát a hölgyet ,bántanánk". 
Alkalmazzunk Gaussian 
Blurt 2,0-s értékkel 


13 

Hagyjuk a kijelölt részt 
aktívan, és ismételjük meg 
a folyamatot a szín rétegen 
is, hogy megkapjuk a képen 
látható végső változatot 
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tippek-trükkök 


. Flash-mester V. 


Cikksorozatunk előző részében megismerhettük a Flash animációk igazi erejét jelentő ActionScript 
programozás egy-egy ízelítő példáját, ezzel el is értünk egy záró mérföldkövet a Macromedia Flash 
animációk készítésének alapjait illetően. Ismereteink összefoglalásaképpen a következőkben egy 
összetettebb animációt fogunk elkészíteni, és közben sort kerítünk néhány korábban elmaradt 


fogalom tisztázására is. 


gomb típusú Flash-szimbólum tárgya- 
A lása során már említést tettünk arról, 

hogy a Flash animált gombok készítését 
is lehetővé teszi. Az animált gomb egy olyan 
kattintható területe animációnknak, amely fölé 
az egérrel érve (rollOver), illetve onnan távozva 
(rollOut) valamilyen animációs hatás kerül 
lejátszásra. Az ilyen animációk egyszerűbb 
esete lehet a gomb hátterének vagy keretének 
színváltozása, de természetesen jóval bonyolul- 
tabb átmenetek is elkészíthetők, ha ismerjük az 
alapvető technikát. Animált gombot többféle- 
képpen is készíthetünk a Flash segítségével, a 
következőkben az egyik legegyszerűbb megol- 
dást választjuk. 
A Flash-szimbólumok hierarchikus felépíté- 
sét kihasználva, megrajzolt grafikus képele- 
münkből, amely jelen esetben egy egyszerű 
lekerekített téglalap, először egy grafika típusú 
szimbólumot, majd annak felhasználásával 
egy MovieClip típusú szimbólumot készítünk. 
Mindkét művelethez használhatjuk az [F8] 


Az animált gomb alapjául szolgáló MovieClip elkészítésének 
lépései 
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gyorsbillentyűt, és a 
megjelenő Convert to 
Symbol párbeszéd- 
ablakot. 

Az elkészült grGomb 
grafika, és az azt 
tartalmazó mcGomb 
MovieClip megjelen- 
nek a dokumentum- 
hoz tartozó szimbó- 
lumkönyvtárban, 
amelyet az (F11] 
gyorsbillentyűvel is 
megnyithatunk. A 
szimbólumkönyvtár- 
ban duplán kattintva a 
MovieClipre, megnyit- 
hatjuk szerkesztésre. 
Animált gombunk 
animációs fázisait 

- alapállapotát, 
valamint a rollOver 

és rollOut animáci- 
ókat - a MovieClip 
időegyenesén készítjük 
el, a korábban megismert mozgásátmenetet 
(Motion Tween) alkalmazva. Példánkban a 
gomb grafika színezetét (Tint) változtatjuk 
meg pirosra az 5. képkockában, az eredeti 
színt tartva meg az utolsó, 9. képkockában. Az 
Utasítások rétegen az 1. és az 5. képkockákat 


SZIKLAI JÁNOS 


w dssskáltlaásás Flash01 fla 


A színpadon elkészített szimbólumok a dokumentumhoz tartozó szimbólumkönyvtárba kerülnek 


határozzuk meg kulcsképkockának, majd a 
cselekményszerkesztő segítségével, amelyet az 
(F9] gyorsbillentyűvel is előhívhatunk, ezekben 
a kulcsképkockákban leállítjuk a lejátszást a 
stop(); utasítás segítségével. 
Indításkor MovieClipünk az 1. képkockában 


Animált gombunk lelke az animációt és a stop(]; utasításokat tartalmazó MovieClip 


NEM SZABAD ELFELEJTENÜNK, HOGY 
PROGRAMKÓDBÓL HIVATKOZNI CSAK 
A SZÍNPADON ELHELYEZETT ÉS 
NÉVVEL ELLÁTOTT 
SZIMBÓLUMPÉLDÁNYOKRA TUDUNK. 


megáll, ez az animált gomb alapállapota. Ha 
az egérkurzort a MovieClip fölé húzzuk, el kell 
indulnia a lejátszásnak, amely az 5. képkocká- 
hoz rendelt stop(); utasításnak köszönhetően 
ott ismét megáll. Ha az egérkurzort eltávo- 
lítjuk a MovieClipről, az animációt ismét el 
kell indítanunk, amely végigfut, és az első 
képkockában - vagyis az animált gomb alap- 
állapotában - áll le. Annak érdekében, hogy 
az imént leírt működést elérjük, ActionScript 
programkódot kell írnunk a fő animáció első 
képkockájába. Nem szabad elfelejtenünk, 
hogy programkódból hivatkozni csak a színpa- 
don elhelyezett és névvel ellátott szimbólum- 
példányokra tudunk. A szimbólumpéldányt 
kijelölve nevét a tulajdonságok (Properties) 
panel dnstance Names mezőjének kiítöl- 
tésével határozhatjuk meg. Példánkban a 
szimbólumpéldánynak a , Gomb" nevet adtuk. 
A fő animáció első képkockájához rendelt 
ActionScript kód a következő: 


this. Gomb.onRollover - function() ( 
this.gotoAndPlay(2); 


xy A megrajzolt hasáb és a belőle létrehozott grafika típusú szímbólum 


this. Gomb.onRollOut - function() ( 

this.gotoAndPlay(6); kezelőkhöz tartozó függvényeket, vagyis azt, 
) hogy mi történjen ezen események bekövet- 
keztekor, mi magunk határozhatjuk meg. A 
Gomb onRollOver eseményére, vagyis amikor 
az egérkurzorral a MovieClip fölé érünk, el kell 
indítatnunk az animáció lejátszását, ezért kell a 


A Gomb nevű MovieClip két eseménykezelőjét 
használjuk, ezek az onRollOver és az onRollOut. 
A function() utasítás segítségével az esemény- 


Az mcOszlop MovieClip egy animációs és egy utasításokat tartalmazó réteggel 


Tv Timelne 


FW Utasítás 
tsésElL 1) 4 — a — le [2 oszlop 


m lel aal mi zi 1 [2 8274 


tasítások 


szlop 
h ] 


gotoAndPlay(2); utasítás. Hasonlóan, az egér- 
kurzor eltávolításakor az onRollOut esemény 
következik be, ebben az esetben a lejátszófejet a 
6. képkockától kell útjára indítanunk. Animáci- 
ónkat a I[Ctrl]--(Enter) gyorsbillentyű leütésével 
próbálhatjuk ki. 
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tippek-trükkök 


AZ ANIMÁLT GOMB EGY OLYAN KATTINTHATÓ TERÜLETE 
ANIMÁCIÓNKNAK, AMELY FÖLÉ AZ EGÉRREL ÉRVE (ROLLOVER]), 
ILLETVE ONNAN TÁVOZVA (ROLLOUT) VALAMILYEN ANIMÁCIÓS 
HATÁS KERÜL LEJÁTSZÁSRA. 


[9 utasítások 
G Lap 


s oszlop TE 


f 


Az mcLap MovieClip és az eseménykezelő függvények új rétegeken kapnak helyet 


Animált gombok duplikálása 
Cikksorozatunk előző részében elsajátított isme- 
reteink felidézése érdekében a következőkben 
egy összetett feladatot hajtunk végre, amelynek 
eredménye egy tetszetős hatás lesz. A feladat 
elsődleges célja, hogy kedvcsinálóként hasson, 
hiszen az egyes összetevők módosításával és 
kibővítésével természetesen még gazdagabb és 
látványosabb eredmény érhető el. 
Kiindulásként az animált gomb alapjául szolgáló 
négyzet alapú hasábot rajzoljuk meg, majd 
ügyelve arra, hogy regisztrációs középpontja 

a legfelső pont legyen, létrehozzuk a grOszlop 
nevű, grafika típusú szimbólumot. Egy elké- 
szített szimbólum regisztrációs középpontját 
úgy tudjuk megváltoztatni, hogy megnyitjuk 
szerkesztésre, majd elmozgatjuk a benne foglalt 
grafikus képelemeket. 
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A színpadon elhelyezett grafika szimbólum 
felhasználásával létrehozzuk az mcOszlop 
nevű MovieClipet, majd a korábbi feladathoz 
hasonlóan elkészítjük a belső animációt és 

a lejátszást vezérlő stop(); utasításokat. Az 
animációt életszerűbbé tehetjük a mozgás- 
átmenetek finomításával, az Ease paraméter 
beállításával. 

Következő lépésként egy egyszerű trükköt 
vetünk be annak érdekében, hogy animált 
gombunk érzékeny területe pusztán a négyzet 
alapú hasáb felső lapja legyen. Alkalmazhat- 
nánk cikksorozatunk korábbi részében megis- 
mert gomb típusú szimbólumot is, amelynek 
érzékeny területét mint képkockát rajzoljuk 
meg, jelen esetben azonban nem ezt fogjuk 
tenni. Az érzékeny terület nem lesz más, mint 
egy új MovieClip, amelyet a jelenleg szer- 
kesztett mcOszlop MovieClip egy új rétegére 


helyezünk el. Nem szabad elfelejtenünk, hogy 
az új, meLap nevű MovieClipnek nevet is kell 
adnunk. Példánkban a szimbólumpéldánynak 

a ,Lap" nevet adtuk. Emellett szükségünk lesz 
egy Függvények nevű rétegre is, amelynek első 
képkockájában az animált gomb eseménykezelő 
utasításait helyezzük el. 

A Függvények réteg első képkockájába a követ- 
kező programkódot írjuk a cselekményszerkesz- 
tő segítségével: 


this.Lap.onRollOver - function () ( 
this. parent.gotoAndPlay(2); 
) 


this.Lap.onRollOut - function () ( 
this. parent.gotoAndPlay(6); 
1) 


Mivel az eseménykezelőket a Lap MovieCliphez 
írtuk, az animált gomb érzékeny területe csak 

a példánkban zöld színnel jelölt felső lap lesz. 
Annak érdekében, hogy a Lap MovieClip ese- 
ménykezelői az azt tartalmazó , szülő", vagyis 
az mcOszlop MovieClip lejátszófejét léptessék, 
a this. parent relatív címzést kell alkalmaznunk. 
Amikor az egérkurzor a felső lap fölé ér, az 
eseményt a Lap MoviecClip kezeli le, de a leját- 
szófej elindítása az mcOszlop MovieClipen belül 
történik. Animációnk futtatásakor a zöld lap 
eltakarja a négyzet alapú hasáb egy részét, de 
ezt a problémát könnyedén orvosolhatjuk azzal, 
hogy a Lap réteget az Oszlop réteg alá húzzuk, 
vagy azzal, hogy a Lap szimbólumpéldány 
átlátszóságát (Alpha) 0 százalékra állítjuk. 


Miután elkészült az animáció alapjául szolgáló 
animált gomb, nem kell mást tennünk, mint 
hogy nevet adunk a színpadon elhelyezett szim- 
bólumpéldánynak - példánkban az , Oszlop" ne- 
vet adtuk -, majd elkészítjük a duplikálást végző 
ActionScript programkódot. Mielőtt hozzálátunk 
az utasítások megírásához, célszerű az animált 
gombot a színpad tetejére és közepére eltolni, 
hiszen a másolatok a színpadon lefelé haladva 
jelennek majd meg. Az igazítást végezhetjük az 
Align (igazítás) panel segítségével is, amelyet 

a [CtrI]J-4(K] gyorsbillentyűvel hívhatunk elő. Az 
alap ActionScript kód a következő: 


n7 10; 

dzs1; 

this.Oszlop.. visible - false; 
for (i — 0; i c n; it) ( 


duplicateMovieClipíthis. 
Oszlop, , oszlop " 4-i, 
d); a 


0 


V/ 


99 


xx 


§ 
ő 


[/ 
Ny 


4 
út 


ül 
; 
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XA 


withí(this[, oszlop. " 4 i)) ( 
-xz x-(20"i); 
-Y7-.y6(107i); 


dr; 


) 


Az n a létrehozott másolatok számát, a d pedig 
elhelyezési mélységüket határozza meg, ezért 
kell a d értékét minden egyes lépésben meg- 
növelnünk (d--4;). A this.Oszlop. visible - false; 
utasítással az eredeti animált gombot rejtjük el, 
hiszen a másolatok miatt arra nem lesz szük- 
ségünk. A ciklus oszlop. 0, oszlop. 1, oszlop 2 
stb. nevű másolatokat hoz létre, majd azokat 
egy sorba helyezi el a színpadon. Egy második 
ciklus beiktatásával és a másolt példányok 
elnevezéseinek kibővítésével a másik irányba is 
kiterjeszthetjük a gombokat. Az új utasítássoro- 
zat a következőképpen néz ki: 


nz 15; 

dz1; 

this.Oszlop.. visible - false; 

for (j — 0; j c n; jr) ( 

for (i — 0; i c n; it) ( 

duplicateMovieClipíthis. 

Oszlop, ,oszlop " 414," 4j, d); 
withíthis[, oszlop " 4i 4 

e" 4) ( 


V 
V 
4 
N 
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V 
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WV 


X 
X) 


K. 
; 
; 
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A duplicateMovieClip() függvény csak a színpa- 

don elhelyezett és névvel ellátott MovieClipek 
másolására használható. Az ActionScript azonban 
tartogat egy olyan függvényt is számunkra, 
amellyel a dokumentum szimbólumkönyvtárában 
lévő MovieClipekről közvetlei is készíthetünk 
másolatot. Ehhez először egy hivatkozási névvel 
kell ellátnunk a szimbólumkönyvtárban lévő 
MovieClipet a helyi menüből a Linkage... (hivat- 
kozás) menüpontot választva, majd az Identifier 
(azonosító) mezőbe a megfelelő nevet gépelve. Ezt 
követően az attachMovie() függvény segítségével új 
szimbólumpéldányt hozhatunk létre a színpadon. A 
függvény első paramétere a megfelelő hivatkozási 
név, a második a szimbólumpéldány egyedi neve, a 
harmadik paraméter pedig a már jól ismert elhelyez- 
kedési mélység. 


-xz x-(20"i)4 (20 " j); 
.yz y4(10ti) 
4(10 1 j); 


dt; 
) 


Az egér mozgatásával érdekes hatást érhetünk 
el animációnkban. Talán ebből a példából is 
látszik, hogy a jól megtervezett Flash animáci- 
ók milyen könnyen módosíthatók. Az n érték 
növelésével például könnyedén megnövelhet- 
jük a gombok által lefedett terület méretét, az 
egyetlen animált gomb tulajdonságának meg- 
változtatásával az összes gombon egyszerre 
hajthatunk végre módosítást. 

Cikksorozatunk következő részében egy ennél 

is érdekesebb és látványosabb feladattal 
folytatjuk a Flash animációk vilá- 
gával való ismerkedést. 


Az egér mozgatásával érdekes hatásnak lehetünk szemtanúi 
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KÖSZ 
SES 
NÉ 


. 101 dolog, 


amit tudni akartál a Photoshopról - 4. rész 


bben a sorozatban rövid tippeket 
E és trükköket szeretnénk bemutatni 

a Photoshop programmal kapcso- 
latban, elsősorban középhaladó és haladó 
szintű felhasználóknak. Ezért sok esetben a 
program alapszintű ismeretét feltételeztük. 
Ez azonban nem jelenti azt, hogy kezdők 
ne találnának hasznos dolgokat a tippek 
között. Jó néhány nem dokumentált, vagy 
éppen kevéssé ismert fogás is helyet kapott 
a 101 dolog között, de megtalálhatók ismert 
technikák. A leírásban nem tértünk ki külön 
a Mac és Windows verzió különbségeire, de 
Mac-felhasználók is könnyen elsajátíthatják 
a tippeket, szem előtt tartva a két rendszer 
különbségeit. A leírásban a [Ctrl] a Macen 
az (Almal, míg az (Alt) az [Option] billentyű- 
nek felel meg. A jobb gombbal kattintás a 
[Control]--kattintásnak felel meg, végül a 
Preferences (Beállítások) almenüt Macen a 
Photoshop menüben találjuk. 


Mintás szöveg 

Ha nem akarunk minta d. 

vagy éppen a mintázat még változhat, gyorsabban is 
elláthatunk mintával egy szövegréteget. Helyezzük 
el a mintául szolgáló képet a szöveg fölött, majd kat- 
tintsunk a két réteg közé az [Alt] lenyomása mellett. 
Az így létrehozott rétegcsoportban (Clipping Group) 
a szöveg alakja maszkolja a mintát, ugyanakkor a 
szövegre alkalmazott effektek továbbra is láthatók. 
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(Levete 


Javítások az előzményekkel 

A fotók hibáját könnyen kijavíthatjuk a Dust 8. 
Scratches (Por és karcok) filter segítségével. Először 
adjuk ki a Filter 5 Noise 5 Dust 8. Scratches (Szűrő 
Zaj 5 Por és karcok) parancsot, majd állítsuk nagyra a 
Radiust (Sugár). A példában 21 pixeles értéket hasz- 
náltunk. Ezután jöhet a Filter 5 Noise 2 Add Noise 
(Szűrő 5 Zaj 5 Zaj hozzáadása) parancs, amivel annyi 
zajt kell visszaadnunk a képre, amennyire eredetileg 
is szemcsézett volt. 

Ezután a History (Előzmények) palettán hozzunk 
létre egy új pillanatképet (Snapshot), majd menjünk 
vissza a Dust 8. Scratches (Por és karcok) filter előtti 
pontba. Kattintsunk az új pillanatkép előtti négyzet- 
be (a History paletta fejlécében), hogy az előzmény 
ecset (History Brush) onnan vegyen mintát, majd 
ezzel az ecsettel dolgozva fessük le a hibákat. 


Rugalmas réteg effektek 

A réteg effektek nagyszerűen használhatók a 
későbbiekben módosítható effektek hozzáadá- 
sára - főleg a szöveg típusú rétegek esetén. 
Sajnos az így elkészített effekteket nem tudjuk 
önállóan szerkeszteni, csak a beállításaikon 
keresztül. Ha például a vetett árnyékból pers- 
pektivikus árnyékot akarunk csinálni, az ezzel a 
módszerrel nem megoldható. Viszont könnyen 
módosítható önálló réteget kapunk, ha előbb 
a réteg effekteket réteggé alakítjuk. Ehhez 
használjuk a Layer menü Layer Styles 5 Create 
Layers (Réteg 5 Réteg stílus 2 Réteg létrehozá- 
sa) parancsát. 


Input Levels: 39 


Sötét gondok 
A túl sötét, illetve részben alulexponált képeket viszony- 
lag könnyen javíthatjuk. Először is készítsünk a képről 
másolatot. 
Ha csak egy Background (Háttér) rétegünk van, vagy a 
probléma csak egy rétegen jelentkezik, akkor elég egy ré- 
tegmásolat a Duplicate Layer (Rétegmásolat) paranccsal, 
Ezután az új rétegen adjuk ki az Image 5 Adjustments 5 
Desaturate (Kép 5 Korrekciók 5 Színtelenítés) parancsot, 
hogy fekete-fehér képet kapjunk. Váltsunk át a Channels 
(Csatornák) palettára, majd a [Ctrl] lenyomása mellett 
kattintsunk az RGB-csatornára. Ez betölti a szürkeárnya- 
latos képet, mint kiválasztást. Ezután - ügyelve, hogy 
véletlenül se szüntessük meg a kiválasztást - töi 
az imént létrehozott réteget. A kiválasztást fordítsuk ki 
Select 5 Inverse paranccsal (Teljes kijelölés 5 Foi 
kijelölés). Adjuk ki az Edit 2 Fill (Szerkesztés 5 Kit. 
parancsot, és töltsük ki a kiválasztást 50 százalékos 
szürkével Color Dodge (Színfakítás) módban. Az ered- 
mény: a sötét részek világosabbak lesznek, míg a világos 
részletek megmaradnak. Ha a hatás túl erős lenne, a Fill 
(Kitöltés) parancs után közvetlenül alkalmazzuk az Edit 5 
Fade (Szerkesztés 5 Elhalványítás) parancsot. 


Fontok frissítése 

Ha a telepített fontokat fontkezelő programmal 
(mint amilyen az ATM Deluxe, vagy az Extensi: 
Suitcase) megváltoztatjuk, vagy újabb betűtípu- 
sokat telepítünk a rendszerünk alá, elsőre nem 
biztos, hogy megjelennek az új fontok a Character 
(Karakter) palettán. Szerencsére kényszeríthetjük 
a Photoshopot a fontlista frissítésére anélkül, hogy 
ki kellene lépnünk. Mindössze lenyomva kell tarta- 
nunk a [Shift) billentyűt, amikor a szöveg eszközre 
kattintunk. 


Fakó árnyékok 

A Select 5 Color Range (Kijelölés 2 Színtartomány) 
parancs segítségével válasszuk ki az árnyékos 
részeket a képen. Ezt a legördülő menüben a 
Shadows (Árnyékok) pontot választva tehetjük 
meg. Az így kapott kiválasztásra alkalmazzuk a 
Select 5 Feather (Kijelölés 2 Lágy perem) parancsot, 
hogy ellágyítsuk a széleit. Használjunk viszonylag 
kis, 2-4 pixeles értéket. Végül növeljük meg a 
kiválasztáson belül a kép kontrasztját például az 
Image 5 Adjustments : Levels (Kép 5 Korrekciók 2 
Szintek) paranccsal. 

Hasonló módszert alkalmazhatunk a középtónusok 
(Midtones) és a csúcsfények (Highlights) kieme- 
lésére is. Azt azonban mindig tartsuk szem előtt, 
hogy egy képen belül nem emelhetjük mindhárom 
tartomány kontrasztját. 


Maszkok méretezése 
A maszkokon - azaz az alfacsatornákon - ugyanúgy 
dolgozhatunk, mint a szürkeárnyalatos képeken, 
azaz eszközöket, parancsokat, filtereket használ- 
hatunk rajtuk. Ha egy maszkot módosítanunk 
kell, segítségül hívhatjuk az Edit 5 Free Transform 
(Szerkesztés 5 Szabad alakítás) parancsot, ezzel 
forgathatjuk, méretezhetjük, torzíthatjuk kedvünkre. 
De mi a helyzet, ha a maszkot szűkíteni vagy 
bővíteni kell? Ekkor jó szolgálatot tesz a Filter - 
Other 5 Minimum, illetve Maximum (Szűrő 2 Egyéb 
letve Maximális) szűrő, mivel ezek 
pontosan erre szolgálnak. 


Pontos forgatás 

Válasszuk a mérce (Measure) eszközt az eszköztárból, 
majd húzzunk vele egyenest a ferdén beszkennelt kép 
mellé. Ha ezek után kiadjuk az Image 5 Rotate Canvas 
5 Arbitrary (Kép 5 Rajzvászon elforgatása - Tetszőle- 
ges) parancsot, a Photoshop felkínálja a mérce által 
megmért szöget. 


Bosszantó iránypontok 
Előfordulhat, hogy a görbék 
iránypontjai kívül esnek a 
képernyőn. Kapcsoljunk 
teljes képernyőre az [FI 
billentyűvel, vagy az esz- 
köztár alján a három gomb 
közül a középsőre kattintva, 
így már láthatjuk a teljes 
path-t. 


Kontrasztjavítás 

Bár a kontraszthibás képeken sokan a Contrast/ 
Brightness (Kontraszt/fényerő) parancsot használják, 
rosszul teszik. Ez ugyanis a legtöbb esetben csak ront 


z akép minőségén. 


Ha nem akarunk a Levels (Szintek) vagy a Curves 
(Gradációs görbék) parancsokkal vesződni, van 
egyszerűbb megoldás észítsünk másolatot a rossz 
kontrasztú rétegről, majd a másolatot tegyük Overlay 
(Átfedés) módba. Az eredmény sokkal keményebb, 
kontrasztosabb kép. Ha túlságosan is jól sikerült a 
művelet, még mindig csökkenthetjük a hatást a felső 
réteg Opacity (Átlátszóság) értékének csökkentésével. 


Opscíyi [1009 7] 


Fa [10057] 


Az ikonok mérete 

A rétegek/csatornák/görbék bélyegképei segítenek 
a tartalom azonosításában, de nem mindig látható- 
ak rendesen a palettákon. Ezen segíthetünk, ha az 
adott paletta menüjében kiadjuk a Palette Options 
(Paletta beállítások) parancsot. Itt a célunknak és 
ízlésünknek megfelelő méretű ikont választva dol- 
gozhatunk tovább a Photoshoppal. Felgyorsíthatjuk 
picit a dolgokat, ha szükséges: adjunk jellemző 
neveket a rétegeknek, majd kapcsoljuk ki a bé- 
lyegképeket - ekkor a program nem fogja minden 
változásnál frissíteni ezeket, ami nagyobb méretű 
képek esetén valamelyest növeli a sebességet. 


Orcw 
Orccw 


DIGITART 


. Szürreális emberek 


Layer Maskok és szűrők összehangolásával nagyon hatékonyan 
kombinálhatunk képeket. A Laurence Acland-féle Siren művé- 
szien keveri a hagyományos filmes fotográfiát a digitális tech- 
nikával, amelynél ugyanarról a modellről készült két különböző 


felvételt rakunk össze egy különleges képpé. 
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Képek készítése 

és beszkennelése 
Első lépésként két 
különböző felvételt 
készítettem a modell- 
ről, egyet maszkkal, 
és egyet maszk nélkül. 
Egy Hassebladot, 

120 milliméteres 
makró lencsével, és 
Ektachrome filmet 
használtam. Mindkét 
esetben nagyon 
figyeltem, hogy 

a fények és a fej 
pozíciója lehetőleg 
teljesen megegyez- 
zen. A felvételeket 
közepes fokozatban 
készítettem, részle- 
tességi fokát pedig 
sérzésre" állítottam 
be. Bár tudom, hogy 
a digitális kamerák 

is egyre jobbak és 
jobbak (szabadban 
gyakran használok 

is egy Nikon 5000-t), 
de a komfort 25 év 
munka után sokszor 
győz, és ilyenkor a 
Hasseyt alkalmazom 
a stúdióban. Ezt köve- 
tően beszkenneltem 
a filmet a megszokott 
Nikon 8000-t használ- 
va. A fájlok méretét 
nagy méretben 
hagytam (150 MB), 
mivel az volt a célom, 
hogy látványos, 
kinyomtatható képe- 
ket kapjak, amelyek 
galériai bemutatásra 
is alkalmasak. 


B.IATATOITUTY 
A képek egymásra rendezése 

Betöltve a képeket a Photoshopba, ráillesz- 
tettem a maszkos képet a maszk nélkülire, 
az áttetszőséget annyira alacsonyra állítva, 
amennyire csak lehet, hogy a két felvételt 
sikeresen egymásra illeszthessem. Nagyon 
odafigyeltem arra, hogy a maszk külső széle 
egy vonalban legyen az arc vonalával. 


A Layer Mask megfestése — 
Ezután következett a legkritikusabb rész: a 
két kép összeolvasztása. Mindenekelőtt ad- 
tam egy Layer Maskot az egyes réteghez (a 
maszkos kép), és egy nagy Airbrush ecsetet 
használva (750 pixel) megkezdtem feketét 
felvinni a Layer Maskra. Azokon a helyeken, 
ahol feketére festettem a Layer Maskot, ott 
eltakarta a pixeleket a rétegen. Ezen a mó- 
don szép lassan el tudtam tüntetni a maszk 
nem kívánt részét, és az arc láthatóvá vált 
mögötte. Váltogatva a fekete és fehér között, 
hozzáadtam, illetve elvettem a maszkból da- 
rabokat, amíg megfelelő vegyítést nem sike- 
rült létrehozni. Hogy ,kijavítsam" a túl sötét 
bal szemet, egy kisebb ecsetet használtam 
(30 pixel), újra festve a Layer Maskot, amíg 
a hátsó rétegből megfelelő mennyiségű rész 
jelent meg a szemből. 


Amennyiben tetszett ez a kis beszámoló, amely 
Barry Huggins és lan Probert könyvében, a Surreal 
Digital Photographyban is megtalálható, akkor 
érdemes belépni a www.ilex-press.com/digit 
oldalra, ahol húszszázalékos kedvezményt kapunk, 
szemrevételezhetjük a nagy ILEX-gyűjteményt, 
hozzáférhetünk ingyenes tutorial-könyvtárakhoz, és 


kapcsolatba léphetünk ismert ILEX-es szerzőkkel a 
fórumon keresztül, A digitális technológia folyama- 
tosan új ötletekkel és lehetőségekkel bombázza a 
felhasználót - ám ezekkel kapcsolatban számos új 
kérdés születik, akár még a legtapasztaltabb profik 
irányából is. 


Háttér hozzáadása 

Ezek után egy holland fest- 
ményt használtam fel második 
rétegnek, Overlay keverési 
módban, és még egyszer 
hozzáadtam a Layer Maskot a 
réteghez, belefestve feketével, 
hogy eltüntessem azokat a 
részleteket, amelyek elhomályo- 
sítják az arcot. Hogy ideálisabb 
vegyítést kapjak a kép aljánál, 
megdupláztam a második ré- 
teget, összeállítva az új réteget 
Normal vegyítési módban, 
lecsökkentettem az áttetsző- 
séget, és ismét festve a Layer 
Maskra eltüntettem a felesleges 
részeket. 


A befejező vonások 

Hogy befejezzem munkámat, 
mentés előtt kisimítottam a 
képet. Ezután, hogy némileg 
festményes jelleget adjak a 
képnek, ráengedtem szűrőként 
a csodálatos buzZ szűrőt (a 
részletekért lásd: www.fo2pix. 
com), amelyik eltüntette a fe- 
lesleges részleteket, miközben a 
szélek élesek maradtak. Ezután 
a History ecsettel visszahoz- 
tam pár részletet a szem és 

az arc környékén, a kisimított 
mentést használva korábbi 
eseményként. Majd lefuttattam 
a Melancholytron szűrót (lásd: 
www.flamingpear.com) a képen, 
hogy díszes hatást érjek el, 
illetve, hogy puhábbá tegyem az 
arcon kívüli területeket. Végül, 
felkészülve a bemutatásra, meg- 
kértem az nyomdát, hogy nehéz 
Arches vízszín papírra nyomtas- 
sák, amelyet aztán fekete szélbe 
kereteztettem, hogy teljessé 
tegyem a , művészi" hatást. 


Az ILEX 2005-ös tavaszi katalógusa 
olyan művek listáját tartalmazza, 
amelyek választ adnak ezekre a 
kérdésekre, emellett új ismeretekkel, 
tanácsokkal is ellátják az olvasót. Az 
ILEX-es könyvek sok technikai és krea- 
tív jellegű problémára választ adnak, 
könnyen követhető magyarázattal 
rendelkeznek, és a nyelvezetük is 
egyszerűen megérthető. A látványos 
grafika és a gyönyörű fotók csak 
tovább növelik ezeknek a könyveknek 
a renoméját. Garantáltan hasznos 
segítséget nyújt azoknak, akik köny- 
nyebbé szeretnék tenni munkájukat 
ezen a téren. 
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helyes használata Corelben 


IV. rész: Objektumrajzoló eszközök 


Folytatjuk coreles ismereteink bővítését. Az alábbiakban a legalapvetőbb objektumrajzoló eljárá- 
sokról esik majd szó. A Corelhez ezek is szorosan kötődnek, és a verziószámok változásával egyre 
nagyobb szerepet kaptak a programban. 


Rectangle Tool ((F6]) tulajdonképpen 
A egy gyakran használatos eszköz, mégis 

keveset említik. Talán egyszerűsége mi- 
att, talán azért, mert csöndben megbújva elrej- 
tőzik a palettánkon. Pedig gondoljunk csak bele, 
hogy mi lenne abban az esetben, ha ez az eszköz 
nem állna rendelkezésünkre. Hogyan rajzolnánk 
négyzeteket, szövegdobozokat? Az egyetlen 
módszer a Freehand Tool lenne. Természetesen 
ez is egy lehetőség, de ha már kéznél van a fenti 
eszköz, miért is ne használnánk? 
Első lépésben rajzoljunk egy egyszerű négy- 
zetet. Bármekkorát. Láthatjuk, hogy a fönt 
elhelyezett eszköztárban máris megjelentek a 
szokásos koordinátaadatok. Méret, dimenzió 
stb. Ha most egerünket a megrajzolt négyzet 
bármely sarkához visszük, láthatjuk, hogy 
abban a pillanatban, amikor a sarokpontot 
érintjük a mutatóval, mind a négy beszíne- 
ződik. Mind a négy sarkon kis fekete négy- 
zeteket látunk. Ezek a jelölések azt mutatják, 
hogy a négyzetünk sarkait lekerekíthetjük. 
Tartsuk benyomva az egér bal gombját, és 
húzzuk valamely irányba. Láthatjuk rögtön az 
eredményt. Ugyanezt a kerekítési módszert a 
fenti eszköztár Rectangle Corner Roundness 
pontjánál százalékosan is megtehetjük. 
Alapesetben mind a négy mezőben 0 százalék 
van megadva. Itt vagy beírunk egy tetszőleges 
értéket 0 és 100 százalék között, vagy az egyes 
mezőkben elhelyezett csúszka segítségével 
torzítjuk a szöget. Mindkét megoldás ugyanazt 
a végeredményt produkálja. Meg kell még em- 
líteni, hogy a görbület megadására szolgáló 
mezők mellett találunk egy kis lakatot. Ezt be- 
jelölve elég, ha csak az egyik mezőbe írunk be 
értéket, majd a tabulátort megnyomva minden 
mezőben ugyanaz jelenik meg. Ezzel a négyzet 
minden sarkát ugyanazzal az értékkel kerekít- 
jük. A beírt értékeket, iiletve magát a görbületi 
százalékot bármikor módosíthatjuk. Ha viszont 
vonallá alakítjuk ((CtrlI]--(O]) a négyzetünket, 
már nem tehetünk semmit. 


Méretek, dimenziók, görbületek megadása 
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A vonallá alakításnál figyelni kell arra is, hogy 
a négyzetünk , először" legyen megrajzolva. 
Ezt értsük úgy, hogy ha már egy megrajzolt, 
és valamilyen formában torzított (jobbra, 
balra megnyújtott) négyzet sarkait akarjuk 
lekerekíteni, nem kapunk megfelelő görbü- 
letet. Ugyanez a helyzet a már lekerekített 
sarkú négyzet nyújtásánál is. A megnyújtott 
objektum sarkai nem lesznek átmenetesek. A 
görbület csak az egyik oldalon lesz egyenletes, 
más oldalaknál megtörve folytatódik. Ezt azzal 
küszöbölhetjük ki, hogy pont akkora négy- 
zetet rajzolunk már a folyamat elkezdésekor, 
amekkora pontosan szükséges. Ezt termé- 
szetesen az arányok megtartásával bármikor 
nagyíthatjuk. 

Ha elkészült a négyzet, és pontosan a helyére 
illesztettük a készülő anyagban, célszerű 
vonallá alakítani, nehogy valamilyen szoftver- 
hiba miatt torzuljon. 

A Rectangle Toolon belül a Corel új verzióiban 


Az ellípszísek különféle beállítási lehetőségei 


(11-12) megtalálhatjuk a 3 point Rectangle 
Toolt is. Ez az eszköz szinte mindenben ugyan- 
úgy működik, mint a fent leírt, azonban külön- 
leges módon lehet rajzolni. A három pontból 
az első kettő a kezdő- és a végpontot jelzi. 
Ezzel adhatjuk meg a négyzet szélességét. A 
harmadik pont pedig magát a magasságot 
adja meg. A négyzetünk nem feltétlenül kell, 
hogy vízszintesen álljon a munkalapon, ezért 
bármilyen tetszőleges szögben szerkeszthető. 
Ha például egy már meglévő négyzet átlója 
lenne a következő négyzet szélessége, nem 
feltétlenül kell megmérni, vagy kiszámolni 
pontosan a négyzet átlóját, hanem egyszerűen 
ezzel az eszközzel az átló egyik sarkától a má- 
sikig kijelöljük a két pontot, majd a tetszőleges 
magasságot. Ha pontosan az átló hosszát 
akarjuk használni, rajzoljunk segédvonalakat 
(Guidelines) a vízszintesen álló négyzetünk- 
höz. Természetesen ennél az eszköznél is 
használhatjuk a sarokkerekítést. 
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. HA NEM VAGYUNK A MÉRNÖKI 
BEÁLLÍTÁSOK HÍVEI, SZABADKÉZZEL IS 
MEGADHATJUK A MEGFELELŐ SZÖGET. 


Ellipse Tool 

Az Ellipse Tool segítségével köröket, ellipszi- 
seket rajzolhatunk. A rajzolása szinte teljesen 
megegyezik a Rectangle Toollal, azzal a 
különbséggel, hogy itt nem lehet kerekíteni. 
Viszont van lehetőség arra, hogy adott eset- 
ben körcikkeket, vagy egyszerűen csak körvo- 
nalakat készítsünk kitöltés nélkül. Először is 
rajzoljunk egy ellipszist. Tetszőleges méretűt. 
Láthatjuk, hogy a fenti eszköztárban 3 apró 
gomb kapott helyet. Az Ellipse, a Pie és az Arc. 
Az első az ellipszist jelöli, a második a , pitét", 
mellyel kitöltött ellipszist rajzolhatunk úgy, 
hogy cikkeket vágunk ki belőle, a harmadik 
pedig a körív. A Pie-nál a kivágott cikk szögét 
szintén két csúszka segítségével adhatjuk meg. 
Ugyanezt a módszert alkalmazhatjuk az Arc 
esetében is, csak ott nem lesz kitöltve, illetve 
nem tölthetjük ki az ellipszisünket. 

Ha nem vagyunk a mérnöki beállítások hívei, 
szabadkézzel is megadhatjuk a megfelelő 
szöget. Nincs más dolgunk, csak a köríven 
elhelyezett két pont bármelyikét mozdítsuk el a 
kívánt irányba. Látható lesz, hogy ha elenged- 
jük az egérgombot, az ellipszisünk átváltozik 
vArc"-á. Ezt egyszerűen megváltoztathatjuk a 
fenti három gomb bármelyikével. 

Van azonban még egy gomb, amely hasz- 

nos lehet a munka során. Ez a Clockwise/ 
Counterclockwise Arcs or Pies. Ezzel a 
gombbal megfordíthatjuk, negatívvá tehetjük 
a piténket vagy a körívet. Ezzel a megrajzolt 
ellipszisből kivágott körcikk fog megje- 
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Polygon tool torzítási lehetőségei 


lenni. Hasznos lehet ez az eszköz például 
kördiagrammok elkészítéséhez. 

A Rectangle Toolnál már megismert három 
pontos rajzolási mód egyébként itt is megta- 
lálható. Ugyanazokkal a lehetőségekkel, mint 
társánál. 


Polygon Tool 

A Polygon Tool ([Y]) már több lehetőséget és 
rajzolási módot is tartalmaz. Első eszköze a 
Symmetrical Polygon Tool. Sokszögek rajzolá- 
sát teszi lehetővé 3-tól egészen 500 szögpon- 
tig. Rajzolása végtelenül egyszerű, ugyanúgy, 
mint a szögszámok beállítása. Az elkészített 
objektumunk szögeinek számát a Number of 
Points on Polygon értékének megadásával nö- 
velhetjük vagy csökkenthetjük. A kiválasztott 
értéket egyszerűen írjuk be a mezőbe, vagy 

a csúszka segítségével állítsuk be. Ezek után 
lehetőség van még a pontok variálására. Fog- 
junk meg egy tetszőleges pontot, és az egér 
bal gombjának nyomva tartása mellett húzzuk 
valamely irányba. Látható lesz, hogy mennyire 


Graph paper tool térhálója 


egyszerűen torzíthatjuk az arányok megtartása 
mellett az összes pontot. 

A sokszög (polygon) mellett csillagot (star) 

is létrehozhatunk. A pontjainak számát itt is 
szabadon állíthatjuk 5-től 500-ig. Bár ha meg- 
nézzük az 500 pontos csillagot, az inkább körre 
hasonlít mintsem csillagra. 

A következő eszköz a Polygon Toolon belül a 
Graph Paper Tool ((D]). Eme eszköz lehető- 
séget biztosít tetszőleges háló elkészítésére. 
Egyszerűen csak meg kell adnunk a sorok és az 
oszlopok számát (99 sort és oszlopot adhatunk 
meg maximálisan), majd az egér segítségével 
berajzolni a munkafelületünkre. Végtelenül 
egyszerű munka. Egyszerűsége azonban sok 
lehetőséget rejt magában. A háló megrajzolá- 
sa után az egész csoportba van rendezve. Az 
ungroup ((Ctrl]--(U]) segítségével szétválaszt- 
hatjuk őket, és egyenként kezelhetjük, azonban 
ha összerendezve hagyjuk őket, érdekes 
lehetőség adódik. Hívjunk be ((CtrlJ--[1]) egy 
tetszőleges képet a munkaasztalra, és ezt a 
Power Clip (Effects menü 5 Power Clip 5 Place 


A sokszögünket bármilyen helyzetben torzíthatjuk az arányok megtartásával 
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A Power Clip segítségével megvalósult káosz 


inside container) segítségével adjuk hozzá a 
hálónkhoz. Ezek után ungroupoljuk ((Ctrl]--(U]) 
a hálót. Máris külön kezelhetjük a képünket 
kockánként, érdekes effektet kapva így. 

Végül a Spiral Tool ([(A]). Eme eszközre szintén 
nem érdemes eposzokat pazarolni, annyira 
egyszerű és egyértelmű. Tulajdonképpen nem 
is tudom, miért került a programba, hiszen 
csak magamat véve alapul egyáltalán nem 
használom. Nyolcéves coreles pályafutás alatt 
talán a programmal való első ismerkedéskor 
próbáltam ki. Értelmét nem látom, de mivel 
ebben a sorozatban a Draw minden eszközét 
bemutatom, így e mellett sem mehetünk el. A 
Spiral Revolution segítségével adhatjuk meg a 
spirálunk íveinek számát. Attól függően, hogy 
az egér bal gombjával lentről fölfelé, vagy 
föntről lefele haladva rajzoljuk meg a spirált, 
úgy változik az irány. Választhatunk szimmet- 
rikus (Symmetrical Spiral) vagy logaritmikus 
(Logarithmic Spiral) spirált. Kinek melyik a 
szimpatikus. A logaritmikus spirálnál állíthat- 


Basic shapes a munkaasztalon 


juk a Spiral Expansion Factort (0-100 értékig), 
vagyis a tágulási faktort, mellyel rajzoláskor a 
spirál görbületeinek egymáshoz viszonyított 
távolságát változtathatjuk. 


Shapes 

A Shapes alatt előre elkészített segédformákat 
tartalmaz. A Basic Shapes négyzeteket, szívet, 
keresztet, villámot stb., az Arrows, nevéből 
adódóan nyilakat, a Flowchart folyamatábrá- 
hoz szükséges objektumokat, a Star csillago- 
kat, a Callout Shapes pedig szövegbuboré- 
kokat tartalmaz. Bármelyik, a munkaasztalra 
beillesztett objektumon látható lesz egy kis 
piros négyzet. A kis négyzetet megragadva 

az egér bal gombjával, bármely irányban 
torzíthatjuk megrajzolt grafikánkat. És ezzel ki 
is merítettük az eszközök tárházát. 


Végszó 
A fentiekben megismert eszközök egyszer 
még hasznunkra lehetnek a napi munka során. 
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Azonban a fejlesztésekkel ezek az eszközök is 
átesnek kisebb átalakításokon. Mint ahogy lát- 
tuk a Rectangle Tool esetében is, egészen a 10- 
es verzióig nem állt be változás, a 11-es, illetve 
a 12-es verzióban pedig már új lehetőséggel 
bővült ez a rész. Meg kell még említeni azt is, 
hogy az egyes eszközök használta, mint bármi 
más a Draw-ban, igencsak energiaigényes. 
Ezalatt a bonyolultabb objektumok halmozását 
értem egy munkafelületen belül. Például ha 
több sokszöget helyezünk el az asztalunkon, 
és ezekre még ráspékelünk pár árnyékeffektet, 
számíthatunk a program teljes vagy részleges 
leállására. Magyarán mondva csak csínján 
ezekkel az eszközökkel. Nem szabad túlzások- 
ba esni, nem tesz jót sem a készülő alkotásnak, 
sem pedig az idegeinknek, ha újból el kell 
kezdeni egy kifagyás után. 

A következő a sorban a Text Tool. Következő 
számunkban erről esik majd szó, illetve, ha 
már itt tartunk, akkor kicsit érinteni fogjuk 
tördelési alapismeretek témakört. 
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Marketing: Melovics Csaba melovics€idg.hu 


Terjesztés és ügyfélszolgálat: 

1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
"Telefon: 577-4301, telefax: 368-4274 
E-mail cím: terjesztesG)idg.hu 


Terjeszti a Hírker Rt., a Lapker Rt. és az alternatív 
terjesztők, megvásárolható a kiemelt újságárusoknál is. Az 
egyes számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó terjesztési 

osztályán. 
A lap régebbi számai megvásárolhatók 
ügyfélszolgálatunkon. 
Kérjük, hogy az esetlegesen hibás CD-t postán jutassa el 
ügyfélszolgálatunkra! 


A DigitáArt az IDG Communications (USA) céghez, a világ 
legnagyobb számítástechnikai lapkiadójához kapcsolódik. 
Az IDG Communications több mint 260 kiadványt jelentet 
meg 68 országban. A kiadó sajtótermékeit havonta mintegy 
50 millióan olvassák. Az IDG Communications tagvállalatai 
valamennyien hozzájárulnak az IDG hírszolgálatához, 
amely on-line módon, naponta szolgáltatja a nemzetközi 
számítástechnikai híreket. 


Genius 


HA A megújult energia! 


We 


web: www.genius.hu 


MultiCopy Másolható, de utánozhatatlan! j p" MultiCop 


Original White 8 Special Inkjet 


Megújult MultiCopy választék! ! 


MultiCopy Hu 1(31€2- 


Special Colour Laser Original Off-White 


